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CLUB SAN HUBERTO.


Estimados Arqueros:

Tenemos el gusto en invitarte a participar en la I Tirada 2D en pista que se celebrará en el club San Huberto de Castellón el próximo 18 de Diciembre, la prueba consistirá en un circuito con 21 dianas de 2D, el circuito está instalado en la pista de tiro olímpico, pero las dianas y los puestos de tiro estarán distribuidos de formas diferentes en alturas, inclinaciones y complicaciones para simular tiros realizados en el bosque. Las dianas están colocadas entre 5 y 40 metros.

Los arqueros distribuidos en patrullas de 4 personas y atendiendo a la modalidad de arco, tirarán dos flechas en cada diana en un tiempo de 30 segundos, una vez que los últimos arqueros de las patrullas hayan tirado sus flechas se puntuaran los impactos y se pasara a la siguiente diana, la patrulla del puesto 21 pasará a la diana 1.

Todos los arqueros de todas las patrullas tiraran a la vez y recogen y anotan la vez. 
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El objetivo de esta competición es divertirnos con nuestro hobby y tirar de formas poco ortodoxas y a distancias no conocidas, tu asistencia es importante ya que puede ser el germen de futuras competiciones 3D en bosque de verdad

Número de circuitos 2

Número de dianas 21

Dos flechas por diana en 30 segundos.

Categoría : Senior

Modalidades: Arco Recto, Recurvo, Clásico, Mecánico, Libre.

Lugar y fecha: Club San Huberto de Castellón, detrás del aeródromo de Benicasim.

  18 de Diciembre.

Hora: 8.00 recepción, 8.30 calentamiento, 9.00 inicio competición, 11.30 almuerzo, 12.00 inicio 2º 

Inscripción: 10 EUROS ingresar en Cta. 2077 0580 41 3106366677  de Bancaja. ( titular club cazadores san Huberto sección arco). Llamar para confirmar inscripción al 619255267

Fecha tope inscripción: 9 de Diciembre.

Agradecer de antemano a la nueva tienda de arquería KORZOBOW sita en C/ Ruaya 52 de Valencia la colaboración en el mailing , dianas 2D y premios que serán funcionales de 1º a3º en las cinco modalidades y uno especial a la mejor dona

Puntuación de las flechas:
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PRIMERA FLECHA

SEGUNDA FLECHA

Zona vital 20 puntos

Zona vital 15 puntos

Zona de tocado 15 puntos

Zona de tocado 10 puntos





   (marcar con un anillo)



(marcar con dos anillos)

Modalidades:

 MODALIDAD DE ARCO RECTO.

Entran dentro de esta modalidad todo arco de una sola cuerda que:

• corresponda a la forma tradicional del longbow, es decir, que cuando se

coloca la cuerda, ésta no puede tocar el arco, excepto en la ranura del tip

para colocar la misma.

• Puede estar fabricado de cualquier tipo de material o combinación de

materiales. El diseño de la empuñadura o las palas no está restringido.

• no tendrá menos de 64” de longitud

• No tendrá limitación de potencia.

Puede utilizar:

• El arquero podrá utilizar carcaj de cintura o de espalda.

• Se usarán flechas de madera sin limitación de peso.

• Se utilizaran como técnicas de tiro los estilos Mediterráneo y Americano:

agarrando la cuerda con el dedo índice por encima del culatín y el resto de

los utilizados en el anclaje agarrando la cuerda por debajo del mismo,

realizándose siempre con el dedo índice (Mediterráneo) o el dedo corazón

(Americano) en la comisura de los labios.

• La flecha debe descansar sobre la plataforma de la ventana del arco, en los

arcos que la tengan, sea esta radiada o recta, admitiéndose para la

regulación del arco, refuerzos de piel o sintéticos que no sobrepasen los 0,5

centímetros de altura en la plataforma, ya que pasando de estas medidas

estos refuerzos se entenderán como reposaflechas.

• Se pueden utilizar como protector de dedos: guantes o dactilera.
MODALIDAD DE ARCO RECURVADO.

Entran dentro de esta modalidad los arcos de una sola cuerda desmontables o

monobloques que no estén dotados de elementos de puntería, reposaflechas,

y/o botón de presión.

• Sin limitación de longitud.

• Sin limitación de potencia.

• Puede utilizar carcaj de cintura o de espalda.

• Sus palas pueden estar confeccionadas en cualquier material.

Se puede utilizar:

• Se usarán flechas de madera o aluminio, sin limitación de peso.

• Se utilizaran como técnicas de tiro los estilos Mediterráneo y Americano:

agarrando la cuerda con el dedo índice por encima del culatín y el resto de

los utilizados en el anclaje agarrando la cuerda por debajo del mismo

realizándose siempre con el dedo índice (Mediterráneo) o el dedo corazón

(Americano) en la comisura de los labios.

• La flecha debe descansar sobre la plataforma de la ventana del arco, en los

arcos que la tengan, sea esta radiada o recta, admitiéndose para la

regulación del arco, refuerzos de piel o sintéticos que no sobrepasen los 0,5

centímetros de altura en la plataforma, ya que pasando de estas medidas

estos refuerzos se entenderán como reposaflechas.

MODALIDAD DE ARCO CLÁSICO.

Dentro de este grupo se integran los arcos de una sola cuerda desmontables o

monobloques, que carezcan de elementos de puntería.

• Sin limitación de potencia.

• Sin limitación de longitud.

• Sus palas pueden estar confeccionadas en cualquier material.

Se puede utilizar:

• Reposaflechas mecánico o magnético.

• Botón de presión de cualquier tipo.

• Estabilizador con una longitud máxima de 30 centímetros.

• Las flechas a utilizar en ellos pueden ser de cualquier material y sin limitación

de peso.

• Protectores de dedos tales como guantes y dactileras.

• Carcaj de cintura, de arco o de espalda.

• Cualquier técnica de tiro puede ser utilizada.

MODALIDAD DE ARCO MECÁNICO

Dentro de esta modalidad se integran todos los arcos de poleas o compuestos

que carezcan de elementos de puntería.

• Sin limitación de potencia.

• Sin limitación de longitud.

• Cuerda, o cuerda y cables confeccionados en cualquier material.

Se puede utilizar:

• Botón de presión de cualquier tipo.

• Reposaflechas magnético o mecánico.

• Estabilizador con una longitud máxima de 30 centímetros.

• Puede utilizar flechas de cualquier material, con excepción de madera.

• Como protectores de dedos los guantes y las dactileras.

• Los carcaj de cintura, de arco o espalda pueden ser utilizados.

• En esta modalidad puede utilizarse cualquier técnica de tiro.

MODALIDAD DE ARCO LIBRE.

En esta modalidad se integran todos los arcos que cuenten con las siguientes

características:

• Sin limitación de potencia.

• Sin limitación de longitud.

• Palas confeccionadas en cualquier material.

• Cuerda, o cuerda y cables confeccionados en cualquier material.

Se puede utilizar:

• Botón de presión de cualquier tipo,

• Reposaflechas mecánico o magnético.

• Estabilizador de cualquier longitud y número de elementos.

• El arquero puede utilizar cualquier tipo de carcaj.

• Visor sin limitaciones en el número de pines o utilizar visor con lente.

• Cualquier tipo de flechas, (con excepción de madera en el caso de arco

compuesto o de poleas), sin limitaciones de peso.

Para más información consultar el reglamento de recorridos de bosque, aunque ha sido adaptado en alguno de sus puntos, o llamar al 619255267.
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