
SEMINARIO: “SISTEMA OPERATIVO LINUX” 
 

ANÁLISIS DE ACTIVIDADES 
 

Nivel:    3º Etapa: Primaria
 

SESIONES 
(Tiene 
puerta) 

Calculo 
 (Sin flechas de avance y 

retroceso) 

Lengua 
(Sin flechas de avance y retroceso) 

Matemáticas 
(Sin flechas de avance y retroceso) 

C. Medio 
(Sin flechas de avance y 

retroceso) 

Otras 
(Sin flechas de avance y 

retroceso) 
 
1 

+, -, x. 
(10 actividades) 

Refranes, frases y rompecabezas 
(10 actividades) 

Figuras geométricas y cantidad de 
número. (5 act.) 

El otoño (10 actividades) 
Los seres vivos. (17 act.) 

Lógica, cartesianos y 
memoria (5 act.) 

 
2 

 +, -, x. 
(10 actividades) 

Gentilicios, mayúsculas, 
adivinanzas. (7 actividades) 

Cantidad de número.  
(5 act.) 

Los seres vivos. 
(10 actividades)  

Lógica, cartesianos y 
memoria (5 act.) 

 
3 

+, -, x. 
(10 actividades)  

Los deportes. El abecedario.  
(12 actividades) 

 Ecosistemas y cadenas 
alimenticias. (5 act.) 

Lógica, cartesianos y 
memoria (5 act.) 

 
4 

+, -, x. 
(10 actividades)  

   Lógica, cartesianos y  

 
5 

+, -, x. 
(10 actividades)  

    

 
6 

+, -, x. 
(10 actividades)  

    

 
7 

+, -, x. 
(10 actividades)  

    

 
8 

 +, -, x. 
(10 actividades) 

    

 
9 

 +, -, x. 
(10 actividades) 

    

 
10 

+, -, x. 
(10 actividades)   

    

 



COMENTARIOS DE LAS SESIONES DE TRABAJO:  
• En el CALCULO, los ejercicios consisten generalmente en: relacionar operaciones con solución, escribir resultado o uno de los 

sumandos o factores (depende el tipo de operación), ordenar de mayor a menor o a la inversa operaciones de acuerdo a su 
resultado, que debemos calcular mentalmente. 

• En las sesiones donde hay problemas, no somos capaces de resolverlos y recibir el refuerzo positivo o negativo.  
 



OTRAS ACTIVIDADES PARA 3º DE EDUCACIÓN PRIMARIA:  
ACTIVIDADES EN 
EL ORDENADOR 

CONTENIDOS  COMENTARIOS

Artística Tuxpaint  
El cuerpo humano: Este bloque esta compuesto por diversas actividades, relativa a:  

- Aparato digestivo.  
- Aparato respiratorio.  
- Aparato reproductor.  
- Aparato circulatorio.  
- Aparato locomotor.  
- Aparato excretor.  

 
 

Entorno Clic.  

El elefante: Compuesto por los siguientes apartados: Los elefantes y otros grandes 
animales. Rompecabezas. Actividades. Con varios niveles dentro de cada una de las 3 
opciones. 

 
Entorno Clic. 

La higiene dental: Esta compuesto por 2 niveles, que ven en progresiva dificultad. En 
el primer nivel tenemos 18 act. y en el 2º nivel 22 act.  

Entorno Clic. 

La tierra:  Compuesto por los siguientes bloques de actividades: 
- La tierra y el suelo.  
- La tierra y el agua.  
- La tierra y el sol.  

 
Entorno Clic. 

Los animales y las plantas: Compuesto por los siguientes bloques de actividades:  
- Los animales.  
- Las plantas.  
- Los ecosistemas.  

Entorno Clic. 

 
 
 

Conocimiento del 
Medio 

Los medios de transporte: Compuesto por 19 actividades, de las cuales debemos 
identificar, completar, hacer rompecabezas, sopas de letras, etc. 

Entorno Clic. (Necesita sonido) 

Enciclopedia libre asinah.net:  En Internet.  Enciclopedias y 
diccionarios Enciclopedia libre universal:  En Internet.  



Actividades: Actividades recopiladas para el 2º Ciclo de E.P.:  
- Lengua 1. 
- Lengua 2. 
- Lengua 3. 
- Lengua 4. 
- Nombre:  
- Adjetivo:  

 
 

Entorno Clic. 

El articulo: Muy sencillo para comenzar a trabajar con él.  Entorno Clic. 

La silaba: Compuesto por los siguientes bloques con actividades en cada uno:  
- Silaba y diptongo:  
- Silaba tónica y átona:  
- Palabras agudas, llanas y esdrújulas:  

 
Entorno Clic. 

Lengua  

Secuencias: Reunidas en 3 niveles de complejidad, con tres bloques cada uno de ellos. Entorno Clic. 
Calculo mental: Son 72 módulos con 9 ó 10 páginas cada uno de ellos. Esta 
secuenciado de manera progresiva, comenzado con sumas y restas sencillas y 
progresivamente aumenta la dificultad, a medida que avanza introduce la 
multiplicación, la división, los decimales y la suma de la unidad seguida de ceros.  
Actividades del tipo: busca el resultado – relacionar – identificar, etc. Del modulo 1 -7 
tenemos sumas y restas, a partir del 8 comienza la multiplicación progresivamente. A 
partir del 42, sumandos de 3 cifras y multiplicación con 2 cifras. A partir del 50 
aparece la división. Decimales a partir del 55. En el 60 decimales de la división, 65 
multiplicación por la unidad seguida de ceros, 70 con decimales.  

 
 

Entorno Clic. 

Crucigramas de calculo mental: Compuesto por 10 crucigramas numéricos.  Entorno Clic. 
Cuadros Mágicos: Compuesto por 4 niveles de cuadros numéricos aumentando en 
dificultad.  

Entorno Clic. 

Matemáticas 

El reloj: Compuesto por 35 actividades, a lo largo de las cuales se trabaja tanto reloj 
digital como analógico. Trabaja la hora, las medias y los cuartos. 

Entorno Clic. (Catalán, 
Castellano e Ingles) 



Geometría: Compuesto por, cada uno de los bloques cuenta con unas 15 act.:  
- Líneas.  
- Figuras geométricas.  
- Cuerpos geométricos:  
- Salida.  

Entorno Clic. (Nivel de 2º E.P.) 

La división:                                         NO ENTRA……………¿?¿?¿? 
 

 

 

Tablas de multiplicar: Trabaja la tabla, primero número a número, después todos los 
números juntos y tablas inversas (donde preguntan por los factores en lugar del 
producto).  

Entorno Clic. 

Aprende con la música: Esta compuesto por 3 bloques  de actividades, en cada bloque 
trata una temática diferente. 

 
Entorno Clic. 

Música 

Pulgarcito: En la primera pagina, da la opción de elegir entre: Ver el cuento. 
Rompecabezas de los personajes. Rompecabezas de las escenas. Relacionar personaje – 
nombre de personaje. Relacionar nombre – personaje. Escribir nombre del personaje. 

 
Entorno Clic. 

Enriquecimiento intelectual: Esta dividido en tres grandes bloques: Bloque Lógico 1, 
Bloque Lógico 2 y Productos Cartesianos. Con una serie de actividades en cada uno de 
ellos. 

 
Entorno Clic.  

Varios 

Actividades de lógica: Actividades distribuidas en tres niveles: Primer Ciclo, Segundo 
Ciclo y Tercer Ciclo. Con 4 sesiones en cada uno de los tres ciclos. 

 
Entorno Clic. 

Sesamo1 Desarrollado en una hoja anexa. Internet.  
Squeak   

 
 


