SEMINARIO: “SISTEMA OPERATIVO LINUX”

ANALISIS DE ACTIVIDADES

|Nivel: | 4° | Etapa: | Primaria |
SESIONES Calculo Lengua Matematicas C. Medio Otras
(No Tiene (Con flechas de avance y (Con flechas de avance y retroceso) (Con flechas de avance y retroceso) (Con flechas de avance y retroceso) | (Con flechas de avance
puerta) retroceso) y retroceso)
+, -, X. Los gentilicios, lecturay Numeracién: U, D, C. Actividades Légica, activacion
1 comprension de textos con de atencién, orientacién y de la inteligencia.
preguntas, el uso de la mayuscula. | discriminacion. (Cruc. Numérico) Crucigramas
(11 actividades) (5 act.) (12 act.) (23 act.)
+ - X Ortografia —mp, -mb. Actividades Numeracion: U, D, C. Ordenar y Logica, cuadros
2 para identificar, ordenar, escribir cantidades. (30 act.) numéricos,
organizar, etc. Problemas. diferencias, etc.
(10 actividades) (30 act.) (5 act.) (10 act.)
+, -, X Signos de puntuacion, los tipos de Los nameros. La orientacion de la tierra. Crucigramas
3 oracion. (5 act) (Sact) NUMEricos.
(10 actividades) (4 act.) (11 act.)
+ - X Los diminutivos, cada oveja con Medidas de longitud. (17 act.) Logica y activacion
4 su pareja, ortografia ca, co, que, Problemas de longitud. de la inteligencia.
qui. Crucigramas.
(10 actividades) (4 act.) (7 act.) (15 act.)
+ -, X Signos de puntuacion: punto, Numeracion, propiedades de la Logica y activacién
5 coma. Diminutivos y suma. de la inteligencia.
(11 actividades) aumentativos, ortog. Z. Crucigramas.
(8 act.) (19 act.) (17 act.)
+, -, X. Buscar letras con D, contrarios, Resta, teoria y practica. Fendmenos atmosféricos. Crucigramas,
6 (11 actividades) dictado. cuadros de +, -, X.
(8 act.) (25 act.) (15 act.) (5 act.)
+ 5 X, Ortografia R, dictado. Factor y producto de la Légica, activacion
7 (11 actividades) multiplicacion. (18 act.) de la inteligencia,

(8 act.)

Problemas sencillos

crucigramas.




(6 act.) (12 act.)
+, -, X, 1. Diminutivos. Verbos. Ortografia. La division. 25 Varios. Cuadros de Mate.
8 (10 actividades) (6 act.) Problemas. 2 (11 act) (5 act)
+, -, X, o Ortografia. Dictado. Laogica,
o Crucigramas.
(11 actividades) (3 act.) (13 act)
+, -, X, 5. Ortografia: bu, bus, bur. La “v”. | Medidas de longitud. Transformar a Logica,
10 Dictado. metros, dm, etc. Crucigramas.
(11 actividades) (11 act) (13 act) (30 act)
+ % 0 Los tiempos verbales, conjugar Los cuerpos geométricos. Formas Los cultivos de secano y los Sopas de letras.
11 verbos, abecedario. simétricas. Los poligonos. cultivos de regadio. Crucigramas.
(11 actividades) (6 act) ( act) ( act) Logica.
+ - X, 5 Ortografia “y”, “II”. Lineas. Cuerpos geométricos. Estados del agua. Tiempo Crucigramas.
12 Poligonos. atmosférico.
(11 actividades) (_act) (17 act)
+, -, X, 5. Dictado, silaba ténica, Medidas de capacidad. Légica, activacion
13 acentuacion. de la inteligencia,
(11 actividades) ( act) ( act) crucigramas n°.
+ -, X, 5 Lectura y comprension de texto, Medidas de capacidad. Seres vivos y seres inertes. Logica, activacion
14 (11 actividades) verbo haber, (hay, ahi, jay!) Equivalencias. Multiplos y de la inteligencia,
( act) submdltiplos. Problemas. (10 act) crucigramas n°.
+, - X, 5 Reglas de ortografia, después de | El triangulo, tipos, angulos, lados, Légica, activacion
15 L, N, Santesde Py B. etc. de la inteligencia,
(11 actividades) ( act) ( act) crucigramas n°.
+ 5 X, Ortografia: Hie, Hue, laH, laLL, | El triangulo, tipos, angulos, lados, Légica, activacion
16 laB,laY. etc. de la inteligencia,
(11 actividades) ( act) ( act) crucigramas n°.
+, -, X, 5. Ordenar las palabras Cuadrilatero, paralelogramo, Casas rurales. Logica, activacion
17 (11 actividades) alfabéticamente, buscar trapecio, trapezoides, etc. de la inteligencia,
definiciones, ortografia, etc. ( act) crucigramas n°.
(_act) (_act)
+, -, X, o Ortografia: G, J. Dictado, silaba Cuadrilatero, paralelogramo, Materias primas. Industria'y Légica, activacion
18 Decimales. tonica y atona. trapecio, trapezoides, etc. energia. de la inteligencia,
(11 actividades) (_act) (act) (_act) cruciaramas n°.




crucigramas n°,

+ 5 X, Acentuacion (aguadas, llanas y Medidas de capacidad. Légica, activacion
19 esdrdjulas) de la inteligencia,
(11 actividades) ( act) ( act) crucigramas n°.
+ 5 X, Sustantivos (comunes y propios). Fracciones. Mares, Océanos, Relieve, Légica, activacion
20 Los posesivos, demostrativos, etc. Costas, Islas, Playas, etc. de la inteligencia,
(11 actividades) ( act) ( act) ( act) crucigramas n°,
+, -, X, 1. Acciones verbales, sopas de letras Unidades de masa, multiplos y Peninsula, Isla, etc. Logica, activacion
21 con el verbo, conjugacion, etc. submultiplos. Problemas. de la inteligencia,
(11 actividades) ( act) ( act) ( act) crucigramas n°.
+, -, X, o Formas verbales. Unidades de masa, maltiplos y Castillay Leon Légica, activacion
22 submultiplos. Problemas. de la inteligencia,
(11 actividades) ( act) ( act) ( act) crucigramas n°.
+ -, X, 5 Tiempos verbales. Cuerpos geomeétricos. Comunidad Auténoma. Logica, activacion
23 Formar frases. Pareja de cuerpos. La constitucion. de la inteligencia,
(11 actividades) ( act) ( act) ( act) crucigramas n°.
+, -, X, 5. Formas verbales. Los nimeros romanos. Los seres vivos. Logica, y mas.
24 (11 actividades) (4 act.) (10 act.) (14 act.)
+, -, X, o Formas verbales. Medir el tiempo. Logica, y mas
25 (11 actividades) (8 act.) (24 act.)
+, -, X, 5. Formas verbales. Cuadrilateros. Minerales y rocas. Logica, y mas
26 (11 actividades) (9 act.) (12 act.) (17 act.) (4 act.)
+, -, X, o Formas verbales. Circulo y Circunferencia. Logica, y mas
27 (11 actividades) (9 act.) (5 act.) (5act.)
+ - X 0 Formas verbales. Cuerpos geomeétricos. Los transportes. Crucigrama.
28 (11 actividades) (9 act.) (7 act.) (20 act.)
+, -, X, 5. Texto: “La cometa verde” Cuerpos geomeétricos. Logica, y mas.
29 (11 actividades) (8 act.) (13 act.) (8 act.)
+, -, X, 1. Texto: “Los dos monos” Series numéricos. La electricidad. Cuadros N°.
30 (11 actividades) (6 act.) (4 act.) (8 act.) (2 act.)




COMENTARIOS DE LAS SESIONES DE TRABAJO:

e Enel CALCULDO, los ejercicios consisten generalmente en: relacionar operaciones con solucion, escribir resultado o uno de los
sumandos o factores (depende el tipo de operacion), ordenar de mayor a menor o a la inversa operaciones de acuerdo a su
resultado, que debemos calcular mentalmente. A partir de la sesién 18 comienzan a aparecer los decimales.

e En LENGUA, como se realizan las palabras al dictado que suele haber en cada una de las sesiones. Sesion 1, “pon las palabras
que faltan ¢?. Sesion 6, no escribe los contrarios.

e En MATEMATICAS, las sesiones donde hay problemas, no somos capaces de resolverlos y recibir el refuerzo positivo o negativo.



OTRAS ACTIVIDADES PARA 3° DE EDUCACION PRIMARIA:

ACTIVIDADES EN
EL ORDENADOR

CONTENIDOS

COMENTARIOS

Artistica

Tuxpaint

Castilla y Ledn: Muestra unas 10 actividades relativas al tema y ya tratadas en alguna

de las sesiones. Entorno Clic.
El tiempo atmosféricos: Muestra unas 16 actividades relativas al tema y ya tratadas en
Conocimiento del alguna de las sesiones. Entorno Clic.
Medio La energia: Muestra unas 16 actividades relativas al tema y ya tratadas en alguna de
las sesiones. Entorno Clic.
La funcion de relacion: Esta compuesto por 3 blogues: Los materiales y el calor. La Entorno Clic.
luz y el sonido. La electricidad. Y en cada uno de estos tres bloques se desarrollan una
serie de actividades.
Enciclopedias y Enciclopedia libre asinah.net: En Internet.
diccionarios
Enciclopedia libre universal: En Internet.
Wilipeddia (Enciclopedia libre): En Internet.
Matematicas Calculo mental: Esta compuesto por 3 niveles (iniciando, intermedio y superior). Cada
nivel esta compuesto por 72 mddulos, con una media de 10 actividades cada uno. A Entorno Clic.
medida que nos adentramos mas la complejidad va aumentando.
El peso y la masa: Internet.
Las fracciones: Internet.
Los decimales y el euro: DA PROBLEMAS.
Los porcentajes: DA PROBLEMAS.

Musica

Aprende con la musica: Esta compuesto por 3 bloques de actividades, en cada bloque
trata una tematica diferente.

Entorno Clic.




Pulgarcito: En la primera pagina, da la opcion de elegir entre: Ver el cuento.

Rompecabezas de los personajes. Rompecabezas de las escenas. Relacionar personaje — Entorno Clic.
nombre de personaje. Relacionar nombre — personaje. Escribir nombre del personaje.
Varios Enriquecimiento intelectual: Esta dividido en tres grandes bloques: Bloque Légico 1,
Bloque Légico 2 y Productos Cartesianos. Con una serie de actividades en cada uno de Entorno Clic.
ellos.
Sesamol Desarrollado en una hoja anexa. Internet.

Squeak




