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Introducción

Como todo buen Argentino la mayoría de nosotros tenemos el CC3 “trucho” y por lo tanto no tenemos los manuales de uso del mismo. Es por eso que aquí dejare por escrito lo que yo he logrado aprender del uso de la interfase del CC3. 

Información sobre el estado de una unidad:

Aquí se vera como leer el estado de una unidad.
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Imagen 1

· Panel 1 
A este panel lo podemos descomponer en tres:
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Aquí lo mas importante son las barritas violeta y azul. Lo barra violeta indica la moral general de la unidad y la barra azul indica la experiencia de la unidad.
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El cuadro de la izquierda muestra exactamente la misma información que el Panel 2. El cuadro de la derecha (el de las cabezas verdes) indica en que condición física o moral se encuentra cada soldado de la unidad.

Estas cabezas pueden ir cambiando a lo largo de la batalla. Aquí se enlistan todas las que son mas comunes:


Significado
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Saludable (Healthy)
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Herido (Injured)
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Incapacitado (Incap.)
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Muerto (Dead)
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Aturdido, Asustado, Derrotado, etc (Stunned, Cowerded, Routed, etc)
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Aquí se indica el alcance de las armas Anti-Personales y Anti-Tanques de una unidad. También se indica si la unidad posee granadas de humo o granadas explosivas. (Los iconos mas a la derecha).

El alcance de la armas anti personales es la primera que se indica y debajo de esta esta el de las armas anti tanques. Los alcances (números entre las barras) se los debe multiplicar por 10 metros (eso creo no estoy seguro). Y obviamente a mas verde y mas larga la barra de color mejor.

· Panel 2
Este panel muestra información general de la unidad.
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El color del fondo varia desde verde hasta negro. A mas negro menor cantidad de munición.

Las diferentes actividades que puede estar haciendo una unidad son:

Esperando (Waiting), Emboscando (Ambushing), Defendiendo (Defending), Disparando (Firing), Aiming, Recargando (Reloading), Moviéndose con precaución (Moving), Moviéndose rápido (Moving Fast), Moviéndose con precaución  (Sneaking), etc.

Si el color de las letras es verde significa que esta ejecutando una orden dada por nosotros. Y si el color de las letras es blanco esta ejecutando una orden por si solos.

· Panel 3
Este panel muestra información de cada soldado de la unidad.
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Analizando el campo de batalla:

Aquí se vera como obtener información sobre el campo de batalla, como por ejemplo elevación del terreno, identificación del terreno, etc.

Para poder obtener información sobre el terreno solo debemos hacer click con el botón derecho del mouse en el lugar que queremos saber sus características. Al presionar el botón del mouse aparecerá en la parte inferior izquierda del la pantalla una línea de color amarillo con el siguiente formato:

Type: -Tipo de terreno-, Elevation: -Elevación del terreno-, Cover: -Protección del terreno-

Ejemplo:
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Imagen 2

Una aclaración que haré es sobre el “Cover”. Este dato se refiere a la protección contra impactos de proyectiles y no a la protección de que si están ocultos o no. Por ejemplo, si se fijan en los pastos altos “High Grass” estos tienen una protección pobre “Poor” pero ofrecen un excelente escondite para nuestras infantería y  cañones.

Uso de teclas especiales:

El CC3 trae un par de teclas especiales para facilitarnos las cosas mientras se esta jugando. Solo se describirán las mas importantes.

· Z, X, C, V, B, N y M

Estas teclas son la abreviatura de las opciones del menú de acciones de una tropa.

Z: Move.

X: Move Fast.

C: Sneak.

V: Fire.

B: Smoke.

N: Defend.

M: Ambush.

· Barra espaciadora

Muestra el radio de liderazgo. Mientras mayor rango del/los comandantes mayor será el radio. Las tropas que se encuentren dentro del radio tenderán a una mejor moral y mejor capacidad de combate en situaciones de fuego enemigo. También impide que soldados aterrados se vayan del mapa.
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Imagen 3

· Control

Esta tecla, en combinación con los números 1, 2, …, 0, nos permite hacer un “link” para una unidad o varias. Por ejemplo se tiene una AT, dos tanques, un líder y una infantería. Y se quiere que al presionar el 1 se seleccione la AT, al presionar el 2 se seleccionen los dos tanques y al presionar el 3 se seleccionen el líder y la infantería. Para ello debemos:

· AT: Se seleccionar la AT y se presionan las teclas Ctrl + 1

· Los dos Tanques: Se seleccionan los dos tanques y se presionan las teclas Ctrl + 2

· El lider y la infantería: Se seleccionan al líder y a la infantería y se presionan las teclas Ctrl + 3

Luego con tan solo presionar 1, 2 o 3 tendremos a la AT, los dos Tanques o el Líder y la Infantería seleccionados.

Este tipo de selección se usa mucho con las teclas z, x, c, v, b, n y m.

· Shift

Con esta tecla podremos crear rutas determinas para nuestras unidades.

Para utilizarla primero seleccionamos la/las unidades que queremos darle una ruta. Luego seleccionamos que tipo de movimiento van a hacer (Move, Move Fast o Sneak. Ver Imagen 4) y por ultimo presionamos la tecla shift (la mantenemos apretada hasta terminar de indicar la ruta) y vamos haciendo click izquierdo marcando el camino deseado (Ver Imagen 5).
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    Imagen 4
                              Imagen 5

· F2

Centra la pantalla en la tropa seleccionada.

· F3

Hace una pausa.

· F5, F6 y F7

[image: image16.jpg]



Imagen 6

1: Activa/Desactiva F6.

2: Activa/Desactiva F5.

3: Activa/Desactiva F7.

· F8

Muestra la ventana de opciones.

· Esc

Sale de la batalla.
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