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Introdugdo

* Midquina usa linguagem bindria

Internamente, cada caracter de texto é
representado como um conjunto de 8 bits
(byte)

¢ Codificagdo bindria para caracteres

— Padrao ASCII-E (Extended American Standard
Code for Information Interchange)

Software - Definicoes

¢ Uma Instrugdo — uma ordem que um processador
sabe executar

¢ Um Programa — uma seqiiéncia especifica de
instrugoes

Cada instrug@o - descrita por uma seqiiéncia
especifica de Os e 1s, arranjados de acordo com o
que o processador entende ser uma da ordens que
ele reconhece, e que define a tarefas para serem
realizadas pelo mesmo

Software

¢ Instrucdes podem ser de:

— Movimentagdo de dados — entre processador e
memdria, processador e periférico, etc

— Légicas — manipulagdes bit a bit de dados, tais
como E, OU, OU-Exclusivo, NOT, etc.

— Aritméticas — manipula¢do de nimeros como
soma, subtragiio, multiplicagdo, etc

— Controle do fluxo de execucdo de instrugdes —
testes, saltos condicionais/ incondicionais, etc

Software

* Existem dois tipos:
— Software Bésico
— Software Aplicativo

Software Basico

* Programas necessdrios ao funcionamento do
computador

¢ Definem o comportamento do hardware,
conforme este € percebido pelo usudrio

¢ Fazem a maquina funcionar




Software Basico
* Classes e exemplos

— Sistemas Operacionais — ligadores, carregadores,
sistema de geréncia de memoria, sistemas de geréncia
de arquivos, etc.

— Ambientes de Programagéo (baseados em uma ou mais
linguagens de programagao)

— Tradutores de programas (escritos em uma linguagem
de programacio) — compiladores, montadores,
interpretadores

— Utilitarios — programas auxiliares como
compactadores/descompactadores de arquivos,

programas para realizar salvamento de dados (back-up)
etc.

Sistema Operacional

e Coordena detalhes do funcionamento do
computador (como a geréncia de memoria)

¢ Coordena a utilizagdo do sistema (como a
execucdo de operagdes de entrada e saida de
dados, carga e descarga de programas em
execucao)

* Responsdvel pelo trafego dos dados entre os
componentes do sistema computacional

Sistema Operacional

¢ Classificag@o segundo o acesso ao sistema
— SO mono-usudrio
— SO multi-usudrio
¢ Classifica¢do segundo a forma de execucdo
das tarefas
— Sistema mono-tarefa
— Sistema multi-tarefa

Sistema Operacional

» Conceitos fundamentais
— Arquivo — a unidade légica de agrupamento de
informacdes no computador
* Tipos
* Permissoes
— Diretério — a unidade 16gica de agrupamento de
arquivos relacionados, permitindo estruturar
informacdo de forma hierarquizada

— Processo — é um programa atualmente em execugio

Sistemas Operacionais

 Principais fun¢des desempenhadas
— Geréncia de arquivos
— Geréncia de processos
— Geréncia de memdria

— Geréncia de periféricos

Linguagem de Programacao

¢ Meio de comunicagdo fundamental entre o
computador e o desenvolvedor de aplicagdes para
este (dito um programador)

¢ Definida a partir de:

— alfabeto - conjunto de simbolos e regras para combina-
los para formar o conjunto de palavras vilidas na
linguagem (ex: ASCII-E)

— sentengas — a partir do conjunto de palavras, e de um
conjunto de regras para combind-las chega-se a um
conjunto de frases vélidas na linguagem (ex: if i=0 then
J=k:)




Linguagem de Programagao

Para verificar se palavra (seqiiéncia de simbolos) ¢ vélida
em uma linguagem usa-se
— Anilise 1éxica

Para verificar se frase ou sentenca (seqiiéncia de palavras)
¢é vdlida em uma linguagem usa-se
— Anilise sintdtica
e Para verificar se um texto ou programa (conjuntos de
sentencas) ¢ valido em uma linguagem usa-se
— Andlise Iéxica/sintdtica/semantica — fase inicial de execugdo de um
programa compilador
* Compilador - software que analisa programa e se programa
vdlido, gera-se cddigo executdvel para 0 mesmo.

Linguagens de Programagao

 Classificadas quanto ao nivel de abstracdo do texto:

Linguagens de Programagao -Exemplos

Linguagens de Programacado

* Niveis de especificagio de uma linguagem
— Léxico — define como formar palavras vilidas
— Sintdtico — define como formar sentengas vilidas
— Semantico — define como formar programas validos

+ Tipos de linguagem quanto a forma de especifica¢do de programas

— Imperativa — Ordens dadas ao computador em seqiiéncia certa

- Funcional - Diz-se ao computador o que fazer, mas ndo como, computador
infere algoritmo

— Légica — Descreve-se as relagdes usando assercdes e regras légicas e questiona-
se por resultados, o que leva o computador a executar trabalho ttil

— Orientada a Objetos — descreve-se o problema a tratar como um conjunto de
objetos compostos por informagio e meios para processi-la. Solicta-se
informagdes e servigos a objetos, 0 que produz execugio de trabalho il

_ Linguagens de mdquina Alto Nivel Montagem Miquina
« Alfabeto é {0,1} void main () MOV RI, 10 00000001 10000001 00001010
+ Fortemente dependente do processador ( MOV R2. 0 00000001 10000010 00000000
« Cada vetor bindrio corresponde a uma instrugo do processador X
— Linguagens de baixo nivel (Montagem ou Assembly) inte, & MOV R3, 10 00000001 10000011 00001010
« Alfabeto ja é ASCII-E d=10; LOOP: CMP R2, R3 00001110 10000010 10000011
+ Uso de mnemdnicos em lugar de vetores de Os e 1s for (c = 0: ¢ < 10: c+4) 1z END 00001100 00001001 00000000
« Relagdo 1:1 entre linhas de programa e instrugd
. . d--; SUB R2, 1 00000011 10000010 00000001
— Linguagens de alto nivel (C, Java, Pascal...)
* Alfabeto é ASCII-E } ADDRI, 1 00000010 10000001 00000001
+ Linguagem mais préxima 2 humana JMP LOOP 00001000 00000100 00000000
* Majoritariamente independente de méquina
+ Cada sentenca pode corresponder a muitas instrugdes do processador. END:
Tradutores
Tradutores

* Programas conversores de linguagens, traduzindo
linguagens um nivel de abstragdo (tipicamente
mais alto) para outro nivel de abstragdo
(tipicamente mais baixo)

* Exemplos:

— Montadores - linguagem de montagem para linguagem
de mdquina

— Interpretadores - executam cédigo a partir de uma
linguagem de alto nivel sem tradugdo prévia, tradugio e
execucdo sdo concomitantes

— Compiladores - linguagem de alto nivel para linguagem
de montagem

* Interpretadores
— Tradugdo comando a comando e execucdo imediata dos

comandos (ex: comandos do DOS, interpretadores de
linguagens como BASIC, LISP, etc.)

— Vantagens:
* Nio hé tradugio de comandos que ndo podem ser executados

* Desenvolvimento de aplicagdes € acelerado, pois pode-se
executar comandos a medida que estes s@o escritos.




Tradutores

* Compiladores

— Tradug@o do programa fonte por inteiro,
produzindo um outro programa equivalente, em
linguagem executdvel (c6digo objeto)

— Vantagem:

* Tradugdo de um comando apenas uma tnica vez,
nao importando quantas vezes ele serd executado

« Execugdo em geral mais eficiente de programas

Utilitarios

* Programas que ampliam os recursos do sistema

¢ Administram o ambiente, oferecendo ferramentas
a0 usudrio para organizar os discos, verificar a
memoria, corrigir falhas, etc.

» Ex.: formatadores de discos, compactadores de
arquivos e hierarquias de arquivos,
desfragmentadores de discos, protetores contras
virus, programas de backup (salvamento de
informacdes em meios de armazenamento
secunddrio)

Software Aplicativo

* Programas voltados para apoio a solucio de
problemas de usudrio ou grupo de usudrios.
Exemplos:

— Editores de texto

— Planilhas eletr6nicas

— Ferramentas de correio eletronico

— Geradores de desenhos ou apresentagdes, etc.

Software Aplicativo

* Tipos e exemplos
— Aplicacdes genéricos: editores de texto, editoragdo eletronica,
planilhas eletronicas (Word, TeX/LaTeX, Excel, etc);
Aplicacdes grificas: criagio de desenhos e apresentacdes
(CorelDraw, PowerPoint, Paint, Visio, etc);
— Aplicacdes pessoais: programas destinados facilitar o
gerenciamento de informagdes pessoais (agenda eletronica,
calendario,etc);

— Aplicagdes educacionais: cooperam com o educador para
desenvolver conhecimentos e habilidades dos alunos;

— Aplicacdes de entretenimento: servem para o lazer do usudrio
(jogos, visualizadores de videos, reprodutores de arquivos de
dudio, etc.)

— Browsers: servem para navegacdo na Internet (Nestcape, Mozilla,
Internet Explorer, etc.)




