GUIA DE VECTORIZACION

MATERIALES :
REGLA O ESCUADRA
LAPIZ
HOJA BLANCA
MARCADOR

COMENZAREMOS
REALIZANDO CUALQUIER
DIBUJO QUE TENGAMOS

EN MENTE A CON LA
AYUDA DE NUESTRA
ESCUADRA O REGLA
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UNA VEZ TERMINADO
NUESTRO DIBUJO
PROCEDEREMOS A
MARCARLO CON EL
MARCADOR

ASI SE VERA NUESTRO DIBUJO
DESPUES DE SER REMARCADO

POSTERIORMENTE
PROCEDEREMOS A
ESCANEARLOO A
TOMARLE UNA FOTO

UNA VES ESCANEADO
ABRIREMOS LA IMAGEN EN
ILLUSTRATOR PARA PODER
REALIZAR LA VECTORIZACION
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t Object Type Select Effect View Window
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SELECCIONAMOS LA

PESTANA ARCHIVO o
(FILE)
ABRIR (OPEN) |
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Document Setup...
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UNA VEZ ABIERTA LA
IMAGEN
HACEMOS CLICK SOBRE ESTA

EN LA PARTE SUPERIOR (UL N =E N 6 | FL
APARECERAN 3 OPCIONES

mbed dit Original Image Trace v
SELECCIONAREMOS E e :
“IMAGE TRACE” (CALCO il
DE IMAGEN)
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DE ESTA MANERA
QUEDARA VECTORIZADA
NUESTRA IMAGEN

Ctrl+M
Mew from Template.., Shift+Ctrl+M
Open... Ctrl+ O

PROCEDEREMOS A

Open Recent Files

EXPORTARLA e | :
VAMOS A LA PESTANA e, e

ARCHIVO (FILE) e ot S
EXPORTAR (EXPORT) e

Y GUARDAMOS NUESTRA = [
IMAGEN EN FORMATO W cnoon
PNG | -

Document Color Mode

ASi QUEDARA LISTO NUESTRO DIBUJO
PARA PODER TRABAJAR CON EL
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