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Versão 1.3 (Marca registrada)

Autor: Henrique Lobo Weissmann (Kico)

E-mail: kicolobo@brhs.com.br
1.Introdução


Antes de mais nada gostaria de agradecer por você estar utilizando o meu programa. Me orgulha muito o fato de este ajudar outras pessoas. Pode-se utilizar o Mat Maker gratuitamente pelo tempo que bem entender, pois este é um freeware. Porém a marca Mat Maker, assim como a sua utilização para obtenção de dinheiro está totalmente proibida. Também está expressamente proibida a aplicação de engenharia reversa  nesse programa ou decompilação.

O Mat Maker só pode ser baixado de sites autorizados. Atualmente os sites autorizados são a itexto (http://itexto.cjb.net), Superdownloads (www.superdownloads.com.br) e o Grátis (www.gratis.com.br). Caso você encontre o Mat Maker em qualquer outro site sem que seja um destes, me avise por e-mail kicolobo@brhs.com.br


O Mat Maker foi desenvolvido para ajudar pessoas (especialmente estudantes) que precisam resolver problemas matemáticos constantemente em seu dia a dia. O que o programa faz é simplesmente pegar os dados fornecidos pelo usuário e transforma-los em resposta. Nada mais do que isto.



Caso você encontre qualquer bug, ficaria muito grato se me avisasse por e-mail, que é kicolobo@brhs.com.br.

2.Histórico


O Mat Maker na realidade é uma versão super atualizada do primeiro programa de computador escrito por mim em 1996. Desde então o Mat Maker passou pelas seguintes mudanças:

1996 – Faço a primeira versão do Mat Maker. Na época se chamava “Solução Simples”. Foi desenvolvida em Visual Basic 3.0 para Windows 3.x. Possuía a maior parte dos problemas presentes nesta versão atual.

1996 – Aprendo a programar em Delphi e faço outra versão do “Solução Simples” que agora passa a se chamar simplesmente “Solução”

1998 – Após 2 anos sem mexer com o “Solução” resolvo fazer uma versão em Java do programa. (A versão presente na página da itexto. http://itexto.cjb.net) 

1999 – Após aprimorar a versão em Java, resolvo voltar a trabalhar em cima do Solução. Só que desta vez para distribuí-lo gratuitamente no site que tenho junto com meu amigo Igor. A idéia é passar a fazer propaganda de nosso site utilizando o software. O programa passa a se chamar Mat Maker 1.0 e é desenvolvido em VB5 e trás algumas novidades com relação à suas versões anteriores.

1999 – Resolvo passar a fazer o Mat Maker somente em Delphi. Lanço a versão 1.1 do programa com diversas inovações com relação às versões anteriores, como por exemplo uma interface modificada e melhor uso da memória. Coloco esta versão no site da Superdownloads (www.superdownloads.com.br) e logo no primeiro dia o programa tem mais de 100 downloads. Fico surpreso com o fato e resolvo trabalhar seriamente em cima do projeto.

1999 – A versão 1.1 do Mat Maker possuía diversos bugs. Toda hora aparecia uma tela de erro quando o usuário fechava algum formulário. Logo começo a trabalhar na versão 1.2. Com uma cara totalmente remodelada lanço o Mat Maker 1.2 3 dias depois de lançada a versão anterior no site www.superdownloads.com.br. No primeiro dia tenho 215 downloads! Modéstia a parte desta vez eu “marquei um gol”. Nunca havia escrito um programa tão bom. Todos os bugs anteriores são removidos. A performance é aprimorada e muitos novos problemas são adicionados. Problemas estes que passam a possuir uma integração muito maior (herdada do Mat Maker 1.1). Isto sem falar na interface, que passa a possuir um visual muito superior em comparação à suas versões anteriores.

12 de Novembro de 1999 – Lanço a versão 1.3 do Mat Maker. Como principais novidades, esta versão traz problemas envolvendo matrizes,  uma nova interface gráfica e a solução do pouquíssimos bugs da versão anterior.

3. Requerimentos de sistema


O Mat Maker pode rodar em qualquer computador que possua como sistema operacional o Windows 9x e no mínimo 256 cores.

4.Problemas resolvidos pelo Mat Maker

· 
Nesta versão, os problemas solucionados pelo Mat Maker são os seguintes:

· Algebra
· Análise combinatória
· Combinações Simples

· Números fatoriais (permite que você calcule números fatoriais)

· Progressão aritmética (PA)

· Número de termos de uma PA
· Soma dos termos de uma PA
· Termo qualquer de uma PA
· Progressão geométrica (PG)

· Termo qualquer de uma PG
· Soma dos termos de uma PG
· Produto dos termos de uma PG
· Matrizes (novidade nesta versão)

· Operações com matrizes (3x3) Por enquanto só da para fazer contas com matrizes do tipo (3x3). No futuro quem sabe...
· Calculo do determinante (3x3). Também só da com matrizes do tipo 3x3.
· Equações de 2° grau

· Juros compostos

· Regra de 3

· Geometria

· Geometria analítica

· Distância entre 2 pontos (ou tamanho de uma reta, se preferir)

· Inclinação de uma reta

· Teorema de Pitágoras – Este é muito legal. Basta que você selecione o lado do triângulo que deseja calcular. Automaticamente o Mat Maker exibe todas as fórmulas possíveis para a obtenção do lado. Basta que você selecione o lado, a função utilizada e pronto! O programa calcula tudo para você.

· Funções trigonométricas – Lhe permite calcular seno, coseno, tangente etc. Você também pode optar por calcular ou em graus ou radianos.

· Física (Desde a versão 1.2 que estou colocando problemas envolvendo Física. Infelizmente nesta versão ainda não coloquei novos problemas, mas prometo que para bem breve deverão aparecer novidades neste menu.)
· Conversor de temperaturas Celsius/Kelvin/Fahrenheit – Muito útil. Também pode ser utilizado em química.

· Cálculo de calorias gastas

Além destes problemas, vale a pena ressaltar que existem alguns problemas que são  interligados, que são os de PA e PG.

5. Sobre o autor
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Meu nome é Henrique Lobo Weissmann Serpa de Andrade, mas todo mundo me chama de Kico. Tenho 20 anos, resido na cidade de Belo Horizonte, MG, Brasil. Curso atualmente o 3° ano do 2° grau na Escola Albert Einstein.  Estou prestando vestibular para Ciência da Computação (mera coincidência?) na UFMG e em Viçosa. Além disto também estou tentando entrar na Escola Guignard para fazer artes plásticas. (Eclético?)

Junto com o amigo Igor Morici tenho uma home page chamada itexto, aonde pessoas do mundo inteiro publicam seus textos gratuitamente. Lá também há uma galeria de arte, aonde os artistas expõem também gratuitamente seus trabalhos. Além do Mat Maker, também tenho um outro programa de computador chamado icrypt que serve para criptografar arquivos texto. Este programa também pode ser baixado no site da itexto (http://itexto.cjb.net) e na Superdownloads (www.superdownloads.com.br).

Possuo 2 e-mails que são henriquelobo@hotmail.com e kicolobo@brhs.com.br. Caso você envie um e-mail para kicolobo@brhs.com.br e eu não responde, é porque mudei de provedor de acesso, então por favor, escreva para henriquelobo@hotmail.com pois é mais seguro.
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