The Getaway - PS2

*Missões com Mark Hammond 

The Frightener
Sua Esposa foi morta e seu filho foi seqüestrado. Persiga o carro vermelho e não perca de vista. Não se preocupe em alcançá-lo. Chegando ao armazém que os bandidos usam de esconderijo. tome cuidado com os inimigos na entrada e atire nos barris explosivos. Entre no galpão e use os objetos como escudo durante o tiroteio. 
Suba pela escadaria e abra caminho até o escritório do chefão criminoso. 

Burning Bridges 
Dirija-se ao restaurante Republic. No caminho, há um bloqueio policial. Passe por ele sem medo para economizar tempo. Chegando ao restaurante, elimine o guarda na entrada e dirija-se ao terceiro andar. Acabe com os malandros escondidos atrás das mesas e fuzile os candelabros nas paredes para causar um incêndio no local. Fuja do restaurante, pegue um carro estacionado logo na saída do restaurante e suma das redondezas. 

Art Appreciation 
Pegue um veículo e vá até o Museu Real. Entre no museu com as armas escondidas para não causar tumulto. Posicione-se perto da escadaria e saque suas armas e comece a detonar os guardas. Suba ao segundo andar e elimine quem surgir no seu caminho. Desça pelas escadas que estão logo adiante, elimine quem surgir no seu caminho. Desça pelas escadas que estão adiante, elimine seus oponentes e vá até o subsolo. Cuidado ao descer pois seus inimigos estão fortemente armados. Vasculhe e peguem um artefato e fuja motorizado do museu. 

Aiding And Abetting 
Dê uma carona ao capanga Eyebrowns, deixe de lado suas desavenças, pois ele não pode ser ferido. Seu objetivo é perseguir um furgão presidiário e força-lo a parar. Jogue seu carro com tudo sobre ele e liberte Jake, um dos capangas de Charlie. Com os bandidos em seu carro, fuja da polícia e volte ao esconderijo.. 

Taxi For Mr Chai? 
Você deve avançar escondido até o escritório de Charlie para procurar pistas sobre o paradeiro de seu filho. Comece esperando até que o primeiro vigia saia. Siga-o contorne o depósito pelo lado direito. Ignore o guarda da vidraça e elimine silenciosamente o guarda na entrada adiante. Esconda-se sob a escada e acabe com o capanga que desce logo em seguida. Suba e se esconda atrás da mureta. Quando seus inimigos saírem do local, você pode continuar em frente. 
Tome cuidado com os banidos nas próximas salas. Acabe com eles e prossiga até a ultima sala pra chegar ao seu destino. Pego com a mão na massa, você obrigado a levar um cadáver de um mafioso chinês até o bairro de Chinatown. Você não pode detonar muito o seu carro. Dirija com cautela. Chegando ao local, fuja antes que os bandidos acabem com você. 

Out Of The Frying Pan
Com os chineses na sua cola, sua nova missão é atrai-los para uma emboscada. 
Faça com que eles o sigam até a área dos Yardies, a gangue negra londrina. 
Chegando ao local, entre no terreno abandonado e sobreviva ao fogo cruzado entre as duas gangues. Encontre um canto para se esconder e atire em todos que aparecerem pela frente. Tenha cuidado especial com os bandidos armados com coquetéis Molotov. 

AVISO: Se você adquiriu uma cópia recente do game. está fase pode estar modificada. Uma reclamação da companhia de telefônica British Telecom, que se sentiu ofendida por ter seu nome envolvido em uma atividade criminosa, fez com que a Sony alterasse está fase do game. 

Filthy Business
Pegue um dos carrões deixados pela máfia chinesa e corra para roubar um furgão da companhia telefônica. Ele está estacionado perto do parque. Entre e vista seu disfarce. Agora você deve eliminar o verdadeiro furgão da companhia, que deveria fazer um serviço na delegacia. 
Encontre o veículo e destrua-o. Não deixe o motorista fugir com vida. Siga para o departamento de policia Snow Hill. Entre na delegacia e siga o policial. Espere ele sair da sala, vá ao corredor, vire á direita e depois á esquerda. Suba a escadaria e siga as indicações para chegar na "Evidence Room". Você vai encontrar uma arma no chão. 
Saia da sala e encoste na parede para ouvir a conversa do inspetor McCormack. Espere que ele ande pelo corredor para segui-lo com cuidado. Chegando na "Computer Room", contorne por trás dos computadores para não ser visto pelo guarda. O inspetor está na sala "Serious Fraud Squad". Não entre lá. Contorne a sala e continue a segui-lo escada abaixo. Chegando na sala de interrogatório, acabe com o policial. 
Seu novo objetivo é ajudar Yasmin, a seqüestradora de seu filho, a fugir da delegacia. Corra para a garagem dos fundos e atire no painel no portão para impedir que ele seja fechado. Roube um carro e fuja o a assassina profissional. 

A Touch Of Class
Com a suposta morte de Yasmin. Charlie ordena você busque outra garota na bote "A Touch of Class". Dirija-se até lá e entre detonando todos os seguranças. 
Não se distraia com as garotas. Acabe com todos inimigos e procure por Layla no banheiro. Você descobrirá que ela foi morta por uma bala perdida. 

The Cowgirl And The Cash
Yasmin resolve se disfarçar para tomar o lugar de Layla e infiltra-se no covil de charlie. Leve-a até a mansão do figurão. 
Em seguida vá ao esconderijo dos Yardies. Entre no beco ao lado dos prédios antigos e siga até a entrada dos fundos. Há inimigos por todos os cantos do prédio. Portanto, fique atento. Suba e vasculho os quartos para encontrar e roubar a grana dos traficantes. 

A Cat In A Bag
Vá até o ponto de encontro para levar a grana dos Yardies para os gângsters. Com os bandidos na sua cola dentro do armazém, mantenha-se escondido e fuzile-os sempre que surgir a oportunidade. O melhor modo de acabar com os líderes é aproximar-se por trás e atacá-los com coronhadas. Recupere sua energia sempre que possível e mantenha suas armas carregadas. Há caixas de explosivos por todos os lados. Atire nelas para acabar com vários inimigos. Siga o chefe dos bandidos pelas escadas até a recepção do depósito, onde você vai ser emboscado e preso. 

The Prodigal Son
Pegue uma arma no chão e ajude Yasmin a abrir caminho para fora do depósito. 
Saia pelo fundo e pegue um carro. Siga até a mansão de Charlie e desça pela escada que fica ao lado da entrada. Toda a mansão é protegida por sistemas lasers de segurança que quando ativados liberam gás venenoso na área. Veja como escapar dos lasers nos seguintes locais: 

Subsolo: encoste na parede para evitar o laser. Siga pela porta na cozinha, elimine os agentes e suba pela escada encostado na parede para não ativar o laser. 

Térreo: ao entrar na cozinha, um laser será ativado e trancará Yasmin. Siga em frente e role por baixo dos lasers. 

Primeiro andar: no escritório, role por baixo do primeiro laser e depois por baixo do laser que fica ao lado da mesinha. Siga encostado na parede até o sofá. 

Segundo andar: entre pela porta à direita e pare para não encostar no laser. Vire-se e siga encostado junto a parede para escapar da armadilha. Role por baixo dos lasers para contornar a mesa de sinuca. Role na diagonal para passar pelos lasers. 

Terceiro andar: role por baixo dos lasers no quarto. Repita o processo na sala. 

Aboard The Sol Vita
Corra até o porto e embarque no Navio Sol Vita. Ele está repleto de bandidos. Desça até a casa de máquinas e atire nos barris explosivos. Entre no depósito e acabe com todos os inimigos para concluir a história com Mark Hammond e salvar Alex. 

*Missões com Dc Carter

The bargain Basement
Siga seu parceiro hotel a dentro. Procure pela única escadaria que não desabou para conseguir chegar ao segundo andar. Há traficantes por todos os lados. Mantenha-se de olhos abertos. 
Siga encostado na parede para atravessar o corredor destruído. 
Passe por outro buraco para encontrar seu parceiro. Suba a escadaria e, com apoio do esquadrão, vá até o final do corredor para prender Jake. Agora você deve levar seu amigo até o hospital. 
Aproveite que a policia está fechando as ruas e pise fundo. 

Show Some Remorse
Graças á última atividade, você descobriu a pista de um local onde há uma grande movimentação criminosa dos Yardies. Siga até lá e invada o depósito. 
Tome cuidado para não ser atropelado pelos carregadores de contêineres. 
Chegando ao estacionamento, esconda-se atrás de alguma caixa e ajude o grupo de apoio a eliminar os bandidos. Prenda os malandros que tentaram fugir no furgão. 

Disturbance In Soho
Pise fundo e vá até o restaurante Republic, que está um verdadeiro caos devido ao ataque de Mark Hammond. Sua missão é acabar com os bandidos que estão trocando tiros com a policia. Pegue um carro e atropele-os ou simplesmente fuzile todos. 

Painting The Town Red 
Chinatowm parece uma praça de guerra. Corra até lá e acabe com a briga entre as gangues. Entre no estacionamento no final da rua principal e detone todos os mafiosos em todos os andares. Quando um acidente bloquear seu caminho, desça pela escada e continue a descer alguns andares. A fase só termina quando você eliminar todos os criminosos. 

Escort Duty 
Mesmo contra a vontade de Carter, você terá que escoltar um furgão penitenciário. 
Dirija com calma e mantenha-se atrás do furgão. Quando um veículo atacar uma viatura e fugir, persiga-o e destrua-o. Feito isto, Volte o mais rápido possível ao furgão penitenciário. 

The Vigilante 
Acelere até a área dos Yardies, pois você vai estourar uma boca de tráfico. Entre pelo beco e invada o prédio pelos fundos. 
Suba e vá acabando com todos pelo caminho. Chegando ao laboratório, atire nos barris para botar fogo em tudo. Siga em frente para salvar todos os guardas que estão presos. 

Stalking Mccormack
Escolte os dois guardas até a saída. 
Fuja pelos os fundos, pois na entrada está rolando uma verdadeira guerra. 
Pegue um veículo e corra até a delegacia. 
Chegando lá, você vai notar um carro vinho saindo de uma garagem. Trata-se do inspetor McCormack. Siga-o à distância até chegar à transportadora de Charlie. Espere que ele saia do carro e entre no local para segui-lo. Dentro do depósito, mantenha-se oculto, pois você não pode ser visto. Aproveite para andar quando seus inimigos virarem as costas. Continue seguindo o inspetor. Quando ele chegar em um local e começar a conversar, suba pela escada para conseguir ouvir a conversa. Siga-o até o destino final e obtenha informações. Vá no hospital para salvar seu amigo Joe. Ele está no segundo andar. Não perca tempo. 

Do The World A Favour
Seu objetivo é eliminar cada um dos mafiosos presentes no hospital. Passe um pente fino no local. Em seguida, vá até a oficina mecânica na Scoresby Street e acabe com toda a corja de Charlie. 
Vasculhe cuidadosamente o local para encontrar os arquivos que incriminam o inspetor fora da lei. 

The Jolson Files 
Volte ao armazém de Charlie e entre pelos fundos. Você não pode ser visto. Espere que um dos guardas entre para render o outro. No armazém, há três homens conversando. Fique atrás das caixas, perto deles. Espere que todos saiam para seguir a dupla na ala vizinha. Renda o careca de camisa verde e siga por trás das caixas. Prenda o bandido na porta da rampa e desça. 
Espere o fumante sair e renda o homem que está perto da câmara. Prenda o último homem e vá até a cela de Mark Hammond. 

Meet Mark Hammond 
Não é mais necessário se esconder. Saque suas armas e abra caminho á bala para fora do armazém. Há um super carro nos fundos. Vá ao outro armazém de Charlie. Você não pode ser visto. Seu objetivo é ficar de tocaia perto dos carros enquanto os capangas se preparam para um ataque contra as gangues da cidade. 

Showdown With Jake
Vá até o navio Sol Vita. Jake está á bordo e seu objetivo é acabar com ele. 
Vasculhe os andares superiores do navio para encontrá-lo. Fique atento aos inimigos e descanse sempre que for necessário. 

Land Of Hope And Glory 
Abra caminho para fora do navio antes que tudo vá pelos ares. Fuja pela casa de máquinas e não economize balas para detonar todos os inimigos que você encontrar pelo caminho. 

FIM.
