Como já era de se esperar, Naruto – NARUTIMATE Hero ganhou uma continuação em Setembro de 2004 no Japão e já se tornou o campeão de vendas por lá.

Desta vez, com algumas melhorias no sistema de combate e com a inserção de mais de 20 novos personagens, Naruto se consagra definitivamente, como a melhor adaptação de um anime para jogos de luta.

	O QUE MUDOU EM NARUTIMATE HERO 2


- Possibilidade de escolher o parceiro que o ajudará no decorrer das lutas;

- Inserção de novos personagens e versões exclusivas dos antigos;

- Um modo Story completamente diferente de sua versão anterior, voltado para o RPG;

- O sistema de golpes especiais (Ougi) agora depende da velocidade do jogador;

- Mini-games super engraçados para você se distrair e ganhar pontos de experiência;

	CONTROLES BÁSICOS

	Quadrado: 
	Atira shurikens e todos os outros itens que você adquirir

	Triângulo: 
	Ativa os golpes Ougi, aqueles famosos especiais com vídeo de NARUTIMATE Hero. Possui três níveis de força (aperte 1 vez para o nível 1, 2 para o nível 2 e 3 para o nível 3)

	X:
	Botão de pulo. Aperte X duas vezes bem rápido que seu personagem dá um dash no ar.

	O:
	Botão de soco. Apertando repetidamente, seu personagem executará um combo.

	L1:
	Escolhe o item

	R2/L2:
	Defesa

	Jutsus:
	dois toques para cima ou para baixo e depois aperte O
Ataques Ougi: Aperte triângulo de uma a três vezes para o nível do especial e depois aperte O


	TRADUÇÃO DE MENUS


Infelizmente, como já foi dito anteriormente, o jogo saiu apenas no idioma japonês, uma barreira para a maioria dos jogadores e fãs de Naruto.

Para a alegria destes que ainda não se acostumaram com a complicada língua japonesa, aqui vai uma tradução de cada um dos itens do menu de seleção inicial:

» Primeira Opção:



Novo Jogo e Continue. A opção pré-selecionada será a de “Continue”, por isso, apenas mova para cima o direcional e comece um novo jogo (caso seja a primeira vez que você joga Narutimate Hero 2).

Para salvar seu jogo, apenas aperte “O” até que a tela branca do Save Game desapareça.

Após selecionar um novo jogo, o menu do jogo aparecerá:

-Story Mode



Aqui você segue os acontecimentos do anime/mangá, enfrentando diversos inimigos e usando, na maioria das lutas pelo menos, o Naruto como seu personagem principal. Uma série de condições especiais será pedida entre as lutas, por isso fique atento.

-Versus Mode
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Aqui você tem a opção de jogar contra um amigo ou mesmo contra o computador.

-Área de treino



Iruka-sensei o treinará para que você não erre mais nenhum movimento.

- Quarto do Naruto



Aqui é onde seus itens colecionáveis se encontrarão para que você os veja e reveja sempre que quiser. Vozes de personagens, vídeos de golpes Ougi (especiais), bonecos dos personagens, cards, todas estas coisas estarão à sua disposição nesta área do jogo.

- Loja do Jiraiya



Aqui você compra desde bonecos dos personagens do jogo (ningiyou), até álbuns com as músicas do jogo, vozes de personagens e vídeos de golpes Ougi (especiais).

- Opções



 HYPERLINK "http://superdicasplaystation.uol.com.br/verfoto.asp?foto=/imgs/novembro/naruto_13.jpg" 
[image: image9.jpg]




. Nível de dificuldade – Começa no normal (futsu) e, para direita, o difícil e o mais difícil. Para a esquerda, o mais fácil.
. Menu dos personagens (default)
. Configuração de botões
. Posição da tela
. Configuração de som
. Default Settings
. Exit

» Menu do Quarto do Naruto (da direita para a esquerda)



- Insira o código
São códigos especiais de cheat modes do jogo.

- Ver Coleções
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. Bonecos de personagens
.Coleção de álbuns
_Músicas
_Vozes

- Cards de personagens e Screenshots
-Videos de golpes Ougi
- Coleção de Makimono das missões de Rank S
» Menu do Story Mode
Quando você começar o jogo, apertando o “triângulo” você entra no menu do seu personagem. Lá você encontra:




-Inventório
-Customização – Power Up
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Aqui funciona como um RPG, com você distribuindo os pontos de experiência em determinadas habilidades do personagem selecionado.

Na seqüência, temos:

. Poder de Ataque
. Poder de Defesa
. Controle de Chakra
. Velocidade (pulos mais altos, movimentos mais rápidos, dashes mais compridos)
. Status (maior duração dos itens usados nas batalhas)

Ainda nesta tela, você pode equipar determinado jutsu que você ganha de outro personagem ao realizar determinada tarefa (ou mini-game). Bata apertar “triângulo” que a lista de jutsus aparece. Colocando para os lados direito/esquerdo, você escolhe o jutsu que você quiser. Desta forma, você pode fazer com que seu Naruto use os golpes do Rock Lee ou da Ino, por exemplo.

- Ninmu Menu
São as famosíssimas missões ninja de NARUTIMATE Hero. Você encontra desde missões de rank D (as mais fáceis) até missões de rank S (dificílimas). Existe ainda, o Gerador de Missões, que seria uma série de missões especiais misturadas com um dificílimo modo Survivor.

- Quarto do Naruto
- Save Game
-Assistir a todas aquelas cut-scenes entre os capítulos do jogo.

» Condições de lutas do Story Mode
Agora, uma lista completa com todas as condições especiais de luta do modo Story de NARUTIMATE Hero 2. Sem cumprir estas condições, você não conseguirá terminar o jogo e nem habilitar os outros personagens secretos do jogo.

	CAPÍTULO 1 – KONOHA KUZUSHI


1 – Uzumaki Naruto vs Jiraiya
Apenas vença

2 – Uzumaki Naruto vs Hyuuga Neji
Apenas vença

3 – Nara Shikamaru vs Temari
Apenas vença

4 – Uchiha Sasuke vs Sabaku no Gaara
Apenas vença

5 – Uchiha Sasuke vs Temari
.Vença a luta
.Vença Temari em até 60 segundos do jogo




6 – Aburame Shino vs Kankurou
Apenas vença

7 – Sandaime Hokage vs Orochimaru
.Vença a luta
.Termine a luta usando o Ougi nível 3 (aperte 3 vezes o triângulo e depois aperte O)

8 – Uzumaki Naruto vs Sabaku no Gaara
.Vença a luta
.Inimigo com força aumentada

	CAPÍTULO 2 – TSUNADE


1 – Hatake Kakashi vs Uchiha Itachi
.Vença a luta
.Inimigo com força aumentada
.Inimigo com defesa aumentada

2 – Maito Gai vs Kisame
.Vença a luta
.Inimigo com força aumentada

3 – Uzumaki Naruto vs Jiraiya
.Vença a luta
.Vença a luta com 30% ou mais de energia restante




4 – Uchiha Sasuke vs Uchiha Itachi
.Time Out
.Sua energia precisa estar em 30% ou mais.
.Você deve ter menos energia que Itachi
.Inimigo com força aumentada
.Inimigo com defesa aumentada

5 – Uzumaki Naruto vs Jiraiya
.Vença a luta
.Sua energia deve estar acima ou em 50%
.Sua barra de chakra deve conter mais chakra que a do seu oponente

6 – Uzumaki Naruto vs Jiraiya
.Vença a luta
.Sua energia deve estar acima de 50%
. Sua barra de chakra precisa estar completamente cheia

7 – Uzumaki Naruto vs Tsunade
.Vença a luta
.Inimigo com força aumentada

8 – Shizune vs Tsunade
.Vença por Time Out
.Inimigo com força aumentada
.Inimigo com auto-regeneração ativada

9 – Jiraiya vs Fuuinsareta Orochimaru
Apenas vença

10 – Uzumaki Naruto vs Yakushi Kabuto
.Vença a luta
.Vença a luta usando o Ougi nível 3 (Rasengan)
.Inimigo com auto-regeneração ativada

11 – Tsunade vs Fuuinsareta Orochimaru
Apenas vença

	CAPÍTULO 3 – GEDOU NO IN PARTE 1


1 - Uzumaki Naruto vs Haruno Sakura
.Vença por Time Out
.Faça Kawarimi 6 vezes

OBS.: Para quem ainda não está acostumado com este termo, Kawarimi é quando você consegue escapar de um golpe colocando um tronco em seu lugar. Você pode realizar isto apertando o botão de defesa na hora exata em que o golpe for te acertar ou então, quando você está prestes a levar o último golpe do combo (aquele com animaçãozinha). Quando o inimigo for lhe acertar o golpe, você precisa colocar o direcional na direção do ataque inimigo e apertar O no mesmo instante em que ele for lhe acertar o golpe.

2 – Hatake Kakashi vs Fuuinsareta Orochimaru
Apenas vença

3 – Hatake Kakashi vs Uzumaki Naruto
.Vença a luta
.O jogador não pode usar ataques Ougi

4 – Hatake Kakashi vs Haruno Sakura
.Vença a luta
.O jogador não pode usar ataques Ougi

5 – Hatake Kakashi vs Uchiha Sasuke
.Vença a luta
.O jogador não pode usar ataques Ougi




6 – Hatake Kakashi vs Maito Gai
.Vença a luta
.O jogador não pode usar ataques Ougi
.Inimigo com força aumentada
.Inimigo velocidade aumentada

7 – Hatake Kakashi vs Fuuinsareta Orochimaru
.Vença a luta
.Jogador não pode usar ataques Ougi
. Inimigo com força aumentada

8 – Maito Gai vs Yakushi Kabuto
.Vença a luta
.Inimigo com auto-regeneração ativada

	CAPÍTULO 4 – GEDOU NO IN PARTE 2


1 – Shizune vs Uzumaki Naruto
.Vença a luta
.Inimigo com força aumentada
.Inimigo com auto-regenerador de chakra

2 – Uchiha Sasuke vs Haku
.Vença a luta
.Inimigo com velocidade aumentada

3 – Jiraiya vs Momochi Zabuza
.Vença a luta
.Inimigo com força aumentada
.Inimigo com defesa aumentada

4 – Haruno Sakura vs Uzumaki Naruto
.Vença a luta
.Inimigo com força aumentada
.Inimigo com auto-regenerador de chakra

5 – Hyuuga Neji vs Yakushi Kabuto
.Vença a luta
.Inimigo com auto-regeneração ativada

6 – Tsunade vs Sarutobi
.Vença a luta
.Inimigo com força aumentada
.Inimigo com velocidade aumentada

7 – Uzumaki Naruto vs Uzumaki Naruto
.Vença a luta
.Termine a luta com o Ougi de nível 3
.Inimigo com força aumentada
.Inimigo com auto-regenerador de chakra

8 – Hatake Kakashi vs Yakushi Kabuto
.Vença a luta
.Termine a luta com o Ougi nível 3
.Inimigo com auto-regenerador ativado

9 – Kyuubi no Naruto vs Fuuinsareta Orochimaru
.Vença a luta
.Inimigo com força aumentada
.Inimigo com defesa aumentada
.Inimigo com velocidade aumentada

Durante o modo Story, antes das lutas, converse com todos os personagens que você encontrar. Alguns deles o levarão para mini-games, outros desencadearão alguns eventos importantes para o decorrer da história.

» Condições de vitória para os Mini-Games
-Escalando árvores com Sakura
Chegue ao topo em menos de 1:20

-Treino do Lee (flexões)
Ganhe os dois primeiros rounds

-Treino de sombras do Shikamaru
Vença sem errar nenhuma vez

-Treino de poses do Gai
Vença sem errar nenhuma vez

-Corrida de “Bananeira” do Gai
Vença-o com tempo inferior à 1:10

» Condições de vitória das Ninmu (missões ninja)
As terríveis missões ninja de NARUTIMATE Hero estão de volta, tão difíceis quanto às do primeiro jogo.

	MISSÕES DE RANK D


Missão D-1
Vs Jiraiya
.Vença
.Vença-o em até 60 segundos do jogo

Missão D-2
Vs Tsunade
.vença
.status de força de ataque inimigo aumentado

Missão D-3
Vs Hyuuga Neji
.Vença
.Use apenas itens

Missão D-4
Vs Jiraiya
.Vença
.Use pelo menos uma vez, todos os ataques Ougi

Missão D-5
Vs Rock Lee
.Vença
.Oponente não deve conseguir nenhum item de seu personagem suporte

Missão D-6
Vs Hatake Kakashi
.Vença
.Sua energia precisa estar à 80% ou mais

Missão D-7
Vs Hyuuga Hinata
.Vença por Time Over

Missão D-8
Vs Jiraiya
.Vença
.Status de força de ataque inimigo aumentado

Missão D-9
Vs Akimichi Chouji
.Vença
.Derrote-o em menos de 30 segundos do jogo.

Missão D-10
Vs Akimichi Chouji
.Vença
.Chouji não pode acertar você

Missão D-11
Vs Haruno Sakura
.Vença
.Inimigo com status de ataque aumentado

Missão D-12
Vs Sarutobi
.Vença
.Não use ataques Ougi
.Derrote-o em 60 segundos do jogo

Missão D-13
Vs Tenten
.Vença
.Use somente itens
.Velocidade inimiga aumentada

Missão D-14
Vs Maito Gai
.Vença
.Velocidade do jogador reduzida
.Velocidade inimiga aumentada

	MISSÕES DE RANK C


Missão C-1
Vs Maito Gai
.Vença 
.Velocidade inimiga aumentada
.Derrote-o em 60 segundos do jogo

Missão C-2
Vs Jiraiya
.Vença
.Derrote-o em 30 segundos do jogo
.Inimigo com velocidade aumentada

Missão C-3
Vs Rock Lee
.Vença
.Você precisa acertá-lo pelo menos uma vez a cada segundo do jogo
.Inimigo com força aumentada

Missão C-4
Vs Maito Gai
.Vença
.Você só pode acertá-lo com ataques aéreos
.Não deve acertá-lo no chão
.Não pode usar ataques Ougi

Missão C-5
Vs Akimichi Chouji
.Vença
.Chouji não pode acertar você
.Você não pode usar ataques Ougi

Missão C-6
Vs Inuzuka Kiba
.Vença
.O inimigo precisa estar sem chakra em sua barra
.Sua energia precisa estar a 50% ou acima

Missão C-7
Vs Hyuuga Hinata
.Vença por Time Over
.Faça três vezes a seqüência de kawarimi (Oiuchi)

Missão C-8
Vs Shizune
.Vença por Time Over
.Inimigo com auto-regeneração ativada

Missão C-9
Vs Tsunade
.Vença
.Inimigo com força aumentada
.Não deve deixar que o inimigo o acerte com um ataque Ougi

Missão C-10
Vs Hatake Kakashi
.Vença
.Inimigo com velocidade aumentada
.Você precisa vencer com 2/3 da barra de chakra cheia
.Execute Oiuchi (Seqüência de kawarimi) 3 vezes

Missão C-11
Vs Shizune
.Vença
.Jogador envenenado
.Jogador não pode usar jutsus
.Jogador não pode usar golpes Ougi

Missão C-12
Vs Jiraiya
.Vença
.Jogador não pode usar ataques Ougi
.Jogador com status de defesa baixo

Missão C-13
Vs Maito Gai
.Vença
.Jogador não pode usar jutsus
.Jogador não pode usar ataques Ougi
.Energia do jogador precisa estar acima de 50%

Missão C-14
Vs Nara Shikamaru
.Vença
.Derrote-o em menos de 30 segundos do jogo
.Precisa acertar o inimigo pelo menos 1 vez a cada segundo

	MISSÕES DE RANK B


Missão B-1
Vs Momochi Zabuza
.Vença
.Jogador com velocidade diminuída
.Execute kawarimi seis vezes
.Inimigo com força de ataque aumentada

Missão B-2
Vs Jiraiya
.Vença
.Derrote Jiraiya com um agarrão (aperte para trás e o botão O)
.Inimigo precisa estar sem chakra quando for derrotado
.Jogador precisa estar com 50% ou mais de energia

Missão B-3
Vs Kabuto
.Vença
.Inimigo com força aumentada
.Inimigo com auto-regeneração ativada

Missão B-4
Vs Shizune
.Vença
.Energia do jogador precisa estar em 50% ou mais
.Inimigo com auto-regeneração ativada
.Inimigo com defesa aumentada

Missão B-5
Vs Hyuuga Neji
.Vença
.Inimigo com status permamente de Byakugan
.Jogador precisa estar com 100% do chakra quando vencer
.Derrote-o em 60 segundos do jogo

Missão B-6
Vs. Sabaku no Gaara
.Vença
.Execute kawarimi três vezes
.Derrote-o em menos de 30 segundos do jogo

Missão B-7
Vs Uchiha Sasuke
.Vença
.Execute kawarimi seis vezes
.Energia do jogador precisa estar acima de 80%
.Inimigo com força aumentada

Missão B-8
Vs Maito Gai
.Vença
.Inimigo com força aumentada
.Inimigo com defesa aumentada
.Jogador começa com 10% da energia

Missão B-9
Vs Tsunade
.Vença a luta
.Derrote-a em até 30 segundos do jogo
.Inimigo com auto-regeneração ativada
.Inimigo com força de ataque aumentada

Missão B-10
Vs Shizune
.Vença a luta
.Jogador envenenado
.Jogador começa com 0% de chakra
.Baixa gravidade

Missão B-11
Vs Maito Gai
.Vença
.Execute três Cancel Hits
.Jogador não pode defender nenhum ataque
.A barra de energia do jogador precisa ter pelo menos 30%

Missão B-12
Vs Temari
.Vença
.Baixa gravidade
.Derrote-a com um Oiuchi (seqüência de kawarimi)
.Execute kawarimi seis vezes

Missão B-13
Vs Tenten
.Vença
.Tenten não pode acertar você nenhuma vez
.Inimigo com velocidade aumentada

Missão B-14
Vs Maito Gai
.Vença
.Pegue três itens dos personagens de ajuda

Missão B-15
Vs Hatake Kakashi
.Vença por Time Over
.Jogador envenenado
.Jogador começa com 0% de chakra
.Inimigo com velocidade aumentada

Missão B-16
Vs Maito Gai
.Vença
.Inimigo com aumento de defesa
.É preciso acertar o inimigo ao menos 1 vez por segundo

Missão B-17
Vs Jiraiya
.Vença
.Execute kawarimi 3 vezes
.Jogador precisa lutar na água por 60 segundos

	MISSÕES DE RANK A


Missão A-1
Vs Orochimaru
.Vença por Time Over
.Derrube o inimigo da plataforma
.Energia do jogador precisa estar acima de 50%
.Inimigo com velocidade aumentada

Missão A-2
Vs Sabaku no Gaara
.Vença
.Inimigo com defesa aumentada
.Oponente não pode obter ajuda dos personagens da tela
.Execute kawarimi seis vezes

Missão A-3
Vs Kisame
.Vença
.Inimigo com força de ataque aumentada
.Energia do jogador precisa estar acima de 80%
.A barra de chakra precisa estar em 100% no fim da luta

Missão A-4
Vs Haku
.Vença
.Inimigo com velocidade aumentada
.Jogador começa com 10% de energia

Missão A-5
Vs Vença por Time Over
.Jogador não pode usar ataques Ougi
.Inimigo com defesa reduzida
.Jogador começa com 10% de energia

Missão A-6
Vs Orochimaru
.Vença
.Inimigo com defesa aumentada
.Derrote-o em até 30 segundos do jogo
.Realize Oiuchi seis vezes (seqüência de kawarimi)

Missão A-7
Vs Orochimaru
.Vença
.Gravidade baixa
.Inimigo com auto-regeneração ativada
.Derrote-o em 60 segundos

Missão A-8
Vs Orochimaru
.Vença
.Execute kawarimi seis vezes
.Orochimaru não pode lhe acertar nenhuma vez

Missão A-9
Vs Hatake Kakashi
.Vença
.Inimigo não pode obter nenhum item
.Jogador não pode usar jutsus
.Jogador não pode usar nenhum ataque Ougi

Missão A-10
Vs Jiraiya
.Execute kawarimi seis vezes
.Execute ao menos três Cancel Hits
.Inimigo com força aumentada

Missão A-11
Vs Uchiha Itachi
.Vença
.Inimigo com força aumentada
.Recupere-se de uma queda três vezes
.Execute kawarimi seis vezes

	MISSÕES DE RANK S


Infelizmente, o pobríssimo japonês deste redator que vos escreve não conseguiu traduzir todas as missões desta série, por isso aqui vão apenas algumas das missões:

Missão S-1
.Encontrar todos os pergaminhos escondidos nas fases (Makimono)

Missão S-2
.Lute com todos os personagens três vezes cada um (no modo Versus)

Missão S-3
.Realize todas as tarefas do modo Treino (practice)

Missão S-4
.Habilitar todos os personagens do jogo

Missão S-5
.Habilitar todos os cards

Missão S-6
.Comprar todos os bonecos da loja do Jiraiya

Missão S-7
.Comprar todas as músicas da loja do Jiraiya

Missão S-8
.Comprar todas as vozes da loja do Jiraiya

Missão S-9
.Comprar todos os videos da loja do Jiraiya

Missão S-10
.Obtenha 9.999.999 ryou (máxima quantidade de dinheiro)

Missão S-11 
(Bônus Weekly Shounen Jump – Secreto)
Vs Uchiha Sasuke
.Vença
.Inimigo com força aumentada
.Jogador em Mini-Mode
.Jogador com defesa reduzida

Missão S-12 
(Bônus V-Jump – Secreto)
Vs Maito Gai
.Vença
.Gai não pode te acertar nenhuma vez
.Gravidade baixa

