Tony Hawk'sPro Skater (Playstation One)

Warehouse Woodland Hills
O deposito é o lugar ideal para você aprender e treinar suas manobras, já que a área é bastante compacta e cheia de objetos que podem virar obstáculos.

Fazer 5 000 pontos
Esta provavelmente será a primeira fita que você conseguirá. É só variar nas manobras que será moleza chegar à pontuação.

Destruir Cinco caixas
Esta é moleza: atropelar cinco caixotes de madeira. O primeiro está ao lado do inicio e os outros quatro estão em plataformas mais altas, mais fáceis de seremalcançadas.

Pegar as letras S-K-A-T-E
Como esta fase é pequena, as letras não estão longe. O S está entre duas rampinhas, do lado esquerdo; o K está alto, acima de uma rampa; o A está flutuando acima do táxi; o T também está alto, flutuando sobre o Half Pipe e o E está em uma plataforma ao lado da rampa inicial.

Encontrar a fita escondida
Está pode ser pega logo no inicio de sua volta. Pegue velocidade na primeira descida (a do lado direito) e dê um grande salto por cima do Half Pipe. A fita está dentro da pequena salinha secreta toda envidraçada que está bem no alto.

Fazer 15 000 pontos
Uma boa maneira de ganhar pontos é usando a mesma sala envidraçada do objetivo anterior. Desça a rampa, salte por cima do Half Pipe, destrua a sala de vidro, faça algumas manobras no ar e tente pousar direitinho do outro lado. Se conseguir, com certeza será bem recompensado.

School: Miami (2 fitas para abrir)
Quem nunca quis andar de skate na escola? Chegou a hora de realizar este sonho. Se for rápido talvez sobre um tempo para entrar no ginásio e bater uma bolinha.

Fazer 7 500 pontos
É possível garantir esta fita logo no inicio. No primeiro salto, faça uma manobra legal e tente cair deslizando em cima da laje. Logo depois, aproveite que seu especial está cheio e use a rampa logo à frente para executar alguma manobra especial.

Deslizar em cinco mesas
As cinco mesas do lanche estão bem espalhadas pelo pátio da escola, mas você não terá problemas em encontra-las. O mais difícil é deslizar direitinho por cima dos bancos. Faça o seguinte: corra em direção a mesa e pressione o botão de deslizar somente quando estiver bem próximo.

Pegar as letras S-K-A-T-E
Sem dificuldades. A letra S está sobre um corrimão; o K está flutuando entre duas rampas; para encontrar um A, basta seguir em ;inha reta; o T está flutuando acima da região do Half Pipe e o E está entre as duas piscinas vazias.

Encontrar a fita escondida
Do iniciom dê uma volta e suba a rampa para chegar ao telhado do ginásio de esportes. Suba na primeira casinha e deslize pela tabua estrita até chegar ao outro lado. É só seguir em frente para encontrar a fita.

Fazer 25 000 pontos
Existem diversas chences de fazer uma alta pontuação por aqui. Uma alternativa é tentar saltar de uma piscina para outra e executar umas manobrinhas no ar. Outra idéia é a grande escadaria do inicio. Comece deslizando pela laje do lado esquerdo, daí salte e escorregue pelo cirrimão até o final. Emende com uma deslizada na beirada ou com um salto da rampa.

Mall: New York (5 fitas para abrir)
O agito agora rola dentro de um Shopping Center chique de Nova York. Aqui será um pouco mais difícil de ganhar pontos em manobras, já que há poucas rampas disponíveis.

Fazer 10 000 pontos
Aproveite a descida em alta velocidade pelas duas grandes rampas para fazer manobras difíceis. Outra chence é sempre deslizar por qualquer beiradinha que aparecer e daí emendar com um "olie".

Destruir cinco placas
Aqui também não há muitos segredos. Destrua as placas de vidro simplesmente atropelando-as com o skate. Todas são fáceis de encontrar, com exeção da segunda, que fica um pouco fora do caminho. Depois de quebrar a grande vidraça do inicio, suba a rampa e tente saltar todos os buracos da fonte. Se não conseguir, ;e só subir pela rampa seguinte e voltar.

Pegar as letras S-K-A-T-E
Nada muito escondido. O S está logo no inicio, em uma descida; o K está em um canteiro do lado direito, na parte de baixo; o A está no meio de uma fonte de água; o T está no meio de uma "escultura" e o E está na pequena parte de fora, acima de um pequeno poço.

Encontrar a fita escondida
Esta missão mais difícil. Faça manobras até sua barra Special ficar cheia, daí salte as rampa mais alta e tente pousar (deslisando) na plataforma branca acima do poço de agua. Deslize por toda a plataforma para encontrar a fita escondida no final.

Fazer 30 000 pontos
Como as rampas são escassas, aproveite para ganhar pontos executando saltos impossíveis. Por exemplo, encha sua barra de Special e tente saltar todos os dezesseis degraus da escadaria. Se coseguir, o bônus será polpudo.

Skate Park: Chicago (8 fitas para abrir)
Esta é a primeira competição do jogo, bem parecida com a fase do armazém. Capriche nas manobras impossíveis no Half Pipe e finalize sua performance dentro da piscina. Abuse de especiais, Handplants e giratórias no ar para conquistar os juizes. Se você souber pelo menos meia dúzia de manobras, será ouro na certa.

Downtown Mineapolis (1 medalha para abrir)
A vida noturna em Mineapolis é lotada de áreas abertas, quinas, rampas e taxistas malucos cheios de vontade de atropelar você e sua prancha. Salte por cima deles para ganhar 1 000 pontinhos extras.

Fazer 15 000 pontos
Como no Shopping, você pode ganhar muitos pontos logo na entrada da fase. Salte da primeira rampa e caia deslizando pela beirada do lado direito. Na seqüência, pule e continue deslizando pelo corrimão seguinte. Se conseguir pousar sem cair, ganhará uma bela pontuação.

Quebrar cinco placas "Proibido andar de Skate"
O que significam estas placas? Nem tente descobrir: passe logo por cima! A primeira está na estrada da praça da fonte, enquanto a segunda e a tercira estão nos arredores da praça; a quarta está na frente de uma placa da Neversoft e a ultima está na calçada, logo abaixo da letra E.

Pegar as letras S-K-A-T-E
O S está bem próximo ao inicio: é só deslizar pelo corrimão da parede e saltar. A letra K está exatamente em cima da fonte; o A está no alto, na parede ao lado da placa da Neversoft; o T está dentro de uma passarela de vidro bem alto e o E está acima do ponto inicial. É preciso encher o Special, pular a rampa e deslizar pelo cano.

Encontrar a fita escondida
Suba a rampa que está em cima do caminhão estacionado para destruir um vidraça e entrar em um corredor secreto (que dá acesso `a passarela de vidro). Siga até chegar aos telhados dos prédio. Faça bastante manobras até encher sua barra Special e salte do telhado em direção ao outro prédio. A fita secreta está flutuando logo ali.

Fazer 40 000 pontos
Rampas e espaço não faltam nas ruas de Mineapolis. Use bastante variação e não deixe de tentar acrobacias a todo momento. Uma chance de ganhar muitos pontos é saltar por cima da passarela envidraçada. Encha sua barra Special e use a rampa para ganhar aquele impulso necessário.

Dowhill Jam: Phoenix (13 fitas para abrir)
Como se diz o dito popular: "Para baixo todo o santo ajuda". Downhill (como o nome já diz) é totalmente formado por descidas. Aqui estão algumas das missões mis difíceis de todo o jogo. Paciência (e um pouco de habilidade) é a chave para se dar bem.

Fazer 20 000 pontos
Use a primeira rampa para saltar alto e deslize pelos canos. Na hora de descer, faça uma manobra no ar e caia deslizando em cima da borda estreita. Só isso deverá garantir uma alta pontuação e mais uma fitinha.

Abrir cinco válvulas
É moleza: é só passar por cima delas. Encontrar todas é mais complicado. A primeira está logo na primeira rampa. Salte alto e deslize pelas duas barras até o final. A segunda encontra-se em uma rampa logo a frente. A tercira está acima da letra K, no meio de uma tabua fina na qual você deverá deslizar. A quarta válvula está sem uma plataforma bem alta, que você só alcançará se usar as descidas para ganhar velocidade. A ultima é bico: está na parede de descida final.

Pegar as letras S-K-A-T-E
Trabalho duro nesta missão. O S e o K estão logo no inicio: é só usar as rampas para alcança-los. O A dá mais trabalho. Suba pela rampa à esquerda do K e deslize pela plataforma estrita até o outro lado. O T está próximo ao final, após uma seqüência de subidas e descidas. O E é o mais difícil. Um pouco antes da descida que leva ao final, tome velocidade e suba a parede do lado direito. Quando estiver bem alto e próximo à plataforma superior. Deslize pelo corrimão.

Encontrar a fita escondida
É preciso muita paciência para encontrar a fita escondida. Siga o mesmo caminho que você fez para encontrar a letra ª Na saída, deslize pela plataforma estrita bem comprida até o ouro lado. Use a parede para passar pelo buraco, siga em frente e pule para a plataforma superior. Siga, use a parede mais uma vez para saltar o outro buraco e continue em frente. No final, dê um longo salto até a grande plataforma solitária que está adiante. A fita está ali.

Fazer 40 000 pontos
Garnta 10 000 pontos logo de cara, saltando da rampa por cima do grande poço de água. Saltar por cima do grande cartaz plubicitario, também vale bastante , assim como saltar de corrimão em corrimão perto da reta final.

Burnside: Prtland (18 fitas para abrir)
Um dos melhores lugares para ganhar pontos é a piscina com um grande olho no fundo e a parede quase a 90 graus, o que permite saltos bem malucos. Use a imaginação e radicalize!

Streets: San Francisco (2 medalhas para abrir)
Bem vindo a Califórnia, o paraíso dos Skatistas. Aqui você poderá mostrar toda a habilidade que adquiriu durante o jogo. Capriche, pois esta é a ultima fase!

Fazer 25 000 pontos
Uma boa chance de acumular pontos é aproveitar aa serie de corrimões do inicio. Quebre a vidraça, deslize pelo cano e pule para escorregar no andar de baixo. Se conseguir deslizar pelos quatro canos em seqüência ganhará muitos pontos.

Detonar cinco viaturas de policia.
Os cinco carros de policia estão estacionados em locais visíveis nas calçadas. É só dar uma volta completa na fase para encontra-los. Daí use o botão de deslizar para dar aquela detonada.

Pegar as letras S-K-A-T-E
Para encontrar o S, siga a esquerda e suba a primeira rampa. O K está atrás de uma vidraça, ao lado do corrimão próximo ao inicio. O A está no final da linha do bonde, no meio de duas rampas. O T já está mais escondido: passe pelas duas viaturas que estão juntas e deslize pela beirada acima dos canteiros. Quebre o vidro no final para encontrar a letra dentro de uma sala. O E está dentro de um salão enorme. Use a rampa para quebrar a vidraça, entre e pegue a letra bem no alto.

Encontrar a fita escondida
Saber onde está a fita escondida é fácil. Difícil é chegar até lá. Suba a rampa da fonte tome velocidade e salte para o prédio do outro lado. Siga pela beirada e salte para o outro prédio. Contorne e suba até o telhado. Use a rampa para saltar no topo do coreto.

50 000 pontos
Aqui vale a criatividade. Use tudo o que aprendeu nas fazes anteriores e capriche em todas as rampas que encontrar. Quanto mais variar, mais pontos conseguirá. Esta é a hora da superação.

Roswell: New México (26 fitas para abrir)
Será difícil ganhar uma boa nota, por isso sua performance deverá ser perfeita. Varie as manobras, salte de uma rampa para a outra e não caia. Se você conseguir o ouro, é porque manja mesmo do negócio!
