FORGOTTEN REALMS – CLASSE DI PRESTIGIO

Guida del Destino
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Questo è una traduzione non ufficiale ma fedele della classe di prestigio Doomguide presente sul manuale Faith and Pantheons, ancora inedito in Italia.

	Guida del Destino

	Lvl
	BAB
	TST
	TSR
	TSV
	Speciali
	Incantesimi

	1
	+0
	+2
	+0
	+2
	Concessione di Kelemvor, Rito del Trapasso
	+1 Livello incantesimi divini

	2
	+1
	+3
	+0
	+3
	Conversare con i morti
	+1 Livello incantesimi divini

	3
	+2
	+3
	+1
	+3
	Talento bonus
	+1 Livello incantesimi divini

	4
	+3
	+4
	+1
	+4
	Bonus Salvezza I
	+1 Livello incantesimi divini

	5
	+3
	+4
	+1
	+4
	Legame con Tocco Fatale (Tocco fantasma)
	+1 Livello incantesimi divini

	6
	+4
	+5
	+2
	+5
	Talento bonus
	+1 Livello incantesimi divini

	7
	+5
	+5
	+2
	+5
	Legame con Tocco Fatale (Anatema dei nonmorti)
	+1 Livello incantesimi divini

	8
	+6
	+6
	+2
	+6
	Bonus Salvezza II, Epurare l’etereo
	+1 Livello incantesimi divini

	9
	+6
	+6
	+3
	+6
	Legame con Tocco Fatale (Distruzione)
	+1 Livello incantesimi divini

	10
	+7
	+7
	+3
	+7
	Talento bonus, Grazia di Kelemvor
	+1 Livello incantesimi divini


 La Guida del Destino è un chierico del clero di Kelemvor, signore della morte, divinità né buona né malvagia che veglia affinché il giusto sonno eterno sia garantito a tutti e che combatte chiunque tenti di profanare i suoi dogmi prolungando innaturalmente la propria esistenza.

Le Guide del Destino solitamente accompagnano i gruppi di avventurieri con il solo scopo di garantire che essi muoiano in maniera consona, ma sono motivati anche dalla ricerca e dalla distruzione di organizzazioni che sono solite rianimare i corpi per qualsiasi spregevole (o nobile) uso, come ad esempio il Culto del Drago o la Chiesa di Cyric. Sui loro metodi ci sono molte divisioni anche all’interno della chiesa stessa di Kelemvor (vedi pag. 187 F&P per dettagli).

Dado Vita: d6

Prerequisiti
Allineamento: Legale Neutrale.

TS Volontà: +4.

Abilità: Diplomazia 5 Gradi, Conoscenze (piani) 5 gradi.

Talenti: Scacciare Extra, Tempra possente.

Incantesimi: Parlare coi morti come incantesimo divino.

Patrono: Kelemvor.

Speciale: Deve aver ucciso un nonmorto di almeno 5 dadi vita utilizzando armi, magie o scacciare nonmorti (non deve averlo fatto per forza da solo).

Descrizione

Competenze: La Guida del Destino non guadagnano competenze aggiuntive.

Concessione di Kelemvor: La Guida del Destino somma il suo livello a quello da Chierico per quanto riguarda le prove di Scacciare Nonmorti.

Rito del Trapasso (sop): Come azione standard una Guida del Destino può toccare un cadavere e preservarlo dalla nonmorte in eterno. Può usare il rito 1 volta al giorno per livello, su cadaveri che in vita non possedevano più di 4 dadi vita più di quelli della Guida del destino.

Conversare con i morti (str): Quando utilizza l’incantesimo Parlare con i morti la Guida del Destino può porre una domanda per livello da incantatore anziché una ogni due livelli.

Talento bonus: il talento va scelto tra i seguenti: Scacciare extra, Scacciare potenziato, Scacciare rapido, Scacciare Aumentato, Vendetta divina (la maggior parte di questi sono descritti a pag. 214 di F&P).

Bonus Salvezza (str): Bonus salvezza I consiste in un bonus +4 ai TS quando si tratta di scongiurare effetti di morte o livelli negativi. Bonus salvezza II concede di riuscire automaticamente nel recupero dei livelli negativi.

Legame con Tocco Fatale (sop): L’arma impugnata da una Guida del Destino sviluppa un legame con la spada divina di Kelemvor, il Tocco Fatale, che si fa sempre più forte. Man mano che avanza di livello, l’arma impugnata da una Guardia del Destino guadagna le capacità elencate. La Guardia del Destino può richiamarle sulla sua arma (qualunque arma essa sia) come azione gratuita, per 1 round per punto di bonus Carisma posseduto al giorno.

Epurare l’etereo (Mag): Una volta al giorno la Guida del Destino può circondarsi di una sfera di potere con raggio di 1,5 metri per livello di classe che forza le creature eteree a manifestarsi tangibilmente sul piano materiale. Le creature nell’area possono effettuare un TS Volontà con CD pari a 10 + ½ livello di classe + bonus saggezza della Guida del Destino. Se falliscono non possono tornare eteree per un minuto per livello di classe della Guida del Destino.

Grazia di Kelemvor: La Guida del Destino è completamente immune a risucchi di energia ed effetti di morte. Le creature nel raggio di 3 metri intorno a lui godono di un bonus +4 ai TS quando si tratta di contrastare questo tipo di effetti.

Punti abilità per livello: 2 + Bonus Int

Tradotto da Bigio

pauldeggan@yahoo.it
	Abilità della Guida del Destino

	Artigianato
	Int

	Concentrazione
	Cos

	Conoscenze (Arcane)
	Int

	Conoscenze (Natura)
	Int

	Conoscenze (Piani)
	Int

	Conoscenze (Religioni)
	Int

	Diplomazia
	Car

	Guarire
	Sag

	Professione
	Sag

	Sapienza Magica
	Int

	Scrutare (solo versione 3.0)
	Int


