FORGOTTEN REALMS – CLASSE DI PRESTIGIO

Stalker di Kharash

Questo è una traduzione non ufficiale ma fedele della classe di prestigio Stalker of Kharash presente sul manuale Book of Exalted Deeds, ancora inedito in Italia.
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	Stalker di Kharash

	Lvl
	BAB
	TST
	TSR
	TSV
	Speciali
	Incantesimi

	1
	+1
	+0
	+2
	+0
	Odore del Male
	+1 Livello incantesimi ranger

	2
	+2
	+0
	+3
	+0
	Nemico prescelto - Male
	+1 Livello incantesimi ranger

	3
	+3
	+1
	+3
	+1
	
	+1 Livello incantesimi ranger

	4
	+4
	+1
	+4
	+1
	Nascondersi in piena vista
	+1 Livello incantesimi ranger

	5
	+5
	+1
	+4
	+1
	Seguire il Male
	+1 Livello incantesimi ranger

	6
	+6
	+2
	+5
	+2
	Punire il male 1 volta al giorno
	+1 Livello incantesimi ranger

	7
	+7
	+2
	+5
	+2
	
	+1 Livello incantesimi ranger

	8
	+8
	+2
	+6
	+2
	Punire il male 2 volte al giorno
	+1 Livello incantesimi ranger

	9
	+9
	+3
	+6
	+3
	
	+1 Livello incantesimi ranger

	10
	+10
	+3
	+7
	+3
	Punire il male 3 volte al giorno
	+1 Livello incantesimi ranger


Kharash è il comandante supremo dei Lupinal dalla forma di lupo, ed è l’immagine a cui si raccomandano tutti coloro che mettono le proprie capacità di seguire tracce, scovare indizi e inseguire nemici al servizio del bene. La maggior parte dei Stalker sono ranger, chiaramente, ma occasionalmente anche bardi e ladri divengono ottimi stalker. Normalmente gli stalker agiscono in solitario o in compagnia di altri compagni con capacità furtive, non amano far parte di gruppi troppo numerosi, ma talvolta qualcuno si unisce anche a compagnie molto rumorose.

Nota per Forgotten Realms: Kharash esiste anche nella cosmologia dei reami, ma risponde ai voleri della Triade (Tyr, Torm ed Ilmater) anziché alle divinità indicate su Book of Exalted Deeds.

Dado Vita: d8

Prerequisiti
Allineamento: Neutrale Buono.

Abilità: Nascondersi 8 Gradi; Muoversi silenziosamente 8 gradi.

Talenti: Favore della Triade*, Sensi Acuti, Seguire tracce.

Descrizione

Competenze: Lo stalker è competente in tutte le armi semplici e da guerra ma in nessuna armatura o scudo.

Odore del male (sop): Lo stalker può individuare il male percependo l’aura che esso rilascia nell’aria. E’ in grado di percepire una presenza malvagia nel raggio di 9 metri, se la presenza è sottovento può percepirla a 18 metri di distanza, se è controvento a 4,5 metri. Le auree di malvagità particolarmente forti (chierici con 5-10 DV, nonmorti con 10-21 dadi vita o altre creature con 25 o più dadi vita) sono percepite al doppio della distanza descritta, se l’aura è soverchiante (chierici con 11 dadi vita o più, nonmorti con più di 22 dadi vita o creature con 55 o più dadi vita) può percepirla al triplo delle distanze descritte.

Nemico prescelto – Male (str): Guadagna un nemico prescelto aggiuntivo di una categoria speciale: Male, che comprende tutte le creature malvagie. I bonus si cumulano con quelli di eventuali nemici prescelti già posseduti.

Nascondersi in piena vista (str): Lo stalker guadagna la capacità di nascondersi anche se è osservato, a patto che possegga la copertura necessaria per farlo.

Seguire il Male (sop): Lo stalker può utilizzare il talento Seguire Tracce per seguire le tracce dell’aura di una creatura malvagia passata di recente. La CD per una prova del genere è 10, ma aumenta di 2 ogni 10 minuti trascorsi dal passaggio della creatura. Se si tratta di un’aura molto potente aumenta di 2 ogni ora, se è un’aura soverchiante aumenta di 2 ogni giorno trascorso. I malus per il terreno e la visibilità non si applicano a questa prova.

Punire il Male (str): Lo stalker può Punire il Male tentando un semplice colpo senz’armi. Aggiunge +4 al proprio tiro per colpire e causa +1 danno per livello di classe (il bonus si cumula inoltre con quello donato dalla capacità Nemico prescelto – Male). Inizialmente può effettuare questo colpo solo 1 volta al giorno, ma il numero di volte aumenta col progredire dei livelli di classe.

Punti abilità per livello: 6 + Bonus Int

Nuovo Talento

Favore della Triade [exalted]

Il personaggio è visto di buon occhio dalle divinità buone che compongono la triade (Tyr, Torm e Ilmater) e pertanto gode di particolare fortuna.

Beneficio: Una volta al giorno, se si sta compiendo un atto buono, puoi invocare il favore della triade ottenendo un bonus +1 a qualsiasi singola prova o tiro.

Nota: Questo talento è la traduzione del talento favored of the companions presente su book of exalted deeds, adattato però per Forgotten Realms. Essendo un talento Exalted non può essere usato se il personaggio cambia allineamento in uno non buono.

Tradotto da Bigio

pauldeggan@yahoo.it
	Abilità dello Stalker di Kharash

	Addestrare Animali
	Car

	Ascoltare
	Sag

	Cavalcare
	Des

	Cercare
	Int

	Concentrazione
	Cos

	Conoscenze (geografia)
	Int

	Conoscenze (natura)
	Int

	Guarire
	Sag

	Muoversi Silenziosamente
	Des

	Nascondersi
	Des

	Nuotare
	For

	Osservare
	Sag

	Saltare
	For

	Scalare
	For

	Sopravvivenza
	Sag

	Uso della corda
	Des


