“MEDICION DEL COMPORTAMIENTO"

Niveles de conducta:

1) Especie Ej: 1) Conducta tipica
2) Poblacion 2) Patrén de pastoreo
3) Grupo familiar 3) Ir al agua

4) Diada (2 individuos)

5) Individuo

6) Tipo de comportamiento
7) Acto conductual

4) Encuentro agonistico
5) Pastoreo individual
6) Ingestivo, social

7) Morder pasto, atacar

- Parte del cuerpo - Boca, pata

- Mdsculo - Gastrocemio

- Neuronas - Nervio tibial
Tinbergen:

Préximos. consecuencias inmediatas sobre el animal, otro animal
0 e medio ambiente.
Causa y Desarrollo

Ultimas. significado adaptativo del comportamiento, en términos
de su hahilidad inclusiva o como la seleccion natural opera para
mantener €l comportamiento.

Funcién y Evolucion

Categoria de las preguntas:

- ¢QUE?.....hace Ej: Nido

- ¢Quién? Cerda

- ¢Cuando? Antes del parto

- ¢Do6nde? Lugar seguro y resguardado
- ¢Como?

- ¢Por qué?

Motivacion, adaptacion ecolbgica
Ej: Pg se sientan |as aves en los huevos?

M étodo cientifico

Observacion

Datos no apoyan la hipétesis

Pregunta
Hip6tesis
Probar la hipétesis

Experimentacion
(modificacion del entorno)

Coleccion e Interpretacion de datos
Datos apoyan la hipotesis

Hipdtesis confirmada origina nuevas preguntas

Descriptivo vs Experimental:

Este balance entre las 2 es la clave para un buen estudio
etolégico.

Observaciones preiminares

+ Ayudan a:

Formular preguntas

Definir objetivos

Determinar como medir

Grado de variacion que se puede esperar

Estado y Evento
+ Estado: patrén de comportamiento de relativa larga duracion

Se mide laduracién del comportamiento
Ej: Descanso, Locomocion, Estatico

+ Evento: patron de comportamiento de relativa corta duracion

Se mide lafrecuenciadel comportamiento
Ej: Vocalizaciones
Interacciones entre individuos
Saltosy caidas

Medidas del comportamiento

1) Latencia: es el tiempo desde un evento especifico hasta la presentacién del
comportamiento.
Ej: Ingesta de agua de bebida

2) Frecuencia: es € nimero de presentaciones del patron de comportamiento x
unidad de tiempo.

Ej: Interacciones agonistas o afiliativas
3) Duracién: el tiempo que dura una presentacion de un patron de
comportamiento

Ej: Periodo de amamantamiento

4) Intensidad: magnitud o fuerza con la que se realiza un comportamiento
Ej: Intensidad del sonido de una vocalizacion

5) Secuencia: muestreo dirigido hacia una cadena de comportamientos
- Individual: Ej: Cémo vuela un ave
- Alternado entre dos individuos Ej: Cortejo

+ S. Determinigtica:
Patrones de comportamiento siempre en e mismo orden (100%)

+ S. Probabilistica o estocastica:
Tiene un grado de prediccion (<100%)

+S. Al azar:
Andlisis de Markov (cadenas mas complejas de comportamiento
= ABABACCABABACC)

6) Ritmo: patron de comportamiento varia de manera ciclica a intervalos
generales
- Circadiano (24 hrs)
Ej: Liberacién de cortisol(medirlo a la misma hora)
- Ultradiano (>24hrs)
- Infradiano (<24hrs)
- Circanuales (+/- un afio)
Ej: Epoca reproductiva de algunas especies

T écnicas de muestr €o:

1) Ad libitum: no hay reglas sisteméticas, €l observador apunta todo lo que sea
relevante durante el periodo de observacion.

- Usos:. observaciones preliminares, eventos poco comunes e importantes

- Desventajas: sesgado alo que queremos observar

2) Focal: observacion de 1 ind. (animal focal),
comportamientos durante €l periodo de observacion.
- Usos: observacion de individuos o grupos
- Desventajas: se pierde de vista el animal focal
Ej: Jirafa, a qué hora come, a que hora s va, a que hora
vuelve a comer

registrando todos sus

3) Barrido: todo e grupo es visto de corrido, répidamente y a intervalos
regulares, registrando el comportamiento de casa individuo.

- Usos: presupuestos de tiempo

- Desventaja: no se puede trabajar con muchos individuos a la vez

4) Conductual: a observar un gpo de individuos se registra un comportamiento
en particular cada vez que ocurra, indicando quien lo manifesté.
- Usos: registro de eventos poco comunes
Ej: Cabra ataca a otra



T écnicas de Registro:

1) Registro continuo
Cada presentacion del patrén de comportamiento se registra junto con

informacién del momento (hora) en la que se presenta

- Medidas obtenidas. frecuencia de casos discretos, latencias y
duraciones de estados conductuales
- Desventaja: cansado, puede requerir de varios observadores

2) Registro de intervalos de tiempo
- Es un registro periodico en el que se registra menos informacion
y Nno es necesariamente exacto, se divide en periodos de muestreo
cortos

+ Reg. Instantaneo: en el instante o punto de muestreo (“bip”) se

registra si esta presente o no el patrén de comportamiento.

- Usos. estados conductuales que inequivocamente se puede decir
si estan presentes 0 no

- Desventajas. no se puede usar para medir patrones discretos de
corta duracion

+ Reg. Uno-cero: en el instante del punto de muestreo (“bip”) se

registrasi esté presente o no el patrén de comportamiento.

- Usos: registro de patrones de comportamiento intermitentes

- Desventajas. se puede sobre- estimar la duracion y sub-estimar el
ndmero de los patrones de comportamiento registrados

Ej: Tiempo

Picoteos 1/ 1 M I
Continuo . - -
Instantaneo X x / / X X

Comportamiento social
- Jerarquias
- Indices de interacciones (agresivas y no agresivas)

Indice: veces que emite / veces que emite + veces que recibe

Identificacién individual
- Marcas naturales
- Pintura en aereosol
- Crayones
- Collares
- Bandas o cintas

Tipos de observacion
- Indirecta

Obtencion de datos
- Hoja de registro
- Laptop
- Dispositivo de registro automatico

Usar
cronémetro

Andlisis dela Infor macién
No sacar més conclusiones de las que nuestros datos corroboren
- Pruebas. Paramétricas
No paramétricas

“ALTERACIONESDEL COMPORTAMIENTO"

Sistemas Extensivos: animales en pastoreo

Sistemas I ntensivos: explotaciones para produccién

Cambios en el ambiente fisico:

- Falta de sustrato natural
- Falta de espacio, invasion del espacio individual

Cambios en el ambiente social:

- Aislamiento Ej: Caballo en una caballeriza

- Grupos demasiado gdes Ej: Muchos pollos

- Grupos de un solo sexo Ej: Vacaslecheras, cerdo para engorda
- Reagrupamientos frecuentes

Problemas basicos del comportamiento

a) Conductas redirigidas: dirigir algunos comportamientos hacia otros
individuos u objetos que son el blanco primario
Pica: Buscar y comer objetos extrafios como madera, huesos,
piedras, telas, etc

b) Estereotipa: secuencia de movimientos repetidos y relativamente poco
variados sin ninguna funcién obvia, se relaciona con la produccion de
endorfinas y opioides endégenos.

+ Estereotipas mas comunes:

- Trazar ruta Ej: Animales de zoolégico

- Morder instalaciones Ej: Cerdosy caballos

- Lamido excesivo Ej: Perros, becerrosy gatos
- Rotar cabeza Ej: Gallinas de postura

- Bamboleo Ej: Caballosy elefantes

- Tragar aire Ej: Caballos

- Enrollar lengua Ej: Vacas

c) Aumentodelaagresion
- Aislamiento
- Acinamiento
- Grupos grandes
- Escacez de recursos
- Formacion de jerarquias y orden social

Estados emocionales negativos
a) Frustracién: acto de motivacion limitado x falta de substrato natural
Comportamiento estereotipado
Comportamiento redirigido

Acto de motivacion limitado x retroalimentacion incompleta
Acto de motivacion prevenido x una barrera externa
Excitabilidad (> agresion)

b) Ansiedad y miedo: falta de prediccion
- Gasto de E° (energia)
- Lesionesy dolor
- Mala adaptacién a nuevos ambientes
- Dificulta el mangjo
- Bgjala produccion
- Bajala conversion alimenticiay el crecimiento
- Bajade laposturay anormalidades en el huevo
- Lesiones

resion:
- Falta de interés o respuesta a los estimulos del medio
ambiente
- Falta de control
- Frecuente en animales aislados y mascotas

c) D

d) Aburrimiento: acto de motivacion afectado, provocado x un nivel bajo
de estimulacién sensorial
- Apatia
- Comportamiento estereotipado



Dolor: “ETOLOGIA CLINICA APLICADA”
Sensacion no placentera que posee elementos fisioldgicos y
emocionales, que se expresan con un dafio actual o potencial. Puede ser | Etologia clinica: Rama de la MVZ que se encarga de la prevencion, Dx y Tx de

agudo o crénico ( fantasmay neuropético). los transtornos de la conducta de los animales.
Estrés: Terminologia igual ala Etologia Clinica Aplicada:
- Sx de adaptacién general Seyle 1973. - Clinicadel comportamiento
1) Alarma: cuando se presenta el estresor (huir o atacar) - Terapiadel comportamiento
Respuesta simpatico-adrenal & Catecolaminas e - Etologia veterinaria aplicada
Conducta : Evadir - Medicina clinica del comportamiento animal
- Zoopsiquiatria

2) Resistencia:
Respuesta  adrenocortical &  liberacion  de | Especiessusceptibles:

glucocorticoides & Habituacién - Perros, gatos, caballos, aves (psitaciformes) = pericos
3) Agotamiento: Escuelas:

Respuesta & Patologias de actividad prolongada H-H- + Anglosgjona = ++ Terapia del comportamiento

Ay simpatico-adrenal & Muerte + Francesa = ++ Uso de farmacos y sustancias

+ México: Garcia 1999

+ Actividad simpatico —adrenal prolongada: Torres 2001
-> Ac. Grasoslibres: = Arteroesclerosis - L épez:
- Vasoconstriccion: = Aumento de la presion sanguinea Encuesta en 122 clinicas veterinarias
- Actividad adrenocortical prolongada: Shloel  9.8% habialeido més de una obra especiaizada
Inmunosupresién: > Susceptibilidad a enfermedades 72.1% no conocia un autor
Catabolismo < Tasade crecimiento 55.6% capaces de resolver algin problema
- Actividad de opioides endégenos
Secrecionde LH < Capacidad reproductiva - Torres:
Morder afamiliares
- Broom y Jonson 1993. Medio ambiental sobre un individuo que Orinarse en lugares indebidos
sobrepasa sus sitemas de control y que puede reducir su habilidad Grufir afamiliares
inclusiva.
Forma de tratar problemas
+ Factores de estrés Modificando €l trato hacia el animal 73.9%
-Interacciones entre animales Con entrenamiento 58.6%
-Interacciones entre animalesy el ambiente Remitiendo a un et6logo 28.9%
-Interacciones entre los animales y el humano Sacrificio 15.2%
Reubicacién de la mascota 2.1%
+ Tiposde estrés:
-Fisico - Salmer 6n:
-Mental 75% no les molestaba la conducta

25% si les molestaba
Aplicaciones de la Etologia Veterinaria:

- Disminuir la incidencia de enfermedades relacionadas con €l Conductas problema:
estrés - Grufiir y amenazar a extrafios
- Aumentar la eficiencia reproductiva - Pedir comida
- Aumentar la productividad - Eliminacién en lugares no designados
- Terapeutica de problemas de conducta
- Dx de anormalidades - Edwards 2001.:
- Exameny Tx de anormalidades 83.8% de propietarios informa sobre conductas de tipo problemético

- Mejorar €l nivel de bienestar
Conductas frecuentes en perros
- Agresion
- Ansiedad
- Miedosy fobias
- Oftras.  Automutilacion,  desordenes  aimenticios,
reproductivos, predacion, hiperactividad

Conductas frecuentes en gatos
- Marcaje con las ufias
- Maullido excesivo ante la ausencia del duefio
- Demanda de atencién
- Miedo
- Mordedura al contacto
- Agresion hacia otros gatos




- Matus 2003:
Perros:
- Ansiedad por separacion 22%
- Fobias diversas 20%

- Conductas de eliminacion inapropiadas 11%

Gatos:
- Agresion
- Marcgje
- Miedo

“ORIGEN Y COMPORTAMIENTO DEL PERRO"

Introduccion:

- Perro proviene del lobo (Canis lupus).
- Gatro proviene del (Felis lybica)
Nota: El ledn es el Unico felino social

+ Domesticacién:
Perro: 12,000 a 15,000 afios
Gatos:. 5,000 afios

+ Implicacién del tiempo:
- Organizacion social
- Cambio de conducta de tipo individual
- Cambio de conducta de instinto social

Organos delos sentidos:

Todos los comportamientos, ya sea de manera directa o indirecta se
relacionan con el sistema nervioso. En el cerebro se procesa la informacion
que se recibe por cuaquiera de las vias sensoriales, desarrollando una
respuesta y finalmente activando las funciones motoras para llevarla a cabo.
Por este motivo es importante conocer algunos aspectos basicos de los
principales sentidos en los perros.

+ Vision:

Este sentido en los perros a diferencia de los humanos esta
basado en lo que un cazador necesita ver, para llevar a cabo esta actividad.
L os cachorros no lo tienen completamente desarrollado a nacimiento, en la
2a semana de vida, es cuando comienzan a utilizarlo y se va completando
hastalas 5 semanas.

Tienen un campo de visién binocular méas o menos desarrollado
(60-116°) de acuerdo a algunas razas y una zona ciega en la parte posterior
de la cabeza, que también varia de acuerdo a campo de visién. Cada ojo
tiene a su vez un campo de visién monocular de 86°-90°, resultando en un
campo total de 240°-290°. En los humanos el campo de vision es de 180°.

L os perros no enfocan tan bien como los humanos y por lo tanto
en la vision canina es mas importante € movimiento en la delimitacion de
una figura, que el enfocar los detalles de la misma. Para ubicar una presa,
més que € detallar visualmente como es, entran en juego otros factores
como € reconocimiento olfativo y auditivo. Esta incapacidad estructural del
0jo canino para enfocar también tiene que ver con la capacidad dada por la
estructura llamada Tapetum lucidum, el cual al reflejar la luz, permite una
habilidad de visién nocturna. Se considera a los perros como cazadores
crepusculares.

Existe todavia un debate en cuanto a la capacidad o no de los
perros de ver colores. Las evidencias indican que es posible entrenar a los
perros en pruebas de color de una manera mas fécil que a otras especies
consideradas dicrométicas, apoyando a las evidencias de que esto es
posible, pero existe también una fuerte tendencia a que mas que € color, es
laformay labrillantez de unafiguralo que les Ilamala atencién.

+ Audicion:

Al igual que €l sentido de la vista, € auditivo estd incompleto en
el momento del nacimiento y va madurando conforme pasan las semanas, la
respuesta a estimul os auditivos se completa hacia las 5 semanas.

El rango de audicion de los perros es mayor que e de los humanos. El
rango de mayor efectividad auditiva es de sonidos entre 200-15,00 Hz, sonidos de
baja frecuencia por debajo de este rango 20-250, son escuchados con la misma
intensidad entre perros y humanos. Las pruebas de audicién en perros indican que
son mas susceptibles a incrementar la actividad motora y respuestas de
movimiento en respuesta a notas de corta duracién con ata frecuencia que hacia
notas largas de baja frecuencia.

+ Gusto:

Es aparentemente similar al de los humanos, pero la paatibilidad es
diferente. Responden a sabores como el &cido, amargo, salado y dulce. Sin
embargo existen argumentos que dicen que los carnivoros no necesitan reconocer
el sabor dulce porque no comen frutas y que por lo tanto la respuesta a este sabor
es minima. En cachorros recién nacidos se ha observado la respuesta a seis
diferentes azlicares, y aparentemente se sigue conservando en adultos.

+ Olfato:

Este sentido es la més reconocida en esta especie y de hecho una buena
variedad de los trabajos que €l perro realiza para |os humanos, tienen que ver con
dla

En la comparacion anatdmica entre las reas encargadas de este sentido
entre humanos y perros, se tiene que el epitelio olfativo de los humanos es de 2.0-
11.5 cm2, mientras que esta misma superficie en los perros es de 75 a 150 cm2.
Los humanos tienen 5-20 x 10 ala 6 células en € bulbo olfativo, mientras que los
perrostienen 2.8 por 10 ala 8.

Se ha estudiado la capacidad de detectar olores en diferentes
concentraciones y con varios dias de diferencia. Aparentemente e nivel de
detectabilidad en los olores, depende del tamafio de las particulas de las que esté
constituida la substancia.

El uso del olfato del perro para uso humano se observa en €
entrenamiento para la deteccién de drogas, de personas, perros de rescate en
catéastrofes e inclusive como perros detectores de estro en vacas.

La utilizacion del olfato en la identificacion de los individuos que un
perro encuentraes. - Olfateando la nariz

- Losflancos
- Lazona perianal de los perros conocidos

En humanos adultos la regién de expliracién para individuos conocidos
- Muslos
- Zona perianal
- Con menos interés en Térax y brazos

Hacia nifios desconocidos |as zonas de investigacion son:
- Zona anogenital
- Brazos

El tiempo de olfaccion es el mismo en conocidos que en desconocidos.

+ Tacto:

Es e sentido que esta mas desarrollado en cachorros recién nacidos ya
que los ayuda a encontrar abrigo y alimento. El contacto fisico de la madre puede
calmar a los cachorros y responden con un movimiento de rotacion de la cabeza
hacia el objeto de calor.

Las experiencias tempranas pueden afectar a los receptores de dolor, se
ha visto que los cachorros que crecen aislados aparentemente no saben coémo
evadir un estimulo doloroso y por lo tanto perciben diferente el dolor.

Los perros usan informacién téactil por medio de pelos faciales que los
ayudan a andar por espacios reducidos y zonas obscuras.

Conducta social:

Los lobos se organizan en relaciones de dominancia — subordinacion, a
partir de 2 individuos como una primera forma, para después enlazar ésta en una
forma de organizaciéon més compleja o la formacion de una jerarquia de
dominancia.

En todas las formas de organizacion social, las diferencias individuales
que cada animal presente, son las bases para establecer esta relacion, o sea quien
puede constituirse en un animal dominante y quien en uno subordinado. En lobos
es muy claro e papel que cada animal ocupa de acuerdo a estas relaciones y se
pueden encontrar claras diferencias al organizarse una jerarquia de dominancia
paralos machosy paralas hembras.



A los animales mas dominantes de ambas se les conoce como
“dfd’, alos siguientes en orden descendente “ beta” , existen individuos de
rango social similar o manada y en el Ultimo lugar de la jerarquia se
encuentran los “ omegd’ .

- Funcion de los “ omega’ : es soportar agresiones y cierto grado
de aidamiento, es la de regulador social de las tensiones que se pueden
presentar en un grupo con tendencia a ocupar lugares de privilegio.

- Funcién de los “afa’: es la reproduccion del grupo a que
pertenecen, pero también la guiay conocimiento de las estrategias de cazay
territorio donde habita. Esta responsabilidad trae privilegios como €l
alegarse recursos como la alimentacién antes que los demés y el tener
lugares de descanso privilegiados; esto hace que este lugar sea buscado.

En los perros se presenta la forma bésica, diada, pero no en todos
los casos se presentard una jerarquia en toda su forma como lo pueden hacer
los lobos. En los perros, la domesticacion, la convivencia con diferentes
formas en las estructuras de grupos humanos y la variabilidad al compartir
con otros animales de la misma especie y de especies distintas, hace que lo
que observemos no siempre encuadre en una jerarquia como tal, por lo que
lavariabilidad en la manera en que se relacionen puede ser grande:

humano- perro; perro — perro, perro — otra especie

Desarrollo del comportamiento:

+ Sedivide en 5 periodos:

1) Neonatal (0 a2 semanas)

- Cachorros compl etamente dependientes de la madre

- Estimulacion perianal por parte de la madre para la excrecion de
hecesy orina.

- Duermen y comen la mayoria del tiempo

- No oyeny no ven

- No regulan la temperatura, por |0 que deben mantenerse juntos

- La madre se mantiene con ellosy responde a sus gemidos

Es importante en esta etapa que €l criador mantenga a la madre y
a la camada como una unidad funcional. Cualquier tipo de
disturbios en su comportamiento natural puede causar problemas
a futuro en el comportamiento de los individuos. Es importante el
manejo de los cachorros para facilitar € vinculo humano-animal.

2) Transicion (3 semanas)

- Pasan de ser dependientes aindependientes

- Existe un rdpido desarrollo neuroldgico y fisico, sobre todo en
los 6rganos sensoriales (apertura del canal auditivo, respuesta a
diferentes intensidades de luy y otros)

- Caminaen lugar de arrastrarse

- Se mantiene parado en cuatro patas y es capaz de comer de un
plato

3) Socializacién (4 a 12 semanas)

- Inicio de interaccion entre cachorros de la manada. Durante este
periodo, los cachorros juegan intensamente, practicando asi su
repertorio de instinto de respuestas sociaes. Se expresa mucho €l
carécter dominante y sumiso de los componentes de la camada.

Si un cachorro es privado de socializar con sus compafieros de
camada, antes de las 6 semanas de edad, puede mostrar
problemas de miedo hacia otros perros o una agresion
inapropiada hacia ellos.

Si un cachorro es el mas grande o €l mas chico de la camada, més
adelante, puede tomar posiciones de dominancia o subordinacion
hacia otros perros o personas.

- Es esencial que exista contacto continuo con el hombre para
evitar problemas paraintegrarse con el humano.

- Se debe exponer a perro a una gran variedad de sonidos y
entornos (sirenas, disparos, mucha gente, camiones, €etc).

4)

5)

Scott y Fuller demostraron que la tendencia de los cachorros a
aproximarse al hombre y cosas es mas fuerte alas 5 semanas de edad y
luego decrece, por lo que el cachorro debe introducirse a las nuevas
experiencias a principio del periodo de socializacion.

En caso de separar a los carhorros antes de las 6 semanas de su madre,
impolica un efecto negativo tanto en e peso del animal, como en
condicion fisica

Entre la 62 y 7% semana de edad, los cachorros se encuentran mas
emocionalmente atraidos hacia su entorno y hacia sus comparieros de
grupo, por lo que no se deben alterar tales circunstancias. Generalmente
en esas semanas, |os criadores entregan a sus cachorros, cosa que no se
debe hacer. Existen paises donde esté prohibido enviar cachorros antes
de esta edad.

Someter a un cachorro entre la 62 y 72 semana a algin tipo de estrés,
afecta su habilidad para el aprendizaje, sobre todo en su conducta
eliminativa. Es a las 8.5 semanas cuando el cachorro empieza a tener
preferencias en donde hacer sus necesidades.

Entre la 52 y 92 semanas es cuando comienzan a responder al manejo
COon arneses, correas, bozales, etc.

A las 11 semanas ya desarrollaron su relacion jerarquica,
estableciéndose ésta a las 15 semanas de edad. Por €ello es importante
que los cachorros ya estén establ ecidos en su nuevo hogar.

Datos curiosos: El 90% de los perros guia que abandonan en perreras a
las 12 semanas 0 antes, pueden graduarse exitosamente como perros
guia. De los que permanecian hasta 15 semanas de edad en las perreras,
solamente € 30% llegd a graduarse. Esto puede deberse a que los
perros del Ultimo grupo tuvieron un tiempo de socializacion menor que
€l primer grupo.

Recomendaciones:

Se deben manejar |os cachorros desde su nacimiento

Hay que exponerlos a diferentes ambientes

Los criadores deben exponer a los cachorros desde las 3 semanas a
otros perros y desde las 5 semanas a personas.

Juvenil (12 semanas hasta la madur ez sexual)

La duracion de este periodo depende de la raza y sexo. En los machos
la transicion es gradual, mientras que en hembras inicia con €l celo,
pero no es hasta los 7 u 8 meses que pueden llevar a cabo una monta
fértil.

Los patrones de comportamiento durante esta etapa no cambian de
manera significativa y existe un gran desarrollo a nivel locomotor y
muscular. Los cachorros aprenden a manejar sus reacciones y son
capaces de determinar que comportamiento es € adecuado para una
situacion especifica.

La capacidad para el aprendizaje basico esta desarrollada en €l inicio de
esta etapa, para tareas féciles, ya que la atencion del cachorro solamente
se puede mantener por periodos cortos de tiempo.

En esta etapa, los macho comienzan a levantar la pata para orinar. Se ha
visto que en animales de bgo rango socia, este patrén de
comportamiento tarda en aparecer.

Adulto

- Después de la pubertad y la madurez sexual, al perro se le puede considerar
adulto, pero esto no implica que los patrones de comportamiento estén
establecidos. Psicoldgicamente un perro estd completamente desarrollado, en
razas grandes a los 2 afios de edad. Un labrador por gjemplo esta sexualmente
maduro al afio, en cambio un lobo alos 22 meses.



RESPUESTAS DE L OS PERROS QUE PUEDEN SER UTILESA LA
CONSULTA

Postura del perro

Atento:
+ Respuesta sugerida:
- Hablarle a perro, permitir aproximacién para investigar

+ Comentarios:
- Utilizar el minimo necesario de restricciones, dependiendo del
tamario, raza y actividad del perro.

Dominante:
+ Respuesta sugerida:
- Como arriba; cuidar de comportamiento amenazante y evitar
acercar lacara o pararse sobre €.

+Comentarios:
- Establecer control, usando comandos de obediencia y ubicarse a
los lados

Amenaza ofensiva:

+ Respuesta sugerida:

- Estar seguros de que el animal se puede controlar.

- Al principio poner algo entre los dos, para evitar confrontacion.

- Ignorar la agresién y dar tiempo a que el animal se habitte a
ambiente.

- No mirar fijamente a perro, no acercarse o tocarlo en la cabeza.

- No acercarse por € frente de la cabeza, sino por los lados.

- Si el perro atiende érdenes, distraer la atencién y ganar control de
la situacion

+ Comentarios:

- Evitar darle la espalda o una aproximacion de frente.

- Entrar a lugar de examen antes que el perro para evitar
confrontaciones frontales y ganar el territorio.

- Mangjar al perro aejado del duefio, para evitar conductas de
proteccion o dafio a duefio.

- Integrar el uso de bozal para futuras visitas.

- Se requiere de un bozal y un ayudante.

Miedo. Amenaza defensiva:
+ Respuesta sugerida:
- No aproximarse a perro inmediatamente.
- Dar tiempo a que se habitte al lugar.
- Reducir el efecto amenazante, interponiendo algo entre los dos o
sentandose.
- Evitar ponerse encima o arrinconar a perro.

+ Comentarios:

- Estos perros son impredecibles.

- No aproximarse a ellos cuando estén arrinconados.

- El uso de un bozal estd indicado y ponerlo antes de la
presentacién de signos de agresion.

- Implementar un programa de desensibilizacion y contra
condicionamiento.

- Premios en el veterinario sin hacerle nada.

- Comer como obediencia.

Sumision activa:
+ Respuesta sugerida:
- Usar premios de comida, juguetes o refuerzos verbales para
premiar la conducta de atencion.
- No recompensar a perro cuando se encoja o tiemble y procurar
que el ambiente reduzca el impacto de los estimulos.

+ Comentarios:

- Debe exigtir un origen genético o por malas experiencias para
que se presente la conducta.

- Minimizar las experiencias aversivas con sedantes, analgésicos o
ansioliticos.

- Si el temblor estd presenta ademas de otros signos de miedo un
programa de desensibilizacién y contracondicionamiento pueden ser
Gtiles.

Sumisién pasiva:

+ Respuesta sugerida:

- L a agresion generalmente esta inhibida.

- Este tipo de sumisién incluye a la orina pasiva, la cual debe ser
desalentada hablandole al animal o por medio de una posicién menos
amenazante.

- El sentarse puede servir.

+ Comentarios:

- Indicar a duefio € no recompensar la conducta acariciando o mimando
cuando la conducta esté presente.

- Al contrario el duefio debe ignorar a animal cuando lo haga y ponerle
atencion cuando presente conductas de calmay de no sumision.

Jugar:

+ Respuesta sugerida:

- Es dificil trabgjar con estos animales ya que se estan moviendo
constantemente.

- Usar premios cuando €l perro esté atento e inmoévil.

+ Comentarios:
- Un entrenamiento de obediencia basica puede ser recomendable.
- El duefio debe saber como recompensar cuando el perro se siente.

Nombredela
vocalizacion

Funcién propuesta

Ladrido - Alerta hacia otros/ peligro

- Defensaterritorial/ contrarivales
- Identificacion individual

- Facilitacion social

- Facilitacion de juego

Aullar - Mantenimiento del territorio

- Localizacién de miembros del grupo
- Reconocimiento individual

- Coordinar actividades comunes/cazar
- Ataque hacia otros

Grudir - Reactivo (respuesta a sirenas'y otros ruidos)
- Agresion

- Juego

- Defensa

- Peligro

- Amenaza

Gimotear -

Saludos cordiales

- Frustracion, dolor

- Sumisién

- Atencién— bisgueda
- Defensa




“CLASIFICACION DE PROBLEMAS CONDUCTUALES’

1) Genética:

Comprende a los defectos genéticos y las disfunciones
fisiologicas hereditarias, que tienen una influencia directa sobre el
comportamiento del animal; también comprende de las tendencias de
temperamento buscadas de manera directa o fijada de manera indirecta a
seleccionar en busca de una caracteristica especifica por parte de los
criadores.

Ej:  Hidrocefalia, epilepsa, desequilibrios  hormonales,
insuficiencia pancredtica, variaciones en € temperamento propio de la
raza demostrado por tendencias de comportamiento que se presentan de
forma excesiva 0 son inexistentes la considerada como agresion de tipo
idiopético.

2) Estadios de Desarrollo:

En esta clasificacion son de gran importancia los procesos
desarrollados en lo que se considera fases de aprendizaje sensibles o
periodos sensibles, como la socializacion adecuada a estimulos e
individuos, ademés de los factores que puedan influir en € desarrollo
primero en la gestacion.

& Prenatal: deficiencias nutritivas en la hembra gestante, influencia de los
estimulos ambientales sin ser clara del todo esta influencia, dafios
cerebrales a cachorro en el momento del nacimiento.

& Posnatal: riesgos de subdesarrollo cerebral por falta de estimulacion,
carencia de identificacion o improntafilial o rechazo paternal.

& Animales jovenes: fata de sociaizacion, comportamiento sexua
inexperto (falta de impronta sexual)

& Animales adultos: infantilismo, presencia de conductas propias de
cachorros, que pueden demostrar una falta de desarrollo cerebral, puede
estar implicada una causa genética. Movimientos considerados de succién y
de sobado dirigidos contra objetos 0 personas que no son la madre,
considerados como estereotipados en algunas ocasiones, frecuentes en
gatos. Se considera a destete precoz como un importante factor
predisponente.

& Animales seniles: todos los cambios de conducta atribuidos a la baja en
la percepcion de estimulos que pueden provocar que los animales se sientan
inseguros y por lo tanto tornarse agresivos. Inactividad, falta de control en
la defecacion y miccion, pérdida en la capacidad de orientacion.

3) Etograma:
El autor considera diez sistemas de comportamiento que

representan conductas especificas instintivas. Los problemas surgen cuando
un comportamiento se da en exceso 0 menos de los esperado, de forma
continuada; las desviaciones de la norma podrian darse en la frecuencia o
intensidad o en ambos (eventos o estados).

+ Conductas de tipo social:

& Comportamiento epimelético: desviacion del comportamiento de
provision de cuidados.

Ej: Ausencia del comportamiento protector de la madre
Exceso de cuidado sobre objetos o prole de otra
especie
Acicalamiento propio o Aleloacicalamiento excesivo
Falta de acicalamiento, € cual puede ser diferencial
ante la presencia de una enfermedad.

& Comportamiento etepimelético: desviaciones del comportamiento de
solicitud de cuidados. sobredependencia en edades tempranas o
dependencia en edad adulta.

& Comportamiento agonista: cuando la presentacion excesiva se podria
considerar como parte del temperamento del animal de acuerdo a su tendencia
genética 0 a una mayor intensidad y frecuencia, pero se puede ver también como
una desviacion de |as estrategias normales de supervivencia.

Ej: Ingtinto de caza exagerado
Instinto maternal exagerado
Dominacion y rivalidad incrementadas
Territorialidad exagerada
Sdleccion humana hacia la agresion
Agresividad aprendida
Agresion por miedo, cobardia o timidez en perros de guardia

& Comportamiento reproductor: se considera a las desviaciones del
comportamiento sexual secundario tipico observadas durante €l ciclo reproductor
y en donde se puede encontrar un efecto hormonal.

Ej: Ausencia del libido
Hipersexualidad en machos
Gestaciones falsas
Lactaciones fuera del ciclo reproductor

& Comportamiento aldlomiméticos. antes la convivencia de varios animales se
pueden producir desviaciones de ciertos patrones de conducta a interactuar como
grupo:

Ej: Imitacion de individuos de otra especie

Individualismo exagerado (no cooperacién o aprendizaje de
otros individuos o personas)

+ Conductas individuales.

& Comportamiento deingestion: desviaciones de la conducta ingestiva

Ej: Alotrifagia (pica)
Coprofagia
Glotoneria
Anorexia nerviosa
Chupeteo o0 ingestion de lana

& Comportamiento de eliminacion: desviaciones en el comportamiento estertor

Ej: Comportamiento inapropiado en la defecacion o miccion
(estrés ambiental o social, ansiedad, eleccion de stios
distintos)

Estrefiimiento (alojamiento en locales inapropiados)

Regurgitacion  (voluntaria) por efecto de ambientes
inapropiados

Diferenciales cuando se cursa con  alteraciones
gastrointestinales

& Comportamiento exploratorio: desviaciones en la curiosidad normal a los
estimulos y lainvestigacion del entorno

Ej: Comportamiento investigador exagerado
Falta deinterés por € entorno
Escarbado de agujeros de manera exagerada

& Comportamiento de descanso y relajacion: desviaciones de los patrones de
comportamiento como €l juego, descanso, bostezos, desperezamiento, revolcones
en el suelo (relgjacion activa) y habitos de suefio (relgjacion no activa)

Ej: Narcolepsia en perros
Patrones de suefio alterados (frecuencia aumentada o
disminuida)



& Comportamiento para lograr comodidad: desviaciones a las
conductas de albergarse, buscar guardia, anidar.

Ej: Preparacion excesiva de nido (escarbado)

Ausencia del comportamiento de albergarse
Proteccion excesiva de la guardia

4) Comportamiento Grupal (social):

+ Comportamiento para atraer la atencién:

& Comportamiento sematoformo: el animal muestra signos que se
asemejan a un problema clinico sin que existan indicios clinicos de la causa
del comportamiento.

- Patrones de comportamiento particulares para llamar la atencion.
Se presentan en periodos especificos, como los postoperatorios,
los animales que normalmente reciben mas atencién son los mas
propensos a presentar estas conductas. Los patrones en este caso
normalmente no tienen relacion con signos clinicos.

- Falta de insercion en un grupo:

Capitulacién o congelacion: (hacerse el muerto) puede parar
agresiones y es parte de la conducta de sumision normal, si esta conducta se
presenta cada vez que a individuo es expuesto a otros animales, se puede
hablar de un problema conductual.

Fuga: mantenimiento exagerado de la distancia individual,
agresividad exagerada, no guarda relacion con la dominacién, sino con una
sensacion de inseguridad en el grupo.

- Interacciones entre animales y humanos:

Antropomorfismo: desarrollo de comportamientos atipicos de la
especie, apego exagerado, conductas producto del maltrato, pueden ser
basicamente normales o extrafias y dificiles de interpretar, las conductas se
pueden solapar con otras categoriasy tener su origen en el maltrato.

5) Enfermedades:

El Dx diferencial de las anormalidades de conducta en esta
categoria tiene una relacién directa con padecimientos clinicos, por lo que
el Dx de los mismosy su Tx tendra a modificar las conductas.

6) Estrategias de Adaptacion:

Esta categoria se considera como el verdadero comportamiento
anémalo y se refiere a la incapacidad del animal a adaptarse a estimulos
ambientales cuando los percibe como amenazantes, € comportamiento
refleja estrategias defensivas distintas a la adaptacion normal. En esta
categoria se encuentran subclasificaciones.

+ Ansiedad:
- Provoca muchos problemas debido a la estrecha relacién con los
humanos. Esta relacion ha provocado cierta presién de seleccion
sobre las caracteristicas genéticas de los animales con respecto a
ciertos rasgos de comportamiento y por otro lado los ambientes
humanos aportan estimulos no naturales que el animal debe
manejar e integrar en su adaptacion a ese ambiente particular.

- La ansiedad se describe como una sensacion difusa de amenaza 'y
peligro no concretos, mientras que el miedo se describe como un
sentimiento suscitado por una amenaza o peligro detectados.

Entre |os eemplos més importantes estan:

Comportamiento _compulsivo: se le conoce a veces como
neurético, pero €l término a parecer no esta hien utilizado por la propia
naturaleza del desarrollo de este tipo de conducta en humanos. En humanos
la compulsion puede tener un origen Unicamente mental, mientras que en
animales normalmente se genera por estimulos externos, por lo que a
corregirse la situacion, tiene un buen pronéstico, por estas razones €l

término adecuado para estas conductas es compulsivo. Su principal rasgo es que el
animal es incapaz de controlar sus propias acciones por lo que se repite sin
propositos actividades de comportamiento durante periodos mas o menos largos.

Comportamiento edtereotipado: son patrones de comportamiento
repetidos y sin propésito alguno siendo patrones morfolgicamente idénticos.
Puede verse como una compulsion intensa. La diferencia entre la clasificacion
anterior y este puede estar basicamente en funcién de los grados de intensidad.

Ej: Saltos, corretearse la cola, lamido de objetos, marcha
compulsiva

Comportamiento _destructivo: muy frecuente en el sindrome de
ansiedad por separacion o reclusién que provoca frustracion.

Vocalizacién _excesva: ansiedad y relaciones socides sexuales

frustradas.

Fobia: ansiedad que se presenta como miedo injustificado ante objetos
y situaciones. Puede ser contra algo especifico o contra conjuntos de estimulos
similares.

Panico: comportamiento de ansiedad suhito, incontrolado, provocado
por la percepcion de una situacion de amenaza. Pérdida de control y actuacién
desenfrenada.

Filia: preferencia exagerada de ciertos objetos o gustos.

+ Comportamiento desplazado o redirigido:

- Cuando e animal desplaza una reaccion norma o esperada a un
determinado estimulo contra un objeto erréneo. Se le puede describir
como ansiedad por frustracién, porque el animal no se le permite o es
incapaz de dirigir el comportamiento esperado contra el objeto correcto.
Esta conducta se produce a menudo s se frustra la motivacion para el
comportamiento normal.

Ej:

Agresividad: peleas entre perros conocidos, sin problemas sociales
entre ellos, ante la vista de un extrafio y ante la incapacidad de
demostrar una territorialidad normal.

Sexual: monta de objetos ante la presencia de hembras en celo.

Instinto de caza: persecucion de autos o bicicletas.

+ Desplazamientos de comportamiento:
- Mostrar un comportamiento inesperado o completamente inapropiado
en una situacion determinada.

Ej: Un perro de policia que decide comer hierba cada vez que
tiene que e€ecutar una tarea, normalmente desencadenados por
stuaciones de ansiedad previa.

+ Trastor nos Psicosomaticos:
- A diferencia de los problemas somatomorfos, éstos si presentan signos
clinicos verdaderos, que requieren tratamiento, habitualmente se
derivan de situaciones estresantes prolongadas.

Ej: Ataques de asma
Traumatismos autoinflingidos
Ulceras del tubo digestivo

+ Trastornos del Animo:

- Puede existir predisposicion genética a cambios acentuados del animo,
pero estimulos ambientales nuevos o no familiares a menudo son
desencadenantes de estos comportamientos. El animo indica cambios
en el temperamento del animal alo largo de cierto tiempo.



Ejemplos:

Depresién: no se refiere a la norma aguda producto de
enfermedades, sino la que procede a reacciones trauméticas o a la que
se produce por encierros prolongados.

Mania: no se sabe a ciencia cierta si los animales padecen
verdadero trastorno maniaco — depresivo, pero algunos pueden mostrar
una excitacion excesiva durante periodos cortos, esta ansiedad
normamente se da durante el periodo inicial de adaptacién a nuevos
entornos. L os episodios de mania se pueden suceder durante unos dias.

Matanza de las crias: en general se presenta cuando la madre
presenta estados de ansiedad, cuando considera que sus crias no se
encuentran en un lugar seguro. En algunas razas como los bull terrier
se da de manera mas frecuente por lo que se puede pensar en un factor
genético predisponible.

Alucinaciones. pueden producirse en animales tras e uso de
productos psicogénicos, asi como durante la reaccion a la hierba gatera
en gatos.

+ Trastor nos graves del comportamiento:

- La paranoia, esquizofrenia, comportamiento psicético son
padecimientos que se diagnostican en el humano, pero que en el caso de los
perros y gatos presentan diagndsticos controvertidos. Por la naturaleza del
desarrollo de estos padecimientos en € humano, y su situaciéon en €l
cerebro, précticamente se considera que este tipo de conceptos en los perros
y gatos es mas un factor de antropomorfismo, que una explicacion vélida de
las anomalias que se presentan.



