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SISTEMA DE COMPUTACIÓN

[image: image1.png]educely «..-

MODULO I - 4. COMPONENTES INTERNOS DE LA COMPUTADORA

EL DISCO DURD

£ el dispositivo primario, o de entrada y salida, que las
computsdoras usan para almacenar informacion. Se inserta
en la ranura de canexian IDE 1.

E: la principal unidad de almacenamiento permanente o
secundario, y donde generalments residen todos los
archivos del sistema operacional. La capacidad deberia ser
de 40 Gb & 7.200 rpm (revoluciones por minuto)

Son unidades de material sintético ferramagnético similar al
de los casstes de audio y video caseros, y permiten
almacenar miles de veces mas informadian que un disquete
(por ej.: el de 40 Gb equivale a la informacion contenida en
cerca de 28.000 disquetes). Normalmente son unidades fijas
dentro de la caja, pera los hay portables. Su capacidad, sin
embargo, puede ser insuficiente para, ademds de los datos,
slmacenar programas, misica MP3 y video, etc. Si of
tamafio es mayor, brindan ademas mayor velocidad de
acceso a los datos

Los discos duros también permiten ser "particionados” o
divididos, €n ese caso s comportan como discos
independientes & incluso permiten la instalscion de diversos
tipos de sistemas operativos independientes en una misma
computadora




Hardware: Al conjunto físico de todos los dispositivos y elementos internos y externos de una computadora suele denominarse el HARDWARE. Esto es “Equipo  duro”. Dichos elementos son, entre los más importantes, los siguientes: Fuente de alimentación, motherboard, memoria RAM, memoria ROM, disqueteras, discos rígidos, lectora/grabadora de CD, teclado, monitor, mouse, etc..

Software: También llamado “ Equipo blando”, es la otra mitad de la computadora, el alma o materia gris, es el  conjunto de instrucciones que indican a la computadora lo que debe hacer. 

HARDWARE

La computadora es una “ Multiprocesadora” de datos.
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MODULO I - 4. COMPONENTES INTERNOS DE LA COMPUTADORA

LA PLACA MADRE

E una placa grande de sircuitos impresas que tiene los
chips necesarios para el funcionamiento de la PC. En silos
se alojan y conectan Ios principales componentes y
dispositivos. Esta conexion puede hacerse de dos maneras:
inserténdolas directaments en las ranuras o slots (una
tarjeta de red, sonido, modem) o por medio de cables que
s enchufan eh distintos conectores (disqueteras, disco
rigido, teclado, mouse, etc.)

Estas ranuras son:

3) Ranura de expansién: s el enchufe de la tarjeta
madre. Una tarjeta de expansién se inserta en la ranura de
expansion (son de dos tipos 1A o PCI). Ali se conectan la
placa de video, de sonido, el modem, I3 placa de red, etc.
5} Socket 7, Socket 376, etc., o slot 1 para concctar el
micropracesador.

©) Slots de memaria RAM: son del tipo DIMM o SIMM.
Permiten conectar los médulos de memaria RAM

d) Conector para la fuente: alii se conectan los cables de
Ia fuente para darle electricidad a la placa madre. Deben
conectarse colacands los dos cables nearos hacia el centro.
&) Puertos COM: alli se conecta el mouse

f) Puertos IDE: alli se conecta el disco rigida en el IDE 1, y
pueden conectarse lectoras de CD.

4) Puerto LPT: se conecta ol cable para enchufar la
impresora.

h) Puerto para disquetera: se conecta la disqustera

i Conectores para leds: se conectan las luces
indicadoras de encendido, disco duro, etc.





Textos y números no son 
Los programas son los que 
El resultado de este proce-

los únicos datos que re-
organizan el trabajo con los
samiento puede presentar-

cibe la PC. Puede procesar
datos suministrados, orde-
se ante el usuario en dife-

sonidos, imágenes, gráfi-
nando su procesamiento.
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cos, golpes de teclado, 

almacenado. El monitor, 
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-Periféricos de entrada-
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PERIFÉRICOS. CLASIFICACION
Se denomina así a cualquier pieza de hardware conectada a la computadora para realizar una tarea específica.

Se los clasifica en: 

· Periféricos de entrada: teclado, mouse, escáner, micrófono.

· Periféricos de salida: monitor, impresora, parlantes.

· Periféricos de entrada – salida: módem
· Almacenamiento: Disco rígido, disquete, CD-ROM
LA PC POR DENTRO
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PERIFERICOS

Se denamina periférica a cualquier pieza de hardware canectada a
s computadora para realizar una tarea especifica

Se clasifican en

Periféricas de entrada

Periféricos de salida

Periféricas mixtas

Ms alls de esta clasificacion, los periféricos pueden agruparse
segiin su ubicacin respecto del gabinete. A los que se encuentran

dentro del gabinete se los denamina internas; a los restantes,
externas,

K Pperiféricos de entrada
K Pperiféricos de salida

= Periféricos mixtos

< Anterior siguiente )
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                     Fuente de alimentación            Lectora de CD - ROM                   
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EL PUERTO PARALELO

Estos pusrtos son muy rapidos, ya que envian un
conjunto de datos en forma simulténea. En un
principio eran unidireccionales (6l0 se podia enviar
informacién de la PC al dispositivo); actualmente son
bidireccianales y permiten por ejemalo que la
impresora pusda avisarle 2 la computadara que s
ests quedando sin tinta

€l puerto paralelo tiene 25 agujeros y se lo conoce
coma el "canector hembra”. A este fipo de puerta se
conecta una impresora o una unidad de cinta. La

computadara efiqueta internamente cada puerta can
Ias letras LPT. El nombre que recibe el primer puerto
e5 LPTL, ol sequnda LPT2 y asi sucesivamente,
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MODULO I - 1. LA COMPUTADORA

LA COMPUTADORA

En una caja de recuerdos guardariamos cartas,
quizas la foto de cuando vimes el mar par
primera vez, tal vez un juguste o... itantas

La idea de una cajs es una buena imagen para
pensar una primera utlidad de la computadara!
quardar informacion (y no slo textos, sino
también misica, fotos, peliculas), para tenerla
disponible siempre, y en forma casi
instantanea.

Pero esta caja nos permite también conocer y
llegar a otras muchas "caias", de los lugares
mas cercanas y mas lejanas: bibliotecas,
museos, noticias, juegos de todo el mundo se
ponen a nuestro alcance, asi como nuestras
creaciones o nuestra informacién pueden llsgar
tan lejos como lo deseemos

Vale la pena conocer tadas las posibilidades de
uso de s computadora. Te invitamos a
descubrirlas juntos.

{ Anterior Siguiente) Salir X|
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MODULO I - 4. COMPONENTES INTERNDS DE LA COMPUTADORA

COMPONENTES INTERNDS DE LA COMPUTADORA

Dentro de la PC cada elemento tiene una funcién especifica. Cuando operamos una computadors, ya sea
para escribir texto, navegar por internet o jugar, se realiza una gran cantidad de operaciones y calculos
matematicas.

Todas las computadaras tienen los mismes companentes bisicas.

Fuente de poder eléctrico
Placa madre

Disco duro

Tarjeta de expansién

Unidad de disquetes

Unidad de CD-Rom

Memoria de acceso aleatorio (RAM)

Unidad central de proceso (CPU)

{ Anterior Siguiente ) 7 salir ¥/ |




                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                           

Pila
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MODULO I - 3. PERIFERICOS,

PERIFERICOS MIXTOS

) Médem: este dispositivo permite
conectarse con otras computadoras 3 través
de Ia linea telefonica.

b) Plaqueta de sonido: es la que permite
el inareso y salida de audio a Ia
computadora

©) Disquetera: es el componente que s
utiliza pars leer y almacenar datos en
disquetes. Es el medio de slmacenamiento
basico de cualquier PC. Permite también
transportar datas de una computadora
atra.

d) Grabadora de CD-ROM: permite grabar
discos compactos desde I PC. Tambin
puede utiizarse como lectora de CD-ROM,
e decir, en periféricos de entrada.

¢) Casco de realidad virtual: s un
dispositivo que se conects a la PC y permite
comandar juegos con el simple movimiento
de Ia cabeza. Cuanda se mueve la cabeza
o5 sensores del casco trasladan el
movimiento hacia |5 computadors (entrada
de datos); el juego los interpreta y
devuelve el movimiento, que se recibe en
a5 pequefias pantallas que el casco posee
(salida de datos)

B0,

Plagueta
4 zonido

S

Grabadors de CD-ROM

Cazco de reslidad vinus)




Procesador
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MODULO I - 3. PERIFERICOS

PERIFERICOS DE ENTRADA

3) Teclado: o5 necesario para mansjar la PC. En el teclado, la
entrada de datos se realiza cada vez que se presiona una tecla
La orden viaja por el cable hasta la computadara y se muestra en
el manitar.

b) Mouse: &5 un elsmento esencial para el trabajo en Windows.
Sabre la interfaz grafica se trabaja pulsanda sobre los difersntes
elementos en pantalls,  los que llamaremos objetos. Los botones
del mouse se definen como: el principal -para ol dedo ndice.
(normalmente el botgn izquierdo); y el secundario u otro botsn
(normalmente e botgn derecho). En algunos textos, sobre todo

espafioles, se llama *ratén” al mouse.

€l botén principal se usa para seleccionar o acoeder s los iconos u
objetos, Io que en general equivale 3 aceptar los procesos.

Can el botsn secundario se accede a los menis contextuales o
especificas para la edicién de un objeta seleccionado.

©) Escéner: este dispositivo permite pasar imagenes del papel al
lenguaje digital, para poder luega medificarlas, guardarlas o
impririrlas’

d) Teclado MIDI: s similar a un 6rgano electrénico, pero los
Sonidos que emite se trasladan a la computadora en forma de
brdenes que la maquina puede interpretar.

Teclado MID1

e

Ezcinar




M.  RAM
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MODULO I - 3. PERIFERICOS

PERIFERICOS DE SALIDA

b) Impresora: permite pasar a papel los documentos, graficos y fotos
pracesados por | computadara, Los datos se trasladan desde el programa que se
esté usando hasta la memoria de la impresora, y salen luego impresos en papel

Normalmente se habla de tres tecnalagias de impresidn:

-Impresoras de matriz de puntos, que trabajan con un cabezal compuesto de una
serie de pines (3 a 24) y reconstryyen | informacien o imprimen por el impacto
alternada de los pines sobre una cinta entintada que se desplaza sabre el papel
Es muy practica por su velocidad, pero no por Is calidsd final del trabajo; ademds
praducen un ruido exsesivo. Las tnicas hace afios, fueran dando lugar e la

computacién personal a otras tecnologias de imprasion: de inyeccion o de
burbuja, y laser.

- Las impresoras de inyeccién de tinta imprimen por la inyeccion de finos chorros
de tinta a través de 64 inyectares microscépicas, montados en una unidad
desechable que contiene la cabeza de impresion’y los cartuchos de tinta, | cual
se desplaza horizontalmente sabre la pagina. Un microprocesador determina qué
imyector debe disparar para crear la malla ds puntos requeridos por el texto o por.
Ia qrafica, Son las de mayar uso actuaments v, de acuerdo can su costa, pusden
{anr mejor resclcién Y mayor veloadad da mpresion {cantdad de pégins por
minto;

- Las impresaras lser normalments son de tecnalagia y sficiencia superiores,
pero a un costo relativamente mayor, La impresion se produce por el fundido
sobre el papel de un polvillo negro pldstico llamado toner (tinta similar a la de las
fotocopiadoras). Un rayo de luz laser controlado por un microprocesador expone
horizontalmente, punto por punto, un ciindro de material fotosensible que va
rotando sobre s{ mismo. Los puntos del cilindro expusstos al rayo lsser adquieren
una carga eléctrica que atrae el toner, a medida que el cilindro pasa sobre el
recipiente que lo contiene





T.de Video 

Tarj. scsi
Tde sonido
                                                                                      Disco Rígido   Disquetera                                                                                                                                                                                           

                                       Motherboard o placa madre                    Conectores IDE                                                                                                                 

Dentro de la PC, cada componente tiene una función específica.

El encargado de realizar cálculos y operaciones lógicas es el microprocesador, los programas y los archivos se guardan en el disco rígido, pero cuando se los abre el trabajo se realiza sobre la memoria RAM.
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El motherboard o Placa madre: Es una placa grande de circuitos impresos que tiene los chips necesarios para el funcionamiento de la PC. En él se alojan y conectan los principales componentes y dispositivos. Esta conexión puede ser insertándolos directamente en las ranuras o slots (tarjeta de sonido, de red, por ejemplo) o por medio de cables que se enchufan en distintos conectores (disquetera, disco rígido, teclado, mouse).Marcas: Intel, Soyo, MSI, BiosStar. Precios: Entre U$S 60 a U$S 300.

Otra función de la placa madre es permitir la comunicación entre los distintos dispositivos. Para esto hay diferentes vías: los buses, puertos e interfases.

· Buses: Es un conjunto de conexiones utilizadas para el intercambio de información entre el procesador y los dispositivos de diferente tipo. Podemos encontrar distintos tipos de buses, entre ellos: El bus ISA (es el más lento, casi ya no se usa); El bus PCI o PCI express: conecta todo tipo de dispositivo, como tarjeta de video, de sonido, módems, tarjeta de red; El bus AGP fue específicamente diseñado para todo aquello que necesite gráficos. 
· Puertos de comunicación: Mientras los buses son conexiones internas, los puertos son dispositivos a los cuales se conectan otros a través den cable, como la impresora, el escáner, el teclado o el mouse.
[image: image13.jpg]


 Puerto serie: envían los datos en forma secuencial, uno detrás del otro, a él se conecta por ejemplo el mouse.
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 Puerto paralelos: Son más rápidos, ya que envían un conjunto de datos en forma simultánea, son bidireccionables.

Puertos  USB: son capaces de conectar múltiples dispositivos a un mismo puerto, son mucho más veloces.

· Interfases: Para la comunicación entre las unidades de almacenamiento y el microprocesador existen las interfases. Para los discos rígidos y el CD-ROM se utiliza la interfase IDE, se puede conectar hasta cuatro dispositivos. La interfase SCSI, cada vez más utilizada, puede conectar siete dispositivos (no solo unidades de almacenamiento, ya que también admite escáner).
Disquetera: Utiliza disquetes de 3,5” (pulgadas) que pueden almacenar hasta 1,44 Mb (megabytes). Los disquetes permiten transportar información de una máquina a otra.
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Disco Rígido: Dispositivo primario o de entrada – salida que las computadoras utilizan para almacenar información en forma permanente. Se inserta en la ranura IDE 1. En él residen todos los archivos del sistema operacional. Son dispositivos eléctrico-mecánico de alta precisión .Compuesto por un conjunto de platos en los que se graba la información en forma magnética. Éstos giran a una velocidad constante gracias a un motor. . La capacidad debería ser no inferior a 40 GB a 7200 rpm

( revoluciones por minuto).  Para leer o escribir datos, las cabezas electromagnéticas se ubican en el sector donde se encuentra la info. Es un dispositivo mecánico. Mientras que la memoria RAM nutre al procesador, el Disco rígido nutre a la memoria RAM.Estructura física: Cada una de las dos superficies magnéticas de cada plato se llama cara, La cantidad de caras coincide con la de cabezas. Cada una de las caras se dividen en anillos concéntricos, llamados pistas, la misma pista de todos los platos de la pila se denomina cilindro y cada pista se divide en sectores llamados sectores o clúster ( 512 bytes). Para calcular la capacidad de almacenamiento de un disco rígido se utiliza:

capacidad ( en bytes ) = nº cabezas * nº cilindros * nº sectores * 512 bytes 

	1
	0
	0
	1
	0
	0
	1
	1


CAPACIDAD DE ALMACENAMIENTO: La capacidad de almacenamiento se mide en bytes o en sus múltiplos. El bit representa un dígito ( 0 o 1 ). La combinación de ocho bit determina un byte que para la computadora representa un carácter (una letra, un número, un espacio). Ejemplo de byt:e :



8 bits = 1 byte = 1 carácter

Cuando decimos que un archivo de texto ocupa 4.000 bytes queremos decir que contiene el equivalente a 4000 letras (entre 2  y 3 páginas de texto sin formato). Por supuesto el byte es una unidad de información muy pequeña, por lo que se usan sus múltiplos:



1024 bytes                = 1 kilobyte



1024 kilobyte             =1 Megabyte





1024 Megabyte         = 1 Gigabyte





1024 Gigabyte           = 1 Terabyte 

Calcular la capacidad de un disco rígido, sabiendo que: cilindros 6253, cabezas 16, sectores 63 en gigabytes.

Conectores IDE: Se encuentra integrada a la tarjeta madre, de manera que los discos que trabajan con ella deben conectarse directamente al motherboard. Los discos que la incluyen realizan transmisiones por ráfagas. Esto significa que alcanzan altas velocidades de transferencia (hasta 33MB/s) acumulando muchos datos y grabándolos de golpe. 

Tarjeta de Sonido: Se encarga de reproducir los archivos que contienen audio digitalizado. Estos archivos pueden estar grabados en distintos formatos: los más populares son WAV y MP3, pero también existen otros como VOC y AIFF.
Tarjeta SCSI: Los discos SCSI poseen una capacidad de transferencia constante, lo cual significa que, en lugar de grabar por ráfagas mantienen un flujo de datos continuo.

Tarjeta de video: Es la encargada de generar la imagen y enviarla al monitor. De hecho, el monitor se conecta a esta tarjeta y es ella quien determina en gran medida la calidad de la imagen.

Memoria RAM : También llamada de acceso aleatorio, es un espacio de almacenamiento temporario utilizado por el procesador y otros componentes. A diferencia de las unidades de almacenamiento, ésta es volátil, lo que significa que su contenido se borra cada vez que se apaga la PC; también es más rápida, es decir que el acceso a los datos que guarda es muy veloz. Su 

velocidad depende de procesos electrónicos a diferencia del disco rígido que se debe a procesos mecánicos. La memoria trabaja como un pizarrón donde constantemente se escriben nuevos datos. Los archivos se almacenan en forma permanente en el disco rígido (o en cualquier otro medio), pero cada vez que se abren, el trabajo se realiza sobre la memoria RAM. La cantidad de memoria determina el número de programas que una computadora puede procesar y la rapidez con la que opera.  La memoria se mide en bytes. Al encender la PC se realiza un conteo de la memoria RAM. Para saber cuánta memoria RAM tiene una PC: MiPC→ Panel de Control →Sistema →General. Marcas: Kington

Otros tipos de memoria: 

· Memoria virtual: Cuando la capacidad de la memoria RAM se agota, Windows utiliza espacio libre del disco para simular más memoria y así incrementar la capacidad de memoria temporaria disponible. 

· Memoria ROM: Es permanente, se define en fábrica, no se puede borrar o sea es de solo lectura. Archiva instrucciones para preparar la computadora cada vez que se enciende(es un chip que viene incorporado a la PC. La memoria ROM tiene almacenados pequeñas porciones de software que son: POST, SETUP, BIOS.

POST: Sistema de autoprueba que realiza la computadora sobre sus componentes, teniendo en cuenta los valores declarados en el SETUP, luego busca el sistema operativo y le pasa el control de la máquina.

SETUP: Programa que le permite al usuario configurar todo el hardware conectado al motherboard.

BIOS: Sistema básico de entrada y salida, será tratará más adelante.

· Memoria caché: Es como la RAM, pero mucho más veloz. Su funcionamiento está ligado con el procesador. Almacena datos que se utilizan con frecuencia.

Procesador: También llamado CPU (unidad central de procesamiento), es el cerebro de la computadora, es decir, el encargado de leer las instrucciones del software e indicar al resto de los componentes lo que deben hacer. Como centro de la máquina, es uno de los elementos que influyen directamente en el rendimiento general del sistema.

Los datos en la memoria central se pueden leer (recuperar) o escribir (cambiar) mediante el procesador.

Existe una gran variedad de procesadores disponibles. Los más conocidos son los de la empresa Intel  ( Pentium y Celeron), y en menor cuantía son de AMD( Athlon , Duron, Sempron) y Cyrix.

Partes de un procesador: 

· Unidad de control: interpreta instrucciones, genera órdenes a periféricos.

· Unidad aritmético-lógica: Realiza operaciones matemáticas, lógicas        (comparaciones) y almacena resultados en registros de almacenamiento.

· Registros de almacenamiento: lugar de almacenamiento en el procesador; almacena resultados, direcciones de memoria, etc.

· Bus interno  : canal de comunicación entre partes.

· Bus frontal (FSB) : Capacidad de ancho de bus que tiene el procesador para comunicarse con la memoria.

La velocidad de reloj con la que trabaja el procesador está dada por el producto entre el FSB y el multiplicador ( número por el que multiplico el FSB para que el micro funcione a más velocidad),  se expresa en megahertz (MHZ) y Gigahertz (GHZ).

Velocidad micros actuales: de 2000 MHz ( 2 GHZ)- AMD Sempron – a 3600 MHZ ( 3,6 GHZ) – Intel Pentium 4.

Pila:(Es en realidad un acumulador o batería, que se carga cuando la computadora está encendida) , se utiliza para mantener algunos datos mientras el equipo está apagado, como conservar los datos de la BIOS , la fecha y la hora

Fuente de alimentación: Su función es proveer de energía a cada componente interno de la PC. La norma ATX ,posterior a la AT, de comunicación entre las fuentes y el motherboard permite apagar la máquina en forma automática, pero lo más importante es que le permite al motherboard monitorear la tensión que recibe cada componente, en caso de que detecte alguna sobretensión, apagar la máquina para evitar daños.

Lectora de CD-ROM : Unidad encargada de leer y reproducir el contenido de un CD-ROM. Se conecta a la computadora mediante una tarjeta que se enchufa a una de las ranuras de expansión. Un aspecto importante a tener en cuenta, en las unidades de CD-ROM, es la velocidad , los valores que se han ido tomando son 1x, 2x, 4x, …, 54x.   Los CD-ROM son discos ópticos similares a los de audio. La información digitalizada se graba sobre el soporte mediante un haz de luz láser. Los DVD son básicamente CD-ROM con una muy superior densidad de grabación, logrando una capacidad de almacenamiento mayor.

BIOS: “ Basic Input-Output System”, sistema básico de entrada – salida. Programa –almacenado en la memoria ROM-  incorporado al motherboard que se encarga de realizar las funciones básicas de manejo y configuración de la computadora. Es la rutina más importante de la computadora y se ejecuta antes que cualquier sistema operativo o sofware de aplicación. Se encarga de indicarle al procesador que comience con las tareas de arranque, revise todos los componentes, que se lo informe y si todo está  bien inicie la carga del sistema operativo.El BIOS es el responsable  de los mensajes que surgen al encender la computadora, justo antes de “Iniciando Windows”. La secuencia típica en que aparecen suele ser:

· Primero los mensajes de la BIOS de la tarjeta gráfica.

· El nombre del fabricante de la BIOS y el número de versión.El tipo de procesador y su velocidad.

· La revisión de la memoria RAM y su tamaño.

· Un mensaje indicando como acceder a la BIOS (“Press Del to enter CMOS Setup”).

· Mensajes de otros dispositivos, habitualmente el Disco Duro.

Periféricos


MONITOR: El monitor es un periférico de salida que le permite a la computadora comunicarse con el usuario enviando mensajes visuales, ya sean caracteres, gráficos, símbolos, etc. El tamaño de un monitor se expresa en pulgadas.

IMPRESORA: Dispositivo de salida que permite visualizar los resultados obtenidos en papel. Hay disintos tipos : de matriz de punto, de chorro de tinta y láser. Pueden ser monocromáticas o de color.La calidad de impresión se mide en DPÏ (dot per inch), Cantidad de puntos por pulgada que vuelca una impresora sobre el papel. Define el grado de resolución de una impresora. A mayor DPI mayor calidad. Otros tipos de impresoras; Plotter( Para planos de arquitectura), Fotográficas, para red, inalámbricas, Multifunción.

TECLADO: A través del teclado nos podemos comunicar con la computadora. En general el teclado tiene 102 a 108 teclas. Los teclados varían de acuerdo a como se distribuyen las teclas y al idioma.

· Las teclas F1 al F12 son teclas de función.

· Tecla Num indica si el teclado numérico está activado.

·  Tecla Caps indica si la tecla de bloqueo de mayúscula está activado o no.

· Teclas  Insert, Inicio, RePág, Supr, Fin, Av Pág: Teclas de movimiento y edición de texto.

· Tecla Impr Pant: Captura la pantalla.

· Teclas ←, ↑, →, ↓ movimiento del cursor.

· Teclas Alt y ctrl. Se usan en combinación con otras teclas para realizar distintas tareas.

· Tecla Delete (Sup) borra desde la posición del cursor hacia la derecha.

· Tecla Backspace (← ) borra desde la posición del cursor a la izquierda.

· Tecla Shift (↑ ) Se debe mantener pulsada en combinación con otra tecla. Permite escribir el carácter superior de las teclas dobles y escribir en mayúscula.

MOUSE: Dispositivo de entrada que permite seleccionar una opción en la pantalla mediante un puntero que se desplaza en forma de flecha, presionando el botón izquierdo se ingresa a la opción deseada. El botón derecha despliega el menú contextual.

MÓDEM: Es un dispositivo utilizado  para comunicar dos o más computadoras a través de la línea telefónica.

 El módem puede ser interno o externo. 


Módem externo




Módem interno


ESCANER: Es un dispositivo que se utiliza para digitalizar imágenes y texto. Las imágenes digitalizadas pueden insertarse en documentos. Los programas basados en OCR   ( Lectura óptica de caracteres) reconoce texto. Por digitalizar se entiende la operación de transformar algo analógico (físico, real, de precisión definida) en algo digital (un conjunto finito y de precisión determinada de unidades lógicas denominadas bits). La resolución ( medida en ppp, puntos por pulgadas) puede definirse como el número de puntos individuales de una imagen que es capaz de captar un escáner

SOFTWARE: Es un grupo de instrucciones electrónicas que le dicen a la computadora qué hacer. El software no se puede ver ni tocar: es el conjunto de los elementos lógicos del sistema.

· Software de aplicación: permiten llevar a cabo tareas específicas. Entre los software de aplicación específica están: Microsoft Word, Excel, Access,Power Point , OutlooK Express, Programas para programación etc.

· Software de sistemas: Ayudan a operar la PC, ya que el funcionamiento interno es tan complejo que no la podríamos hacer funcionar sin la ayuda de dichos programas.Algunos programas que la PC necesita para menejarse a sí misma son permanentes. Se llaman programas ROM, ya que están guardados en memoria de sólo lectura. Estos programas hacen el trabajo de supervisión y soporte, como proporcionar servicios esenciales que usan todos los programas de aplicación. A estos programas de servicios los servicios básicos de E/S, o BIOS,o ROM BIOS. Otros programas de sistemas funcionan sobre la base creada por los programas BIOS y proporcionan un mayor nivel de soporte. Son los sistemas operativos o DOS. Los sistemas DOS son programas de alto nivel, que no están integrados a la PC.

Sistema Operativo: Programa principal de control que maneja la computadora y cumple el papel de planificador y agente de tránsito de datos, además de administrar las rutinas para encender la PC, abrir programas y apagar el equipo. Es el primer programa que se carga en la memoria de la PCdespues del Post (autochequeo de arranque). El sistema operativo más popular es Windows.



Windows: Entorno gráfico diseñado por Microsoft para realizar todas las funciones efectuadas por DOS de manera más simple. Windows ha cumplido dos objetivos: la posibilidad de realizar varias tareas en forma simultánea (multitarea) y el intercambio de información entre distintos programas.Plantea la recreación de un escritorio real de trabajo, presentándolo gráficamente en el monitor.

Para ello exhibe íconos, pequeñas representaciones gráficas que evocan a los objetos de la vida real y que pueden ser activados mediante la presión de un botón del mouse.

INGRESO DE DATOS





SALIDA DE DATOS





PROCESAMIENTO





Ofrecer la infraestructura para el manejo de archivos en los discos





Administrar la memoria, 


Coordinar las actividades de los programas





Administrar el transito de datos e instrucciones





SISTEMA


OPERATIVO





Funciones 





del Sistema





 Operativo
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