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Pantalla LCD con controlador I2C. 

 
Conexión de controlador I2C con Arduino. 

 

 

 
Conexión de controlador I2C con Arduino y pantalla LCD. 

 

 

 

 

 



Menú de opciones. 
 

 

 

 

 

 

Convertidor ADC. 
 

 

 

 

Conecte el canal 0 del ADC a 3.3 V. Abra el monitor serie y reporte los resultados.  

 
 

   Posteriormente conecte a GND (tierra o 0 V) y 5 V el canal analógico 0 y observe las 

lecturas que aparecen en el monitor serie.  

 



 
 

 

Sensor de temperatura LM35. 
 

 
 

 
 

 

 

 



 

   Modificar el programa de la actividad 2 por el siguiente código, compilarlo y en caso de 

errores corregirlos, salvar el código, cargarlo al Arduino y abrir el monitor serie para observar 

los resultados. Observar las diferencias. 

       

 
 

 

Joystick analógico. 
 

 
 

Observar cuidadosamente el joystick comprado ya que las terminales pueden variar con 

respecto la figura siguiente. 



 
 

 

 
 

 

Servomotor. 
 

 
 

 
 

 



 
 

 

 

 
 

 

 

 



 

Servomotor y joystick analógico. 
 

 

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 



 

Sensor ultrasónico. 
 

 

 
 

 

 
 

 

 



 
 

 

 

 
 

 

 

PWM. 
 

 

 
 



 
 

 

 
 

 

 



 
 

 

 
 


