Grafico comparativo de desarrollo de la competicion

Durante el desarrollo de la competicion, en la zona de meta se publicaron varios graficos como el
que se muestra aqui. Se trataba de dar una informacion visual acerca de la ubicacion de los equipos en
cuanto a la realizacion de secciones. Comparativamente, se podian extraer conclusiones como las que se
citan a continuacion:

- 3 equipos no pudieron finalizar el recorrido.

- La gran mayoria de equipos (26) llegaron a meta muy poco tiempo antes de que se cumpliera el
limite marcado por la organizacion. El limite era de 10 horas. Estos equipos llegaron después de haber
estado continuamente en competicion entre 9y 10 horas.

- El primer equipo clasificado (nimero 21, Elite) lleg6é a meta un poco antes de cumplirse 8 horas
de competicidn.

- El segundo equipo en llegar a meta (nimero 32, Aventura), lo hizo aproximadamente a las 8'5
horas de competicion.

- Cuando el equipo ganador (nimero 21) comenz6 la Gltima seccion (la 4%), casi la mitad de
equipos aun no habia terminado la segunda.
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