遊戲名稱: 動物尋親記

時間    : Day 1, 11.00-11.15

地點    : Polyu

物資    : 黑色垃圾袋(10個，剪成條狀為70條)

負責人  : Sam, Stanley

示範人  : 

時間分配: 五分鐘講解
十分鐘
玩法    : 每組各自用一種動物語言，然後用黑膠帶矇眼，再被分散到不同位置。在房中，各人只可用自己組別的動物語言來與自己組員相認。最慢或在限時內，找回同伴數目最少之組別需受懲罰。

計分方法: 無
遊戲名稱: 鬥嗅

時間    : Day 1, 17.00 – 17.15

地點    : 籃球場

物資    : 白花油(一枝)、蒜頭(半個)、啫喱仔(一個)、香蕉(一隻)、Tempo紙巾(一張)、臭襪(一隻)、榴槤(一件)、橙(一個，切開一半)、紙盒(一個，穿細孔)、白紙(8張)、筆(8枝)

負責人  : Sam, Stanley 主持。Andy, Tung看紙箱。

示範人  : 

時間分配: 五分鐘講解
十分鐘
玩法    : 每組得白紙1張、筆1枝。盒內裝着8樣物件，首十分鐘，每組輪流出來聞盒中物件及估出它們是甚麼，然後用紙記下。最後五分鐘，OC把所有答案紙收集，每組派一人向大家報告自己組的答案。

計分方法: 估中一樣得一分。最差的組別，組爸要受罰(e.g.被con)。
遊戲名稱: 搵鞋

時間    : Day 1, 17.15-17.30

地點    : Basketball Court

物資    : Freshmen的鞋、芥辣(10包)

負責人  : Sam, Stanley 主持。Shell, Terence, Candy, Brian, Geiger, Kei負責把所有鞋撈亂。

示範人  : 

時間分配: 五分鐘講解
十分鐘

玩法    : 同學要把的鞋放在指定的地方。負責OC把所有鞋撈亂後，大會會有指示，同學們便要在一堆鞋上找回自己的鞋及穿上。
計分方法: 搵錯鞋的人及最後3個找回自己的鞋，都要罰吃芥辣

遊戲名稱: 搵啤牌

時間    : Day 1, 17.30 – 18.00
地點    : 籃球場
物資    : 芥辣(10包)
負責人  : Sam, Stanley 主持。水, Jenny, Joe, Toni負責把啤牌分放在籃球場的周圍。
示範人  :

時間分配: 五分鐘講解
二十分鐘
玩法    : 先把啤牌分放在籃球場的周圍, 同學們便要把OC講的啤牌組合從地上找出,再把啤牌放在指定的地方(同學們每人限拿住一張啤牌)
計分方法: 搵錯的team和最慢的team都要罰!!
山寨王 Day 1, 19.00-22.00

遊戲名稱: 以訛傳訛

時間    : Day 1, 19.00-22.00

地點    : 羅馬式露天劇場

物資    : 花生(2細包)，水泡餅(2包)，喱仔(1箱)，白兔糖(1包)，香蕉(8隻)，生命麵飽(1條)，光酥餅(8塊)，檸檬(4個，切片)

負責人  : Terence, Toni

示範人  :

時間分配: 五分鐘講解
十五分鐘
玩法    : 每組排成直線，最後的組員要根據OC的指示，以手勢告訴前一位隊員要吃的食物，傳至隊頭，在隊頭的 Freshmen要走至枱前，先告訴負責OC自己將要吃的食品及數量。對的話，他可吃掉指定的食物；否則，需回到隊頭，直至答對為止。最快完成OC所有指示的一組為勝。

計分方法: 以計時形式，記下所有組別的完成時間，最快的得八分，最慢的得一分。

遊戲名稱: 車

時間    : Day 1, 19.00-22.00

地點    : 康樂室

物資    : 呼拉圈(2個)、Marker(1枝)
負責人  : Fiona
示範人  : 

時間分配: 五分鐘講解
十五分鐘
玩法    :  所有組員需站在一個呼拉圈內，前進方法是將另一個呼拉圈放在地上，全組踏進呼拉圈內，直至走至白板，用Marker畫一記號，才算完成一次。在限時內，畫上記號最多的組別為勝。途中每個組員皆不能踏出呼拉圈外，否則需走回起點，重新開始。

計分方法: 在限時內，畫上記號最多的組別，得八分；最少的，得一分。

遊戲名稱: 頂氣球

時間    : Day 1, 19.00-22.00

地點    : Hall

物資    : 氣球(5個)、長尼龍繩(5條)

負責人  : John

示範人  : 

時間分配: 五分鐘講解
十五分鐘

玩法    : 全組圍成一個大圈，手牽手，越過障礙物，用頭把氣球傳到終點算完成。氣球不可觸及地板，否則要從起點重新開始。

計分方法: 以計時形式，記下所有組別的完成時間，最快的得八分，最慢的得一分。

遊戲名稱: 白癡速龍

時間    : Day 1, 19.00-22.00

地點    : 足球場

物資    : 網球(6個) *已預多了一個

負責人  : Winsome, Jack
示範人  : 

時間分配: 五分鐘講解
十五分鐘

玩法    : 每位組員需把五個網球分別夾在腋下、下巴及膝頭下。隊員要把網球帶回起點交給下位組員，直至全隊成功完成。若網球掉下，必需將所有網球夾妥才可繼續。

計分方法: 以計時形式，記下所有組別的完成時間，最快的得八分，最慢的得一分。

遊戲名稱: 夾樽

時間    : Day 1, 19.00 - 22.00

地點    : 滾軸溜冰場

物資    : 膠樽(30個)、尼龍繩(20條)

負責人  : Becky, Brian
示範人  : 

時間分配: 五分鐘講解
十五分鐘

玩法    : 每四個組員為一小隊，即全組分二小組。每二人得一繩(各拿繩的一頭一尾)，四人(即兩條繩)設法把一膠樽夾起，運送膠樽至終點。一小組完成一次運送後，另一小組才可開始。

計分方法: 記下八組之得分。在限定時間內，運送最多膠樽至終點的，有八分；得分如此類推。

遊戲名稱: 爬牆

時間    : Day 1, 19.00-22.00
地點    : 羽毛球場, D
物資    : 橡筋繩(1大條)，軟墊(2張)
負責人  : 水, Shell, Geiger
示範人  :

時間分配: 五分鐘講解

           十五分鐘遊戲時間

玩法    : 橡筋繩會把遊戲的場地分為兩個區域，全組人要在指定的時間內，跨越橡筋繩從一區去到另一區。橡筋繩的高度定為1.5米，所有參加者都要從繩的上方﹝即高過1.5米﹞過去另一區才算有效。若在試圖過另一場區的freshman 碰到橡筋繩，亦會被判失效。其間兩區的組員可互相幫助對方跨越橡筋繩。
*所有人不可碰到橡筋繩
*最尾過橡筋繩的組員才可跳過去
計分方法: 每一位成功跨過橡筋繩到另一端的組員，可得一分。
遊戲名稱: Still left one, send to u guys later

遊戲名稱: 鬼屋

時間    : Day 1, 19.00-22.00
地點    : 2G(OC room)

物資    : 電筒(1枝，放在另外一間房)、枱布(1大張)、麵粉(5磅)，提示咭(2張)

負責人  : Sam, Kei, Joe, Iris
示範人  : 

時間分配: 五分鐘講解
十五分鐘

玩法    : 首先要求該組根據Iris給予的提示咭，知道自己要找電筒。然後，他們會得到第二張提示咭，估到答案及走到指定的房間，找出由電筒。最後回到黑房，叫所有組員拿電筒，把枱布揭開，枱下沾滿麵粉的OC將走出來，嚇Freshmen，而另一沾滿麵粉的OC亦會同時由門口闖入。

計分方法: 無

對戰 Day 2, 09.30-12.30

遊戲名稱: 水排球

時間    : Day 2, 09.30-12.30
地點    : 羽毛球場

物資    : 氣球(80個)，尼龍繩(1卷)，白色垃圾袋(50個，剪開一半)

負責人  : 水, Andy, Terence, John

示範人  : 

時間分配: 五分鐘講解
二十分鐘
玩法    : 兩組對賽。每組得十個氣球，要盡快把氣球裝滿水。場地平均分成兩份，所有組員均需下場對賽。參賽者需把垃圾袋繫在身上，各人只可用身上的垃圾袋來拋、接水球。水球必要拋高於尼龍繩、至對方的接球區。水球拋至對方並落地就得一分，直至二十個水球全爆或限定時間到才終止遊戲。

遊戲規則:-第一球用猜包、剪、搥的方法決定那組發球

-用手的一方，即需把發球權交予對方


-每組員(從自己的位置計起)最多只可多走兩步來拋波，否則當輸，發球權亦需交予對方


-出界當輸

計分方法: 兩組比較。在限定時間內，得分較高的為勝，得二分；輸的一方，得一分。*若得分相同，即需以猜包、剪、搥的方式決勝負。

遊戲名稱: 織繩網

時間    : Day 2, 09.30 – 12.30

地點    : 營火場

物資    : 尼龍繩(8卷)

負責人  : Geiger, Brian

示範人  :

時間分配: 五分鐘講解
二十分鐘

玩法    : 每組會得尼龍繩一卷，在限定時間內，要想辦法結一個繩網，運組內其中3人至指定終點線為完成。

計分方法: 較快完成的，得一分；較慢的，得零分。

遊戲名稱: 人疊人
時間    : Day 2, 09.30-12.30
地點    : 滾軸溜冰場

物資    : 厚軟墊(4張)，色條(16條，平均分成4種顏色)

負責人  : Tung, Winsome
示範人  : 

時間分配: 五分鐘講解
二十分鐘

玩法    : 每組分成A, B兩小組，四小組同時作賽。Group1的A組對Group2的A組，Group1的B組對Group2的B組。
每小隊的各員被編為指定一種顏色。當負責OC說出指定顏色疊法，各成員便要按自己所屬顏色撲至軟墊上，一個疊一個，鬥快完成。得到五分者為勝。
若Group1的A組與Group1的B組勝或Group2的A組與Group2的B組勝，那遊戲便完結。否則兩小組要繼續對賽，直至分出勝、負。

計分方法: 較快完成的，得一分；較慢的，得零分。
P.S. 如餘下時間太多，負責OC可把遊戲延長，如加多些不同疊法，以拖延時間。

遊戲名稱: 傳棋

時間    : Day 2, 09.30-12.30

地點    : 康樂室

物資    : 大型象棋(10隻)

負責人  : Candy, Jenny
示範人  : 

時間分配: 五分鐘講解
二十分鐘(首三分鐘需用作discussion，各人不可觸及棋子)

玩法    : 首三分鐘需用作商量戰略，各人不可觸及棋子。然後，兩隊隊員分別排成直線，隊員與隊員之間要交义腳站立。每人用脚指，用最快速度，把象棋傳至最尾的組員腳上。把所有棋子傳完後，所有組員要用腳指把棋子疊高。

計分方法: 以計時形式，疊得最快、最高的組別為勝。最快、最高的得一分；最慢的，得零分。

遊戲名稱: 維他奶

時間    : Day 2, 09.30-12.30
地點    : 足球場

物資    : 維他奶(8麥精及原味各一半)，牛皮膠紙(2大條)，杯(8個)

負責人  : Kei, Joe
示範人  : Kei, Joe
時間分配: 五分鐘講解

          二十分鐘遊戲時間

玩法     : 兩組人分別派出三名組員，組員A用膝頭夾著一盒已開的維他奶，接著用力射出維他奶。組員B則在指定的距離外用口接著射出的奶。

          之後,組員B要用口把接著的奶噴出，組員C再在另一個指定的距離外用杯把奶接著。那一組在指定的時間內用杯接著最多的奶便算勝利。

Remarks  : - 不設和局；由在場OC決定最後勝負；

- 每組只有兩包維他奶可用。

計分方法 : 勝的得一分；負的得零分。 

遊戲名稱: 暗黑龍
時間    : Day 2, 09.30-12.30
地點    : Hall

物資    : 報紙棒(6條)，眼罩/布(4條)，尼龍繩(4條)，椅子(4張)，哨子(1個)

負責人  : Sam, Shell, Toni, Fiona
示範人  : Sam, Shell, Toni, Fiona
時間分配: 五分鐘講解

          二十分鐘遊戲時間 

玩法    : 每4~~5人組成1條龍。首先排成1條直線，然後雙手搭在前面組員的肩上。接著全組蹲下。最前面的組員(龍頭)要矇眼；最後面的組員(龍尾)則要把報紙棒(龍元)放在背部。每一組可出兩條龍。
4條龍(兩組)會在用尼龍繩劃成的戰區比賽。遊戲正式開始時，所有龍都要蹲著前進。若果有龍的龍元被其他的龍搶走，那條龍便當輸，要離開戰區；最後存活的那條龍便是勝利者。

Rules    :  - 若果有龍在比賽期間被撞散，負責人便會立刻暫停賽事，讓該條龍回復隊形；那條龍會被判犯規，滿4次者出局；而所有龍都要返回起點重新出發。

- 要把對方的龍元搶在手，才算把對手KO；若果龍元掉在地上，最後的隊員可自行拾回龍元，而不會被判犯規。
- 只有身在龍頭和龍尾的freshmen才可接觸龍元，否則該條龍會被判犯規。

- 若在指定時間內未能分出勝負，便已在場的龍的數目(MAJOR)、及龍的犯規數目來分勝負；若果完全一樣，每組人再派一條「精英龍」分勝負，但不會蒙眼。
    

Remarks  : - 所有龍的人數要一樣；
- 龍頭及龍尾要清一色是男仔或女仔；
- 為免混亂，起碼要4名OC在場。 
計分方法 : 勝的得一分；負的得零分。 

Hunting, Day 2, 13.30-17.30

遊戲名稱: 做體能

時間    : Day 2, 13.30 – 17.30

地點    : 籃球場

物資    : 繩(1條，for跳繩)、呼拉圈(1個)、牛皮膠紙(2條)
負責人  : Shell

示範人  : Shell

時間分配: 五分鐘講解
十分鐘
玩法    : 以下共八項體能測試，需一項接一項完成，不能數項同時進行。

	掌上壓30下
	Sit up 50下
	倒立3秒
	拱橋5秒

	扭呼拉圈20秒
	俯臥屈膝10下
	穿梭跑2回
	跳繩50下


計分方法: 每完成一項，得一分。若成功完成八項，有二分Bonus，即十分。

Preparation: 負責OC先在地上貼上牛皮膠紙，以示穿梭跑的界線。

遊戲名稱: 唱兒歌

時間    : Day 2, 13.30 – 17.30

地點    : 上健身徑

物資    : 兒歌歌詞

負責人  : Toni
示範人  : 

時間分配: 五分鐘講解
十分鐘

玩法    : 負責OC會說出指定兒歌歌名及給予歌詞，每組有半分鐘想想如何唱出，然後唱出全首。
計分方法: 一首一分。記下各組總分。

遊戲名稱: 相中尋 
時間    : Day 2, 13.30 – 17.30
地點    : Hall
物資    : 五件不同的日常用品及其相片
負責人  : Stanley
示範人  :

時間分配: 五分鐘講解
十五分鐘

玩法    : 先派了五件不同的日常用品的相片，同學們便在指定的地方，依照相片中的物件，把其找出。
計分方法: 找出一件物件得一分。

遊戲名稱: Pat Pat寫字

時間    : Day 2, 13.30-17.30

地點    : 小草地(較細那個)

物資    : 寫了英文名、中文成語的字條

負責人  : Candy

示範人  :

時間分配: 五分鐘講解
十五分鐘

玩法    : 先派出一位組員出來，負責人便給他一張有英文名的字條,這組員便用屁股寫出字條中的字，其他組員便要猜出字條中的字,估中便轉其他組員看字條和以屁股寫出!(每位組員都要看字條和以屁股寫出)

計分方法: 每人有一分鐘寫字。估中得一分，估錯不扣分。

遊戲名稱：疊銀仔

時間    : Day 2, 13.30-17.30

地點    : OC room
物資    : 長桌(一張)、一元硬幣(五十個)、有色分界線(四條)
負責人  : Geiger

示範人  : Geiger

時間分配: 五分鐘講解
十分鐘

玩法    : 長桌上已分了五個區域，每個區域內有不同數目的一元硬幣。於指定時間內，每組須從第一個區域開始豎立銀幣，然後去第二、三、四和五區豎立銀幣。根據已完成的區域，每組會獲得不同的分數。

每組必須完成一個區域，才可到下一個區域繼續遊戲。已完成的區域，須經工作人員核實。核實後的區域，銀幣的狀況不會影響隨後的遊戲。
計分方法: 完成第一區有一分，第二區有兩分，如此類推，最高可得五分。
遊戲名稱：度量度

時間    : Day 2, 13.30-17.30

地點    : Canteen
物資    : 500ml的水樽(兩個)、750ml的水樽(一個)、375ml維他奶盒(一個，作量杯)、水
負責人  : 阿水
示範人  : 阿水
時間分配: 五分鐘講解
十分鐘

玩法    : 每組需要利用兩個500ml和一個750ml的水樽找出375ml容量的水。Freshmen須將不要的水喝下，方為完成。
如果小組不能在限定時間完成遊戲，小組須喝下1750ml的水。
計分方法: 完成可得五分。
遊戲名稱: 六神合體

時間    : Day 2, 13.30-17.30
地點    : 滾軸溜冰場
物資    : 紙張

負責人  : Terence
示範人  : Terence
時間分配:  5分鐘講解

          10分鐘遊戲時間
玩法     :OC會事先預備兩個袋，分別裝有〝時間〞及〝手腳數目〞的卡。每組派一位組員在該兩個袋中各抽出一張卡，然後全組就要在該兩張卡的指示下走過一段距離。例如有組員抽中一分鐘及五隻手、六隻腳，那全組人就要合力在一分鐘及要有五隻手、六隻腳落地的情況下走過一段距離。
計分方法: 每成功完成一個指示，可得一分。

遊戲名稱: 傳呼拉圈

時間    : Day 2, 13.30-17.30
地點    : 足球場

物資    : 兩個大小不同的呼拉圈

負責人  : Iris
示範人  : Iris
時間分配: 5分鐘講解

         10分鐘遊戲時間
玩法    ：首先全組人手拖手一字排開，然後全組人在不淮甩掉組員的手的情況下，同時把兩個大小不同的呼拉圈分別從兩端傳去另一端﹝即兩個呼拉圈會重疊﹞。

計分方法: 成功把一個呼拉圈傳到另一端，可得五分。

遊戲名稱: 速記

時間    : Day 2, 13.30-17.30
地點    : 中健身徑

物資    : 筆(8枝)、紙張(8張)、速記內容
負責人  : 桐

示範人  : 桐

時間分配: 5分鐘講解

          10分鐘遊戲時間

玩法     : OC會讀出一段文章，組員要盡可能把要點記低，然後把文章內容告訴下一位組員，直至最後一位成員。那隊尾需走到OC處把要點向該OC報告。*把組員隔開，以防聽到故事內容。

計分方法: 文章有十個重點，每一個要點一分。
遊戲名稱: 傳波子

時間     : Day 2, 13.30-17.30
地點     : OC room
物資     : 匙羹(80枝)、波子(一盒波子棋) 、膠兜(8個)

負責人  : John
示範人  : 
時間分配: 5分鐘講解

          10分鐘遊戲時間

玩法     : 全組人打橫排成一直線，每人口中咬著一支匙羹，將波子由第一個人傳至最後一個，並將波子放在膠兜之中。如果波子在過程之中跌了，只須由跌了波子的那個人開始繼續傳。第一個人把波子傳出之後，便可立刻傳下一粒波子。

計分方法: 在指定時間內傳得最多波子的組別為勝出，每１０粒波子得一分。

遊戲名稱: 飛拖鞋

時間     : Day 2, 13.30-17.30
地點     : 羅馬式露天劇場
物資     : 拖鞋(4對)、膠樽(10個)

負責人  : Andy

示範人  : Andy

時間分配: 5分鐘講解

          10分鐘遊戲時間

玩法     : 一組人輪流在指定的地方，以腳踢出拖鞋。每次OC會指定目標，拖鞋須命中在一段距離外的那個指定目標，才能踢下一個。

計分方法 : 在指定時間內命中最多次目標的組別為勝出，踼中膠樽得一分。

遊戲名稱: 吹乒乓
時間    : Day 2, 13.30-17.30

地點    : Freshmen room

物資    : 杯(18隻)、碗(1個)、乒乓波(6個)
負責人  : Jenny

示範人  :

時間分配: 五分鐘講解
十五分鐘

玩法    : 要用口把乒乓波，從一邊的杯吹到另一邊的杯(乒乓波要經過放在中間的碗)。如果波中途從杯中掉到桌子上，波要在果個杯再開始過。Freshmen A((D; B((E; C((F。
若時間尚早，可叫他們把乒乓波吹回原處，獲取更多分數。
計分方法: 每一個波成功到達對岸，得1分。



杯







遊戲名稱: 抽飲管

時間    ：Day 2, 13.30-17.30
地點    ：辦事處後面的空地，地圖(4)的附近

物資    ：飲管---[益力多飲管(40)、珍珠奶茶飲管(4)、大紙包飲品飲管(4), 、小紙包飲品飲管(4)、長7-11飲管(4)、短7-11飲管(4)、Starbucks熱飲飲管(4)]、大膠盆(1個)

負責人  ：Brian
示範人  ：


時間分配：5分鐘講解

          10分鐘遊戲時間
玩法    ：準備粗幼不同的飲管，編好號碼，讓各組員抽籤挑選所用之飲管,之後用他們抽到的飲管，在指定時間之內喝光碗中的水。
組員需跟OC以”猜皇帝”方式猜拳，獲勝後方可抽籤，並可開始飲水，失敗者須重新排隊猜拳。

計分方法：喝光碗中的水即可得十分, 由OC自行決定其分數。(膠盆可分成10量度，每飲掉一格水，即得一分。)

遊戲名稱：扯枱布
時間    ：Day 2, 13.30-17.30
地點    ：羽球場

物資    ：鐵叉、鐵刀、膠杯、筆、書、紙杯、筷子、膠樽、香口膠、啤牌(各1)

負責人  ：Kei

示範人  ： 

時間分配：5分鐘講解

          10分鐘遊戲時間
玩法    ：枱布上置有多項物件，組員需扯下枱布，而布上的物件不得跌出枱的範圍。

計分方法：枱上有十件物件，每件有一分。

          遊戲開始時，每組有十分底分。扯去枱布後，每件跌出枱面範圍的物件扣一分。
每組有三次機會。
每次失敗後，全組人必須到指定地方獲得某OC的簽名。
最高分的一次會作為紀錄。
遊戲名稱：跳營舞

時間    ：Day 2, 13.30-17.30
地點    ：康樂室

物資    ：“炮” (1枝)

負責人  ：Sam
示範人  ：

時間分配：5分鐘講解

          10分鐘遊戲時間
玩法    ：所有組員成功跳出是次O’camp之營舞(part 1 only)
計分方法：由 OC 自行決定該組的分數, 完全準確者可得十分

遊戲名稱：急口令

時間    ：Day 2, 13.30-17.30
地點    ：下健身徑

物資    ：急口令

負責人  ：Jack

示範人  ：


時間分配：5分鐘講解

          10分鐘遊戲時間
玩法    ：在最短時間之內完成最多的急口令

計分方法：每個用普通話說的急口令為1分, 用廣東話說的為0.5分, 組員可自行選擇急口令, 以十分為上限, 急口令必須清晰, 否則不計分

遊戲名稱: 唱歌仔(廣告歌) 

時間    : Day 2, 17.30-18.00

地點    : Hall

物資    : 廣告歌歌詞

負責人  : Sam, Stanley
示範人  : 

時間分配: 五分鐘講解
二十五分鐘

玩法    : 負責OC會說出指定廣告歌歌名，每組有半分鐘想出歌詞，然後由組員輪流唱出全首歌(至少要由開始唱至Chorus)。若想不出，可要求OC給予有關歌詞，但要扣分。能唱出全首的，可得一分；要歌詞的，得半分；不能唱出者得零分。
計分方法: 能唱出最多歌曲而要求提供歌詞最少的組別，得八分；最少分的，得一分。

遊戲名稱: 廣告時間 

時間    : Day 2, 19.00-19.30

地點    : Hall

物資    : 

負責人  : 所有組爸、組媽
示範人  : 

時間分配: 二十五分鐘

玩法    : 所有組爸、組媽演繹廣告給Freshmen欣賞。
計分方法: 無

遊戲名稱: 渣乾渣淨

時間    : Day 2, 21.00-22.30
地點    : 籃球場

物資    : 水樽(32個)、膠兜(10個，BBQ用的那種，高身)、水壺(八個)

負責人  : Sam, Stanley主持; Terence, Tung, Andy, John, Winsome, Fiona, Candy, Joe各管一組，其他人幫手裝水。
示範人  : 

時間分配: 五分鐘講解
四十分鐘

玩法    : 比賽以對賽形式進行。每組有4個盛滿水的水樽。八組分別排成直線，其中一位組員要敞下(面向天)向後爬行至用作收集水的水壺，他身上將放着一個膠兜，當他正在爬行，其他隊員要扭出衫上的水到膠兜中。到了水壺的位置，那組員不可轉換姿勢，要敞着把收集的水倒至水壺內。剛傳水的組員要站在隊尾，每次站在隊頭的成員需輪流擔任傳水的角色。爬行其間，任何人皆不得用手扶着膠兜，否則要倒掉膠兜中已收集的水，從起點再開始。若膠兜掉下，可繼續前行。如果其中成員衫上沒水，要沾水，全組要停下所有活動，等隊員把衫沾滿水，回到隊列中才能繼續。

計分方法: 記下所有組別的完成時間限時內，水壺的儲水量。儲水最多的得八分，最少的得一分。
遊戲名稱: 水戰

時間    : Day 2, 22.00-22.30

地點    : 羅馬式露天劇場及繩網場

物資    : 水槍、大水桶、大量水

負責人  : 所有莊員

示範人  : 

時間分配: 

玩法    : 把所有freshmen困於伏擊點，即羅馬式露天劇場，以進行特擊。有OC要在一些出入口註守，以防有freshmen回房或逃走。

計分方法: 無

**Keep 起freshmen房間所匙及beware of電話、銀包!!

遊戲名稱: 報紙坦克車

時間    : Day 3, 09.30-10.30
地點    : Hall

物資    : 大量報紙，封箱膠紙(8卷)

負責人  : Sam, Stanley主持; 水,Jack, Stanley, Brian, Kei, Andy, Jenny, Geiger, Shell落組

示範人  : 

時間分配: 五分鐘講解
五十五分鐘

玩法    : 每組會有一疊報紙，他們要將報紙撕成大紙條，然後用膠紙貼成大紙圈，之後所有組員在紙圈裏向前行(繞著Hall的外圍走)，但要保持紙圈不爛，八組鬥快行到終點，要全組過了終點界才算完成。若紙圈中途爛了，就要重新駁回再能繼續。

計分方法: 以計時形式，記下所有組別的完成時間，最快的得八分，最慢的得一分。
遊戲名稱: 八人九足

時間    : Day 3, 10.30-11.00

地點    : Hall

物資    : 尼龍繩(72條)、軟墊(2張)
負責人  : Becky, Tung, Fiona, Winsome, Toni

示範人  :

時間分配: 五分鐘講解
十五分鐘
五分鐘 for Shifting

玩法    : 先派了繩給同學，同學們便把繩像二人三足般放在腳上並在指定的地方一字排開，從一邊跑到另一邊。跌倒或繩子鬆掉都要停止跑，直到弄好才繼續比賽。
八組輪流，每組有三次機會，以時間最好的一次來作評分。
計分方法: 需時最少的，得8分。最慢的，得1分。如果在完成後有人脫了繩，每條加時五秒。

遊戲名稱: 大蛇出洞 (由最後一日成績最差的三組玩)

時間    : Day 3, 11.00-11.30

地點    : Hall

物資    :

負責人  : Sam, Stanley

示範人  :

玩法    : 全組人打直排成一直線，把左手放在自己的跨下，用右手捉著前面那人的左手，雙手不可放開。排最後的人穿過前面衆人的跨下而出，並且帶動全組人組成的人鏈由排第一個人的跨下穿出。最後的狀態為開始時排第一的人最後排在最後尾，而開始時排最尾的人最後排第一。

計分成法: 整條大蛇最快“出洞”的組別為勝出，最慢的兩組要接受大懲罰。
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