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Es muy comun a la hora de crear aplicaciones de escritorios querer utilizar formularios que
interactden con los usuarios. Claro esto hace que tu aplicacién sea amigable y querida por los
mismos. Java provee un paquete llamado .swing que agrupa componentes ya definidos y que
seran de mucha utilidad para el programador a la hora de disefiar nuestras aplicaciones; en la
Figura 1 se observa un formulario creado con componentes swing.

<» Formulario de Ingreso de Datos E]@

Datos Personales

Apeliido Paterno: | |

Apellido Materno: | |

Nombres: | |

Estado Chvil: |Sulteru | - |

Sexo
) Masculino ) Femenino

Listado

Figura 1: Aplicacién de Ingreso de Datos utilizando java.swing

Empezare a guiarle pasa a paso para lo construccién de este formulario:
Lo vamos a construir en dos pasos primeros nos preocuparemos por el disefio de la GUI y
luego empezaremos a programar nuestra aplicacién:

PARTE I: DISENO LA GUI
Primero debemos ingresar al NetBeans 5.5, (sino lo tienes puedes bajarlo desde este link

http://www.netbeans.org), vamos a crear un nuevo proyecto, ingresando al menu File — New
Project, tal como se observa en la Figura 2,

£ NetBeans IDE 5.5 - EjerPO0

oM Edit  Wiew Mavigate Source Refactor

| Mew File... Chrl+M

E_—,‘ Open Project.. . Chrl+Maydsculas+0
= ]

Figura 2: Creando un nuevo proyecto
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Aqui nos mostrara el cuadro de dialogo New Project, seleccionamos la categoria General y
como proyecto Java Aplication, tal como se observa en la Figura 3.

et o

Figura 3: Nuevo Proyecto

Dentro de este nuevo proyecto vamos a insertar un JFrame del componente Swing, pulsamos
clic derecho en el paquete luego seleccionamos la opcion New, y finalmente seleccionamos del

submend la opcion 8 uFrame Form, tal como se observa en la Figura 4.

|
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(5@ Source Packages ‘ * To change this template, choos
- | * and open the template in the e
] [ [ File/Folder...
e:] @ TestPa  Compile Package F3
@ Librarie  Find... Ctr+F Java Class...
E-f@ TestlE oyt ek 3 1ava Package. .
£
== Copy Qb JavaInterface...
' : [ Panel Form..,
Delete Suprirnir @
Entity Class...
Refactar 3 ;
EP Entity Classes from Database. ..
Tools 4
— i lient... £
@ tieh Service Client o |

Figura 4: Creando un JFrame Form

Ahora nos encontramos dentro del entorno del paquete java.swing, un ambiente muy amigable,
que no tiene nada que envidiar a otros leguajes visuales. La figura 5 muestra las partes del
entorno
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Figura 5: Entorno de disefo visual java.swing
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El formulario JFrame es el lugar donde se iran colocando los controles de disefio para ir
formando nuestra Interfaz Grafica de Usuario, esto queda a criterio del disefiador de la interfaz,
pero debo mencionar que existen normas de disefio de GUI que rigen en la Ingenieria de
software que se deberia tener en cuenta.

La Paleta de Controles, agrupa todos los controles (componentes Beans) que el paquete Swing
trae, ejemplo JButton, JPanel, JLabel, JTextField, entre otros, podemos cambiar sus
propiedades en cualquier momento utilizando el editor de propiedades.

Empezaremos a disefnar el formulario que se observa en la figura 5; para insertar un control de
la paleta, debemos pulsar un clic en el control a insertar, luego ubicar con el puntero del mouse
la posicién en el JFrame a insertar (Ud. observara que el icono del puntero del mouse
contendra la imagen del control seleccionado) y pulse clic para colocar el control en el lugar
seleccionado, luego Ud. podra mover los controles hacia otro lugar mas adecuado arrastrando

con el Mouse, igual como si estuviera en cualquier ventana de una hoja de texto.

Resumen de los controles utilizados con sus propiedades.

Control Propiedad Valor
JPanel Variable Name jpanell
JLabel Variable Name jLabell
Text Apellido Paterno:
JTextField Variable Name txtApePat
Text
JLabel Variable Name jLabel2
Text Apellido Materno:
JTextField Variable Name txtApeMat
Text
JLabel Variable Name jLabel3
Text Nombres:
JTextField Variable Name txtNombres
Text
JLabel Variable Name jLabel4
Text Estado Civil:
JComboBox Variable Name cboEstCiv
JPanel Variable Name jPanel2
Border TitleBorder (ver figura 6)
ButtonGroup Variable Name grupSexo
JRadioButton | Variable Name optSexoM
Text Masculino
ButtonGroup grupSexo
JRadioButton | Variable Name optSexoF
Text Femenino
ButtonGroup grupSexo
Button Variable Name btGuardar
Text Guardar
Button Variable Name btSalir
Text Salir
JPanel Variable Name jPanell
JTextArea Variable Name txtLista
Text

Debes colocar estos controles en tu JFrame, teniendo en cuenta que dentro del JPanel se
agrupan otros controles, esto nos permite dar una mejor apariencia a nuestra GUI, debes
cambiar sus propiedades por las que aqui aparecen, tU puedes aumentar otras propiedades de
acuerdo a tus necesidades.
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El JPanel cuenta con una propiedad Border, para cambiar debes pulsar clic en el botén de
examinar (...), tal como se observa en la figura 6, en ella estamos seleccionando TitleBorder
para que nuestro panel tenga una etiqueta que lo identifique.

El control JComboBox permite llenar una lista para que el usuario pueda seleccionar de ella
solo uno, por defecto te pone datos como ltem1, ltem2, Item3 e ltem4, hay una propiedad
llamada Model en la cual podemos colocar los datos manualmente pero no es recomendable
utilizar esta opcidén ya que los datos de estado civil deberian venir de una tabla de Base de
Datos y son ellos los que deberian de aparecer en mi lista, jcomo lograria esto?, en modo
disefno es imposible, tiene que ser por codigo Java.

Otro control que también necesita una explicacion es el ButtonGroup, este control nos permite
agrupar varios JRadioButton, para poder seleccionar solo uno de ellos, es decir el usuario debe
poder elegir entre Masculino o Femenino, nunca las dos opciones, bastara con ponerle un
nombre al ButtonGroup en este caso lo pusimos grupSexo, y colocar en la propiedad
ButtonGroup de los controles optSexoM y optSexoF al grupSexo, con esto estamos diciendo
que estos dos controles pertenecen a un solo grupo, por lo tanto el usuario solo podra
seleccionar uno de ello.

Hay muchos disefadores de GUI que no acostumbran poner nombres a los controles, pero
debo decirles que esto es una mala practica de Desarrollo de Software, yo les recomiendo que
solo coloquen nombres a los controles que van a ser utilizados en la ventana de codigo, esto
nos hard més facil identificar nuestros controles. En nuestro caso hemos colocado nombres a
los controles JTextField, JComboBox, JRadiobutton y a los JButton’s, pero no hicimos eso con
los JLabel's, la razén fundamental es que lo JLabel's solo nos serviran para mostrar etiquetas,
no procesaremos la informacion que en ella lleva desde la ventana de cédigo.

Ahora ya hemos logrado crear nuestra Interfaz Grafica de Usuario (GUI), tan solo utilizando los
componentes del paquete SWING, como habrd notado hasta ahora no hemos ingresado
ninguna linea de codigo, este es la ventaja del .Swing con respecto al AWT en ella hubiéramos
tenido que programar todo. Muchos de mis alumnos se quedan maravillados al pasar de . AWT
a .Swing, después de programar hasta una simple etiqueta y tener que lidiar con el
BorderLayout.
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Figura 6: cambiar la propiedad Border al JPanel
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PARTE II: INGRESANDO CODIGO JAVA A NUESTRA GUI

Ahora hemos llegado a la parte donde tenemos que hacer que funcione nuestra aplicaciéon y
para eso necesitamos programar ciertas cosas un poco de codigo de Java.

Voy a explicar cual es la légica de la aplicacion, como se habran dado cuenta estamos
trabajando un formulario de captura de datos, el usuario debera ingresar los datos que en el
formulario se solicita, cuando se pulse clic en el botén guardar debemos insertarlo en el cuadro
de texto llamado txiLista, pero antes debemos validar los datos ingresados.

En la pagina anterior mencionamos que la lista que se debe mostrar en el cboEstCivil debe
hacer por codigo, entonces manos a la obra:

Vamos a utilizar el evento windowOpened que ocurre cuando una ventana es abierta, alli
llenaremos nuestro cboEstcivil, este lugar es ideal para inicializar variables. En algin espacio
vacio del JFrame pulse clic derecho para mostrar un menu de opciones seleccione la opcién
Events — Window — windowOpened, tal como se observa en la figura 7,

Properties
— 2

Preview Design —IProperties
Events » Component ]
» Conkainer ]
» Focus ]
p Hierarchy ]
p  HierarchyBounds »
Set Default Size Inputtethad ]
Key ]
Design This Container Llonse 4
Set Layout » MaouseMation ]
Mouseiheel »
A Erom Dalakra .| PropertyChange b
windowsictivated Window »
windowClased windowFocus »
windowClasing WindowState »

windowDeactivated
windowDeiconified
windowIconified

windowOpened [formWindowOpened]

Figura 7: Menu de opciones del JPanel

Aqui ingresamos los estados civiles actuales con la propiedad .addltem(*’), pero primero
debemos borrar los datos que nos puso por defecto el control con la propiedad
.removeAllltem();

private void formiindowlpened|java.awt.ewvent.WindowEvent ewt) {
choEstCivil, remoweRl1Ttems () ;
choEstCivil.addTtem("Soltera™)
choEstCivil,addTtem|"Caszado™) ;
choEstCivil.addTtem | "Divorciado™) ;
choEstCivil, addTtem|"Viudo™) ;
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Pulse clic en la pestafia Disefio que se encuentra en la parte superior de la ventana si desea
seguir modificando el JFrame. Tal como se observa en la figura 8.

Modo Cédigo
Java
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Heln

e
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&
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&
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g
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Figura 8: Cambiar de Modo Disefio a Modo Cédigo de Java

Ahora nos toca programar el evento ActionPerformed del JBoton btGuardar, para ello pulse clic
derecho en el botén Guardar, luego selecciones Event — Action — ActionPermormed, tal como

se observa en la figura 9.
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Figura 9: Menu de opciones del JButon
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Aqui programamos la l6gica del negocio del botén, este evento ocurrird al pulsar clic

private void biGuardarfctionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) |
/dwalidando entradas
String data="";
if [txtipePat.getText () .equals(”™)){
JoptionPane. shosdessageDialog (null , "Ingrese Apellido Paterno™):
return;
}
if [txtipeMat.getText().equals("")){
JoptionPane. shosdMessageDialog (null  "Ingrese Apellido Materno™):
return;
+
if [txtlombres.getText ().equals(™")){
JoptionPane. shovMessageDialog (null ,"Ingrese Nombres™) ;
return;
}
Algrabancs
data = txtlista.getText () + txtdpelat.getText () + " " + txtdpeMat.getText|) +
I" "+txtNombres.getText () + © " + choEstCivil.getSelectedItem():
if | optiexM.isSelected() |
data += " Mazculino™;
else
data += " Femenino':
txtlista.setText (datat"\n")

Primero empezamos validando el ingreso de datos, preguntando si la propiedad Text del
txtApePat contiene datos vacios, para ello utilizamos el método .getText() que me devuelve el
contenido de la propiedad Text. Esto es asi en Java por la Programacion Orientada a Objeto
POO, Text es un atributo de la clase JTextField, y sabemos que la teoria de encapsulamiento
prohibe el acceso a ello fuera de la clase.

Regresando a lo nuestro, tenemos que si el Apellido Paterno esta vacio mandamos un mensaje
por medio del JOptionPane solicitando el ingreso del mismo, y finalmente hacemos un return
abortando el evento actionPerformed. Lo mismo hacemos con el Apellido Materno, y el
Nombre.

Una vez validado el ingreso de los datos, concatenamos a una variable data el contenido de los
controles, note que para el cboEstcivil utilizamos el método .getSelectedltem(), que nos
devuelve el item seleccionado de la lista.

Finalmente para saber que selecciono el usuario como sexo, utilizamos el método .isSelected()
del control optSexoM, y concatenamos la palabra “Masculino” o “Femenino”, y por ultimo
asignamos la variable data a la propiedad Text del control txiLista por medio del método
.setText(data+"\n").

Listo ahora ya podemos echar a andar nuestra aplicacion pulsando las teclas Shift+F6,
obtendremos un resultado con en la figura 10
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%ﬁ Formulario de Ingreso de Datos E]@

Datos Personales

Apeliido Paterno: |Cha\rez |

Apellido Materno: |L|:'|pez |

Nombres: |Ceci|ia |

Estado Civil: |Soltero [~]

Sexo
) Masculino 8 Femenino

Listado

Ferez Feategui Juan Casado Masculino
Chavez Ldpez Cecilia Soltero Femenino

Figura 10: Resultado final de la aplicacion de ingreso a Datos
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