Doals 1
Dasar-Dasar VBB

Visual Basic adalah bahasa pemrograman paling populer. Dan
versi yang masih cukup populer sekarang adalah VB6. Walaupun
sudah ada VB.Net, tapi VB6 tetap masih memiliki basis pengguna
yang banyak. Ini tidak lain disebabkan sifatnya yang sangat ringan
dan mudah dipakai, serta bahasa pemrogramannya pun berbasis
basic, yang sangat simpel dan mudah dipelajari.

1.1 Mengenal VBs6

Microsoft Visual Basic (sering disingkat sebagai VB saja) meru-
pakan sebuah bahasa pemrograman yang menawarkan Integrated
Development Environment (IDE) visual untuk membuat program
perangkat lunak berbasis sistem operasi Microsoft Windows
menggunakan model pemrograman (COM).

Visual Basic merupakan turunan bahasa pemrograman BASIC dan
menawarkan pengembangan perangkat lunak komputer berbasis
grafik dengan cepat.

Beberapa bahasa skrip seperti Visual Basic for Applications (VBA)
dan Visual Basic Scripting Edition (VBScript), mirip seperti halnya
Visual Basic, tetapi cara kerjanya yang berbeda. Jadi, kalau Anda
belajar Visual Basic, Anda bisa juga memprogram yang lain,
seperti VBA di Excel, Word, dan PowerPoint.

Para programmer dapat membangun aplikasi menggunakan
komponen-komponen yang disediakan oleh Microsoft Visual
Basic. Program-program yang ditulis dengan Visual Basic juga
dapat menggunakan Windows API, tapi membutuhkan deklarasi
fungsi luar tambahan.



Dalam pemrograman untuk bisnis, Visual Basic memiliki pangsa
pasar yang sangat luas. Sebuah survey yang dilakukan pada tahun
2005 menunjukkan bahwa 62% pengembang perangkat lunak
dilaporkan menggunakan berbagai bentuk Visual Basic, yang
diikuti oleh C++, JavaScript, C#, dan Java.

Oleh karena itu, dengan mempelajari Visual Basic, Anda akan
memperoleh banyak manfaat. Dari mulai manfaat untuk sekolah
ataupun untuk pekerjaan Anda.

111 Sejarah

Bill Gates, pendiri Microsoft, memulai bisnis perangkat lunak
dengan mengembangkan interpreter bahasa Basic untuk Altair
8800, untuk kemudian ia ubah agar dapat berjalan di atas IBM PC
dengan sistem operasi DOS. Perkembangan berikutnya ialah
diluncurkannya BASICA (basic-advanced) untuk DOS. Setelah
BASICA, Microsoft meluncurkan Microsoft QuickBasic dan
Microsoft Basic (dikenal juga sebagai Basic Compiler).

Visual Basic adalah pengembangan dari bahasa komputer BASIC
(Beginner’s All-purpose Symbolic Instruction Code). Bahasa
BASIC diciptakan oleh Professor John Kemeny dan Thomas
Eugene Kurtz dari Perguruan Tinggi Dartmouth pada pertengahan
tahun 1960-an.

Gambar 1.1 Bill Gates, pendiri Microsoft



Bahasa program tersebut tersusun mirip dengan bahasa Inggris
yang biasa digunakan oleh para programmer untuk menulis
program-program komputer sederhana yang berfungsi sebagai
pembelajaran bagi konsep dasar pemrograman komputer.

B Microsoft

Gambar 1.2 Logo Microsoft terbaru

Sejak saat itu, banyak versi BASIC yang dikembangkan untuk
digunakan pada berbagai platform komputer, seperti Microsoft
QBASIC, QUICKBASIC, GWBASIC, IBM BASICA, Apple BASIC,
dan lain-lain.

' §Summary PCE Laver Sets — Demonstrate the use of macros in changing ICE Lavers
' Copyright (o) 2004 by Altium Limited
'

' Enable Basic script
'

Sub Main
Layeriet = "
R = FunDialog(Layer3et)
If R < 0 Then
Select Ca=se LayerSet
Case 0
TopLayers
Case 1
BottomLayers
Case 2
MechanicalLayers
End Select
End IF
End Sub
'

Gambar 1.3 Contoh bahasa BASIC

Apple BASIC dikembangkan oleh Steve Wozniak, mantan karya-
wan Hewlett Packard dan teman dekat Steve Jobs (pendiri Apple
Inc.). Steve Jobs pernah bekerja dengan Wozniak sebelumnya
(mereka membuat game arcade “Breakout” untuk Atari).

Mereka mengumpulkan uang dan bersama-sama merakit PC, dan
pada tanggal 1 April 1976 mereka secara resmi mendirikan
perusahaan komputer Apple. Popularitas dan pemakaian BASIC
yang luas dengan berbagai jenis komputer turut berperan dalam
mengembangkan dan memperbaiki bahasa itu sendiri.



Hingga akhirnya Microsoft membidani lahirnya Visual Basic yang
berbasis GUI (Graphic User Interface) bersamaan dengan Microsoft
Windows. Pemrograman Visual Basic begitu mudah bagi pemula
dan programmer pemula karena ia menghemat waktu pemrog-
raman dengan tersedianya komponen-komponen siap pakai.

Visual Basic pun terus populer hingga akhirnya Visual Basic
berkembang menjadi beberapa versi, sampai yang terbaru, yaitu
Visual Basic 2012. Namun, Visual Basic 6.0 tetap menjadi versi
yang cukup populer karena mudah dalam membuat programnya
dan ia tidak menghabiskan banyak memori sehingga sangat
ringan digunakan.

BASIC di tangan Microsoft, dikembangkan sebagai bahasa yang
diinterpretasi (BASICA) dan juga bahasa yang dikompilasi
(BASCOM) di mana Visual Basic adalah implementasi sebagai
gabungan keduanya.

Programmer yang menggunakan Visual Basic akan mengompilasi
kode bahasa pemrograman menjadi bahasa mesin. Sayangnya,
meskipun sudah terkompilasi jadi bahasa mesin, DLL bernama
MSVBVMxx.DLL tetap dibutuhkan kalau mau menjalankan
program hasil VB6. Namun, karekteristik bahasa terkompilasi
tetap muncul (yaitu lebih cepat dari kalau kita pakai mode
terinterpretasi).

112 Versi-Versi Visual Basic

Visual Basic pertama adalah VB 1.0. Software ini diperkenalkan
pada tahun 1991. Membawakan konsep pemrograman dengan
metode drag-and-drop untuk membuat tampilan aplikasi, Visual
Basic 1.0 ini diadaptasi dari prototype generator form yang
dikembangkan oleh Alan Cooper dan perusahaannya, bernama
Tripod.

Microsoft kemudian mengontrak Cooper dan perusahaannya untuk
mengembangkan Tripod menjadi sistem form yang dapat di-
program untuk Windows 3.0, di bawah kode nama Ruby.

Tripod tidak memiliki bahasa pemrograman sama sekali. Ini
menyebabkan Microsoft memutuskan untuk mengombinasikan



Ruby dengan bahasa pemrograman Basic dalam membuat Visual

Basic.

Berikut ini beberapa tahapan dari pengembangan Visual Basic
hingga menjadi versi 6.0:

1.
2.

Proyek Thunder dimulai.

Visual Basic 1.0 dirilis untuk Windows pada Comdex/
Windows Trade Show di Atlanta, Georgia pada Mei 1991.

Visual Basic 1.0 untuk DOS dirilis September 1992. Ba-
hasa pemrogramannya sendiri tidak terlalu kompatibel
dengan Visual Basic untuk Windows, karena sesungguhnya
itu adalah versi selanjutnya dari kompiler BASIC berbasis
DOS yang dikembangkan oleh Microsoft sendiri, yaitu
QuickBASIC. Antarmuka program ini sendiri mengguna-
kan antarmuka teks, dan memanfaatkan kode-kode ASCII
tambahan untuk menyimulasikan tampilan GUI.

Visual Basic 2.0 dirilis pada November 1992. Lingkungan
pemrogramannya lebih mudah untuk digunakan, dan
kecepatannya lebih ditingkatkan.

Visual Basic 3.0 dirilis pada musim semi 1993 dan hadir
dalam dua versi: Standar dan Professional. VB3 juga
menyertakan versi 1.1 dari Microsoft Jet Database Engine
yang dapat membaca dan menulis database Jet/Access
1.x.

Visual Basic 4.0 (Agustus 1995) adalah versi pertama
yang dapat membuat program 32-bit seperti program
16-bit. VB4 juga memperkenalkan kemampuannya dalam
membuat aplikasi non-GUI. Jika versi sebelumnya meng-
gunakan kontrol VBX, sejak VB4 dirilis Visual Basic meng-
gunakan kontrol OLE (dengan ekstensi file *.OCX), yang
lebih dikenal kemudian dengan kontrol ActiveX.
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Gambar 1.4 Contoh screen shot Visual Basic 4

Dengan versi 5.0 (Februari 1997), Microsoft merilis Visual
Basic eksklusif untuk versi 32-bit dari Windows. Para
programmer yang lebih memilih membuat kode 16-bit
dapat mengimpor program yang ditulis dengan VB4 ke
versi VB5, dan program-program VB5 dapat dikonversi
dengan mudah ke dalam format VB4.

Visual Basic 6.0 (pertengahan 1998) telah diimprovisasi di
beberapa bagian, termasuk kemampuan barunya, yaitu
membuat aplikasi web. Meskipun kini VB6 sudah tidak
didukung lagi, tetapi file runtime-nya masih didukung
hingga Windows 7.

Gambar 1.5 Logo Visual Basic 6.0



Visual Basic menjadi populer karena kemudahan desain form
secara visual dan adanya kemampuan untuk menggunakan
komponen-komponen ActiveX yang dibuat oleh pihak lain.

Namun, komponen ActiveX memiliki masalahnya tersendiri yang
dikenal sebagai DLL hell. Pada Visual Basic .NET, Microsoft
mencoba mengatasi masalah DLL hell dengan mengubah cara
penggunaan komponen (menjadi independen terhadap registry).

1.2 Jnstalasi VB6

Instalasi VB6 dapat dilakukan dengan langsung menginstal pada
file installer yang ada. Caranya seperti berikut ini:
1. Klik dua kali pada installer VB6.

2. Klik pada I accept the agreement. Kemudian klik Next.

Installation Wizard for Visual Studio 6.0 Enterprise Edition X

End User License Agreement

Be sure to carefully read and understand all of the rights and restrictions
described in the EULA. You will be asked to review and either accept or not
accept the terms of the EULA. This product will not set up on your computer
unless or urtil you accept the terms of the ELLA. For your future reference,
you may print the text of the EULA from the eula te file of this product. You
may also receive a copy of this EULA by contacting the Microsoft subsidiany
serving your courtry, or write: Microsoft Sales Information Center/One
Microsoft Way /Redmond. WA 38052-6359

END-USER LICENSE AGREEMENT FOR MICROSOFT SOFTWARE -

IMPORTANT-READ CAREFULLY: This Microsoft End-User License 4

Agreement ("ELULA") is a legal agreement between you (gither an

individual or a single entity) and Microscft Corporation for the Microsoft
software product(s) accomparrying this ELLA, which include(s) computer
software and may include "online” or electronic documertation,

associated media, and printed materals "SOFTWARE PRODUCT). By
installing, copying, or otherwise using the SOFTWARE PRODUCT orany
VAP ATIE fmm Jofim o d b lmsi b s e e bm b bt do e S alis
Press the PAGE DOWN key to see more text

(% | sccept the agreement
I dont accept the agreement

<Back Next > Ext |

Gambar 1.6 Klik I accept the agreement di EULA dari Installation
Wizard VB6

3. Di Product Number and User ID, isikan pada serial number
program, kemudian isikan nama, dan klik Next.



@A Installation Wizard for Visual Studio 6.0 Enterprise F.diu'o- [
Product Number and User ID

Please enter your product’s 1D number:
I’ o IWj’

Please enter your name and your company’s name

Your name:

Iuartikelir

“Your company’s name:

<Back Next > B |

Gambar 1.7 Pengisian Product number dan User ID

Pilih versi instalasi Custom dan klik Next.

g_lnmuaﬁun Wizard for Visual Studio 60 Enterprise Edition )

Visual Studio 6.0 Enterprise Edition

Select Custom to define an integrated setup of products and server
applications for this worlstation.

Select Products to install pre-configured Visual Studio Enterprise products

Select Server Applications to skip aver the setup of workstation tools and go
directly to server installation options

Enterprise Setup Options
& Custom
' Products
" Server Applications

< Back Mext > Exit

Gambar 1.8 Versi instalasi custom

Pilih folder instalasi untuk common file, lalu klik Next.



Installation Wizard for Visual Studia 6.0 Enterprise Ediﬁc_ X

Choose Commeon Install Folder

You can choose the location of the files that are common among Visual
Studio 6.0 applications. The common files should be stored in a folder
called Comman

If you need to change the default shown below, you may click the Browse
button to explore your hard drive and choose a new location.

Choose a folder for common files:

\Program Files\Microsoft Visual Studio\Common
Browse .. |

The minimum space required for the common folder is 50 MB.

Drive C: has 26186 ME free.

<Back | N%> I Edt |

Gambar 1.9 Pengisian folder instalasi untuk Common File

6. Muncul prompt, klik Continue untuk melanjutkan proses
instalasi.
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Gambar 1.10 Klik Continue di prompt yang muncul

7. Muncul jendela yang menampilkan product ID, klik OK.



10

Visual Studio 6.0 Enterprise Setup

Product ID 50021-110-1234567-38757 ‘

This iz your Microsoft praduct identification nurber. I you want to call
Micrasoft for technical support, you will be asked far this number.

Foor your records, please wite down this number in the designated portion of
vour redistration card. After the software has been installed, you can access
the number by clicking the &bot... command on the Help menu.

Gambar 1.11 Jendela yang menampilkan Product ID

8. Pilih komponen-komponen yang akan diinstal dengan

memberi tanda cek. Klik Continue kemudian.

Py Wb s L

Spacn maamtn e

Spacn skt o C e

Gambar 1.12 Pemilihan komponen yang akan diinstal

9. Tunggu hingga file-file disalin.

Visual Studio 6.0 Enterprise Setup [

Drestination File:
C:hwizands\ TemplateLedgerD atahACCOUMNTS.COM,

| 7%
=

Gambar 1.13 Proses penyalinan file berlangsung



10. Restart komputer.

11. Berikutnya di instalasi MSDN, hilangkan cek kalau tidak
mau menginstal MSDN. Klik Next.

@ Installation Wizard

Install MSDN

The Microsoft Developer Metwork Library contains all the documentation
and samples for all of Visual Studio 6.0. To view your online
documentation for Visual Studio 6.0 applications and components, you
must install the MSDN Library.

To install the MSDN Library. insert the MSDN CD into your CD-ROM drive
and click the Next button

If you have a newer version of the MSDN Library CD, you may use it in
place of the Visual Studio 6.0 MSDN CD

™ Install MSDN

< Back MNext > Exit
g

Gambar 1.14 Instalasi MSDN

12. Di Other client tools, langsung saja klik Next.

© Installation Wizard far Visual Studio 60 Enterprise Edition =)
Other Client Tools

To install one of the client tools listed below, select the setup you wish to

run and click the "Install” button. If the client tool setup requires a reboot,
you will retum to this wizard page

Cliert Tools
InstallShield

Irstal

< Back Next 1, Bt |

Gambar 1.15 Jendela Other Client Tools

1n



13. Di Server Setups, klik juga Next.

@A Installation Wizard for 6.0 Enterprise Edition

Server Setups

To install one of the server tools listed below, select the setup you wish to
run and click the "Install" button. I the server tool setup requires a reboot,
you will retum to this wizard page.

Server Components

Launch BackCffice Installation Wizard
isual Source Safe Server
SNA Server

Inistall

< Back Neft,> Exit

Gambar 1.16 Jendela Server setups

14. Di Register over the web, hilangkan cek agar tidak perlu
registrasi via web. Klik Finish.

Installation Wi .dfurm'—miﬁ.-
@0 Installation Wiza isu. erprise n [l

Register Over the Web Now!
7 i You can easily register your copy of Visual Studio 6.0 Enterprise Edition
4 -

over the web by selecting the Register option and then clicking the Finish
button

When you register over the web. you will also be connected to the Visual
Studio 6.0 Enterprise Edition Owner's Area where you can find curent
information on all the Visual Studio 6.0 Enterprise Edition products.

™ Register Now

Clicking the: Finish button connects you to the registration web site and
completes the installation process.

<Back [ Finsh [ | Bi |

Gambar 1.17 Jendela Register over the web



15. Kalau pakai Windows 7, sebelum bisa menjalankan, klik
kanan dan pilih menu Properties.

Gambar 1.18 Klik kanan dan pilih menu Properties

I o
: MagicDise
. Maintenanice Delete
Micresolt Office % Rerome
Micresoft Visual Studio 6.0
Preperties

By Microsoft Visual Basic 6.8
O Microseft Visual C- - 6.0
B Micresslt Vieual FePro 80
OO Microsat Visual InterDev 6.
Micreseft Visual SourceSale
Microsoft Visual Studio 6.0 Enterpris
Microseft Visual Studio 6.0 Tools
Micreolt Web Publsbing Help and Support
S5 VGA Urilfies

rogr

. Startup
1 Back

16. Kemudian klik tab Compatibility, dan cek Run this

program in compatibility mode for Windows XP.

Disable efek-efek visual.

Gambar 1.19 Pengaturan compatibility

%% Microsoft Visual Basic 6.0 Properties -E

[ secuiy |  Detsls | _ Previous Versions
General | Shorteut ] Compatibilty

¥f you have problems with this program and # worked comectly an
an eatlier version of Windows, select the compatiblity mode that
matches that earier version.
Help me choose the seftings

Compatiity mode:

Run this program in compatibilty mode for:

[Windows XP (Service Pack 2) -

Settings
7] Runin 256 colors
7] Run in §40.x 480 sereen reslution
7] Disable visual themes
Disable: desktop composition
Disable display sealing on high DF settings

Privilsge Level

Run this program as an administrator

%] Change settings for all users

[ OKQJ[ Cancel | [ Appy |

Dan

17. Untuk menjalankan program yang sudah terinstal, klik
pada Start > All Programs > Visual Studio > MS Visual

Basic 6.0.

13



14

JK Sticky Notes » Mzt
B8 Projectl

Paint v Forml
Getting Started b
’ Connect to a Projector
% Snipping Tool
_« XPS Viewer
g ‘Windows Fax and Scan
L]
% Microsoft Visual Basic 6.0 3
g Remote Desktop Connection
@ Magnifier

» Al Programs

[Isearch programs and fites 2] | shutdown | » |

Gambar 1.20 Menu untuk menjalankan program di Visual Studio 6

18. Kalau masih tampilan kosong, seperti berikut ini:

Fie Edit Yiew Project Fomat Debug Bun Query Disgram Took Addns Window Help
Bru-TlEed ihRdo=] 0 WEFERERAA D

Gambar 1.21 Tampilan kosong IDE (integrated development
environment) VB6

19. Kalau ingin membuat proyek baru, klik File > New Project.



Eemanve Praject

I seve Project
Save Project As...

Save

Save hs.

Gambar 1.22 Membuat proyek baru

20. Pilih Standard EXE dan klik OK.

B oK.

8 = » B L=
B Elead  ActiveX EXE ActiveX DLL égl;\;eo‘l %‘
N B R

VB Application VB Wizard ActiveX Activex
Wizard Manager  Document il Document Exe

DataProject  DHTML IS Application
Application
=]

Addin

[ B

Gambar 1.23 Memilih standard exe
21. Muncul form seperti berikut.

Eile Edt Yiew Propect Fgemat Debug Bun Query Dpgram Jook Addelm Window Help

||E-h-‘l|ﬂl|$,qaﬂh|vsn| » o= MERWREAD B 00
e |

Ly
A F
[E]p=i
F o=

Gambar 1.24 Form IDE dari Visual Basic 6



121 Mengenal Lingkungan Kerja IDE VB6

Tampilan IDE dari VB6 ini perlu Anda pahami agar bisa efektif
bekerja dengan VB6. Berikut ini contoh lingkungan kerja IDE VB6.

14 Project] - Mcseuatt Viual Easic [design]
e fdd Yiew Project Format Debug Bun Query Dwgram Jook Adddes Windew Help
B-h-Be@ WM 0]y « HEEW28 N t oo

T s 300

!
x|
|
x 3 Prcectl - Formi (Foem]
A [l £ fom =10 x|
i Project - Project]
om o

Gambar 1.25 Lingkungan kerja VB6

Bagian pertama toolbar. Bentuk toolbar seperti berikut ini.

"ﬁ Project] - Microsoft Visual Basic [design]
File Edit View Project Format Debug Run Query Diagram Tools Add-Ins Window Help

B-h-8 = =} » HEIBFTRERD &

Gambar 1.26 Tampilan toolbar

Beberapa komponen di toolbar ini seperti berikut:
. E ' Membuat proyek baru.
. B " Membuat item baru.
& Membuka file atau proyek baru.
= Menyimpan file atau proyek.
@ Untuk mengedit kode-kode program.

16



. » Untuk menjalankan program, pause, dan
menghentikan.

o & Menampilkan Project Explorer.

o Menampilkan jendela Properties.

1292 Component

Bilah berikutnya adalah component, di mana Anda bisa mema-
sukkan komponen-komponen ke dalam form yang ada di tengah.
Beberapa komponen yang penting akan dijelaskan di bawah ini.

Gambar 1.27 Bilah Components

Berikut ini beberapa tombol di bilah Components yang penting:

) k Untuk mengembalikan pilihan ke normal/pointer
mouse.

17



Komponen untuk menampilkan picturebox.

A Komponen untuk memasukkan label.

abl Komponen untuk memasukkan textbox.

kA

Komponen untuk memasukkan group box.

Komponen untuk memasukkan button.

v
Komponen untuk memasukkan checkbox.

)
Komponen untuk memasukkan radio button.

Komponen untuk memasukkan combobox.

Komponen untuk memasukkan listbox.

A Komponen untuk memasukkan slider horizontal.

|
=l Komponen untuk memasukkan slider vertikal.

“*# Komponen untuk memasukkan timer.

= Komponen untuk memasukkan DriveListBox.

—1 Komponen untuk memasukkan DirListBox.
Komponen untuk memasukkan FileListBox.

& Komponen untuk memasukkan shape.

Komponen untuk memasukkan line.

- Komponen untuk memasukkan image.



o Komponen untuk memasukkan data.
o Komponen untuk memasukkan OLE (Object Linked
and Embedded).

Untuk melihat lebih jelas bagaimana aliran pembuatan program di
VB6, ikuti contohnya di langkah pembuatan program pertama
“Halo Dunia”.

1.3 Membuat Prograw\ Halo Dunia

Untuk membuat program pertama halo dunia, ikuti langkah-
langkah berikut ini:

1. Buat proyek baru dengan klik pada File > New Project.

P4 Microsoft Visual Basic [design]
File Edit View Project Format Debug Run Q

= Open Project...  Ctrl+Q

Add Project...

Gambar 1.28 File > New Project untuk membuat proyek baru

2. Pilih jenis proyek Standard EXE.

Mew Project ﬂ
& : - oK
M = % n
. . S . Cancel
EEMEETISTE  ActiveX EXE  ActiveX DLL Activex
Control
Help
A o & 4
o) )
AN B I
VB Application VB Wizard ActiveX Activex
Wizard Manager Document DIl Document Exe
B¢ B B M
Addin Data Praoject DHTML 115 Application
Application
S j

Gambar 1.29 Pemilihan jenis proyek Standard EXE
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3. Muncul form masih kosong.

Iaumwmrmmwmowm:«umwm

B-la-DER L hBao ) )« MEFSERAD D 00
x|

Gambar 1.30 Proyek baru masih kosong

Gambar 1.31 Form masih kosong

4. Klik pada form, kemudian set properti Caption menjadi
“Program pertama”.

20



Properties - Forml x|
|Form1 Form j
Alphabetic | Categorized |

{Mame) Form1 -
Appearance 1-3D

AutoRedraw False

BackColor [] &Hs000000F&
BorderStyle 2 - Sizable

Program Pertarth
ClipControls True

ControlBox True

DrawMode 13 - Copy Pen
DrawStyle 0 - Solid
DrawWidth 1

Enabled True

Fill Color . &HO00000008
FillStyle 1 - Transparent
Font MS Sans Serif
FontTransparent True

FrraCalar B =urnnnnn 7R

Gambar 1.32 Set Caption menjadi “Program pertama”

5. Maka nilai Caption (kalau di vbnet istilahnya text), berganti
menjadi “Program pertama”.

[ Projectl - Forml (Form])
(m] [m] m]

3 Program Pertama - O] x|

Gambar 1.33 Caption berubah menjadi Program Pertama

6. Sekarang masukkan button dengan klik pada komponen
CommandButton di bilah Components.

21



x|
General

V

iCommandButtDn
=0 EH

=]
ﬂﬂﬂ C

& —

Gambar 1.34 Klik pada bilah CommandButton di commands
7. Maka form akan berisi command seperti berikut ini.

B Projectl - Forml (Form)

B3 Program Pertam — Ol x|

Commandl

Gambar 1.35 Button sudah dimasukkan ke form

8. Klik pada button, kemudian ganti properti Caption, dengan
teks “Klik Aku”.

Properties - Commandl x|
| Command1 CommandButton -
Alphabetic | Categorized |
{Mame) Command1 -
Appearance 1-3D
BackColor [] &Hs000000F &
Cancel False
Kiik Al
CausesValidation | True
Default False
NicahladADi-+ ra MlAnal

Gambar 1.36 Mengganti properti caption dari button
dengan “Klik Aku”



9. Maka caption dari button akan berubah.

9 Projectl - Forml (Form)

I3 Program Pertama -0 &

L]
- Klik: Ak

Gambar 1.37 Caption dari button berubah

10. Klik dua kali pada button kalau mau mengisikan kode
untuk button tersebut. Kemudian coba isikan kode berikut:
Dim teks As String

teks = "Halo Dunia, Selamat Datang ke Pemrograman VB 6"
MsgBox teks, vbInformation, "Selamat Datang"

[£] Project! - Farmi (Code) _ O] x|
[commanas | [ciiex vl
Private Sub Commandl_Click() Project - Projeci
E =&
Dim teks As String ]
teks = "Halo Dunia, Selamat Datang k= Pemrograman VB &" E‘"E Project:
MsgBox teks, vbInformation, "Selamat Datang"| I = &Fnrm
End Sub ~BF
L |

B

Gambar 1.38 Kode yang dimasukkan

11. Klik tombol Run seperti berikut, atau tekan F5 juga bisa.
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ﬁ Projectl - Microsoft Visual Basic [design]
File Edit View Project Format Debug Run Query Diagram Tools Add-Ins Window Help
Beh- e B#oo ) | MEREREAD
x| Ls

General

B3 Projectl - Forml (Form)
irnl Projectl - Forml (Code)
[commands x| [ciiek

Gambar 1.39 Klik tombol Run

12. Muncul form seperti berikut, klik tombol Klik Aku.

3. Program Pertama -\d ﬁ

Klik. ks

Gambar 1.40 Klik pada tombol Klik Aku

13. Maka terlihat messagebox yang muncul karena perintah
MsgBox seperti berikut.

. I®

B3 Program Pertama =0 i]

Klik. Aku

Selamat Datang il

[0| Halo Dunia, Selamat Datang ke Pemrograman VE 6

yject - Projectl x| L)

1 &

“I58 Projectl (Project1)

R

i..[% Form1 (Form1)

Gambar 1.41 MsgBox muncul karena perintah MsgBox



14. Untuk menyimpan hasil pembuatan proyek atau form, klik
File > Save Project.

&4 Project] - Microsoft Visual Basic |
File Edit View Project Format |

Mew Project Ctrl+N
= Open Project...  Ctrl+0

Add Project...

Bemove Project

(=) Save Project k Iz
Save Project A¥.., —

Comee o Fu e

Gambar 1.42 Penyimpanan save project

15. Tentukan lokasi penyimpanan dan klik tombol Save.

%Save Project As ﬁ
Save in:| J Buku Blex VB 6 j - cf B
Name & |v| Date modified |V| Ty

Me iterns match your search.

< |

File name: |Prc-jek HaloDunia Save

Save as type: |Pr0jel::t Files (" vbp) j Cancel

Pl

Help

Gambar 1.43 Menentukan lokasi penyimpanan dan klik Save

1.4 Mengenal Objek Komponen—Komponen

Di bagian ini kita akan membahas tentang objek komponen-
komponen. Untuk mempermudah pelajaran, tiap komponen akan
diletakkan dalam satu form. Untuk itu berikut cara membuat form
baru.
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Cara menambahkan form dan mengeset agar startup form menjadi
form tertentu, seperti berikut ini:

1. KIlik tombol Add Form untuk menambahkan form.

‘ﬁ Project] - Microsoft Visual Basic [design]

File Edit View Project Format Debug Run

E-ﬁ%ﬁ = &

2 Add Form
General

Gambar 1.44 Klik tombol Add Form untuk menambahkan form

2. Muncul jendela Add Form, klik Form biasa untuk dibuka.

#3 Add Form Ed

New | Existing |

e S v S e B ¥

VB Data Form  About Dialog Dialog Log in Dialog
Wizard

oD o 0o o O

ODBC Log In  Options Dialog Splash Screen Tip of the Day  Web Browser

COpen

Cael

Help

[~ Dont show this dialog in the future

Gambar 1.45 Klik pada jendela Add Form

3. Maka muncul form baru yang masih kosong. Ini siap untuk
dibuat menampung objek komponen-komponen baru.
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3 Projectl - Form2 (For
(m] "m [m] O

Gambar 1.46 Menampung objek komponen-komponen baru

4. Untuk mengganti agar form tertentu yang aktif jika diklik
tombol Run, maka klik menu Project > Project Properties.

% Projectl - Microsoft Visual Basic [design]
File Edit View | Project Format Debug Run Query Diagram

g.ﬁ.gﬁnddﬁmm »
x| [~ #3 Add MD] Form )
General §’$§ Add Module
r ) Add Class Module
(]
':ET Add User Control
b
A abl ?EIAddEroe Page
perty Pag
=
v & Add WebClass
Add Data Report
[l |
EH B8 Add DHTML Page
A4 j Add Data Environment
= More ActiveX Designers.. » |
Add File... Ctrl+D
o
Remove Form2
&~ -
|| # References... =
Components...  Ctrl+T
Ppojectl Properties...

Gambar 1.47 Project Properties

5. Pilih objek form tertentu yang akan dijalankan sebagai
startup pada combobox Startup Object.
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Project] - Project Properties &
General |Make | Compile | Component | Debugging |

Project Type: Startup Object:
[Standard £XE ] [ —
Project Mame:
| Projectl

Project Help
Help File Name: Context ID:
| S C—
Project Description:

Threading Model
r 2 =
[v Upgrade ActiveX Controls
| = ’—le
-
oK | Cancel | Help |

Gambar 1.48 Penentuan Startup Object

6. Alhasil, jika dijalankan, terlihat form yang terpilih akan

dibuka.

5 Form2

-lojx|

Gambar 1.49 Form yang dipilih sudah terbuka

14.1

PictureBox

Pertama kita akan memasukkan objek PictureBox. Ini adalah objek
untuk menampilkan gambar tertentu. Berikut ini demo contoh
menggunakan objek PictureBox pada Visual Basic 6.0:
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1. Buat form baru.

2. Klik tombol PictureBox pada bilah Components.

Gambar 1.50 Klik pada tombol PictureBox

3. Letakkan pictureBox tersebut pada form sehingga terlihat
seperti berikut ini.

Gambar 1.51 PictureBox terlihat di form

4. Set AutoSize ke True di kotak Properties.
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Properties - Picturel E
|Picturel PictureBox j
Alphabetic | Categorized |

(Mame) Picture1 -
Align 0 - Mone

Appearance 1-3D

AutoRedraw False

AutoSize True j
BackColor [ aHa000T00F &
BorderStyle 1 - Fixed Single

CausesValidation True

ClipContrals True

DataField

DataFormat j

AutoSize

Determines whether a control is
automatically resized to display its entire

Gambar 1.52 Set AutoSize ke True di kotak Properties

Desain awalnya belum ada picture di situ. Untuk membuat
picture, cek pada tombol panah di properties Picture.

Properties - Picturel ﬂ
|Picture1 PictureBox j
Alphabetic |Categorized |
Mouselcon {Mone) d
MousePointer 0 - Default
MNegotiate False

OLEDragMode |0 - Manual
COLEDropMode |0 - Mone

(Mone) ﬁ
RightToleft False

ScaleHeight 2475 J

ScaleLeft 0

ScaleMode 1 -Twip

ScaleTop 0 j
Picture

Returns/sets a graphic to be displayed in a
contral,
Project - Projectl x|

Gambar 1.53 Menentukan properti Picture

Muncul jendela Load Picture, kemudian pilih picture yang
ingin ditampilkan.



#3 Load Picture x|
Look in: I B Desktop
eclupse .
g: | File folder —I

il Simpenan Proposal
fli Filefolder

Pscrap
- lirfanView JPG File
4,3 KB L5

-

File name: |5cmp Open I
elp

Files of type: INI Picture Files LI ﬂl
e

Gambar 1.54 Pemilihan picture yang ingin ditampilkan

7. Tampilan PictureBox akan berubah setelah ada picture di
situ.

& Fom ~Iojxi

Gambar 1.55 Picture ada setelah diubah properti Picture-nya

8. Ganti caption pada form dengan “Pengenalan Picture”.
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Properties - Form2 ﬁl
|F~nrm2 Form ;I
Alphabetic |Categorized
(Name) Form2 -
Appearance 1-3D
AutoRedraw False
BackColor ] sHa000000F &
2 - Sizable

Pengenalan Piv:h..lre|I
ClipControls True

ControlBox True

CrawMode 13 - Copy Pen
DrawsStyle 0 - Solid

Draw\Width 1 ;I

Gambar 1.56 Penggantian caption dari form

9. Maka form dan picture akan terlihat seperti berikut.

ul [u] ul

[ Pengenalan Picture -[O] x|

2 0

Gambar 1.57 Form dan picture berganti

10. Jalankan program, maka terlihat gambar terlihat karena
adanya picture.



3 Pengenalan Picture =13

Gambar 1.58 Program terlihat karena adanya picture

11. Sekarang kita ingin menambahkan button, masukkan ke
bawah PictureBox.

Gambar 1.59 Menambahkan button ke bawah PictureBox

12. Klik pada button, kemudian set caption-nya dengan
“Sembunyikan gambar”.

33



34

Properties - Commandl ﬂ
ICnmmandl CommandButton _-|

Alphabetic | Categorized I

(Mame) Command1 -
Appearance 1-3D
BackColor [] aH8000000F &
False
:mbunyikan Gambar
CausesValidation True
Default False

DisabledPicture | (None)
DownPicture (Mone)
Draglcon (Mone)
DragMode 0 - Manual LI

Gambar 1.60 Setting caption dengan "Sembunyikan gambar”

13. Maka caption jadi “Sembunyikan Gambar”.

3 Pengenalan Picture - 0] x|

Gambar 1.61 Ganti caption ke Sembunyikan gambar

14. Klik dua kali pada button tersebut lalu isikan kode berikut:
Private Sub Commandl_Click()

Me.Picturel.Picture = Nothing
End Sub

15. Jalankan program, terlihat tampilan picture seperti berikut.



B} Pengenalan Picture (=]

Sembunyikan iﬁmbar

Gambar 1.62 Klik button di tampilan picture

16. Klik pada button, maka picture akan terlihat kosong
karena Picture sudah diset ke Nothing.

[} Pengenalan Picture - o] x|

Sembunyikan Gaml

Gambar 1.63 Klik pada Sembunyikan Gambar

149 Label dan TextBox

Objek berikutnya adalah label dan textbox. Label digunakan untuk
menampilkan teks, sementara textbox digunakan untuk menam-
pung teks masukan dari pengguna program.
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Berikut ini contoh penggunaan label dan textbox:
1. Masukkan form baru.

2. Set caption ke “Demo Label dan TextBox”.

Properties - Form3 x|
|Form3 Farm j
Alphabetic | Categorized |
{Name) Form3 -
Appearance 1-3D
AutoRedraw False
BackColor [] aHs000000F &
BorderStyle 2 - Sizable

Demozabel dan Tex:
ClipContrals True

ControlBox True

DrawMode 13 - Copy Pen
Drawstyle 0 - Solid

DrawWidth 1 j

Gambar 1.64 Set caption ke “Demo Label dan TextBox”

3. Form terlihat berubah karena caption-nya menjadi seperti
yang sudah diisikan.

m] L

E3 Demo Label dan Textbox - 0| x|

Gambar 1.65 Caption sudah berubah

4. Kemudian klik Label seperti berikut, di mana tombol di
samping kanan Label adalah Textbox.
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Gambar 1.66 Klik pada Label

5. Masukkan label ke form.

Gambar 1.67 Memasukkan label ke form

6. Ganti caption dengan teks “Nama:”.
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* Properties - Labell x|
|Label1 Label =l
Alphabetic | Categorized |

(Mame) Labell -
Alignment 0 - Left Justify
Appearance 1-30D

AutoSize Falze

BackColor [] aHa000000F&

1 - Opague
0 - Nane
MNama:

DataMember j

Caption
Returnsfsets the text displayed in an
object’s title bar or below an object's icon.,

Gambar 1.68 Penggantian caption dengan teks “Nama:”

7. Masukkan lagi label kedua, isi caption dengan teks

“Alamat:”.

Properties - Label2 x|

|Label2 Label B
Alphabetic | Categorized I
(Mame) Label2 -
Alignment 0 - Left Justify
Appearance 1-3D
AutoSize False
BackColor [] aHsoo0o00Fs:

1-Opaque
0 - Mane
Alamat

DataMember ;I

Caption
Returnsfsets the text displayed in an
object’s title bar or below an object's icon.

Gambar 1.69 Pengisian caption dengan nama “Alamat:”



8. Tampilan form setelah diganti teks di labelnya menjadi
seperti berikut ini.

Gambar 1.70 Tampilan form setelah diganti teks di labelnya

9. Kemudian masukkan textbox sebanyak dua buah.

Gambar 1.71 Memasuklkan textbox sebanyak dua buah

10. Untuk Text1, kosongkan dulu text-nya.
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Gambar 1.72 Mengosongkan properti text dari objek komponen Text1

40

Properties - Textl

L]

| Texct1 TextBox
Alphabetic | Categorized |
MousePointer 0 - Default ﬂ
MultiLine Falze

COLEDragMode |0 - Manual
OLEDropMode |0 - None

PasswordChar

RightTolLeft False

ScrollBars 0 - None

TabIndex 2

TabStop True

Tag

| =

Text
Returns/sets the text contained in the
control.

11. Kemudian masih di Textl, scroll ke atas dan ganti
namanya menjadi txtNama. Penggantian name ini memu-
dahkan Anda membaca kode yang dibuat nantinya.

Properties - Textl x|
| Text1 TextBox -

Alphabetic | Categorized |

‘txtNama
Alignment 0 - Left Justify
Appearance 1-3D
BackColor [] &HB00000058
BorderStyle 1 - Fixed Single
CausesValidation [True
DataField
DataFormat
DataMember
DataSource
Draglcon {None) j
(Name)

Returns the name used in code to identify
an object.

Gambar 1.73 Penggantian name dari Text] menjadi txtNama



12. Klik textbox kedua, dan ganti name menjadi txtAlamat.

" Properties - betAlamat x|
|txtAla mat TextBox -
Alphabetic |Categorized |
betalamag:
Alignment 0 - Left Jostify
Appearance 1-3D
BackColor [] aHsooo0005&
BaorderStyle 1 - Fixed Single
CausesValidation True
DataField
DataFormat
DataMember
DataSource
Draglcon {Mone) ;I
(Name)
Returns the name used in code to identify
an object.

Gambar 1.74 Penggantian name dari Text2

13. Untuk txtAlamat ini, kosongkan teks-nya dengan mengo-

songkan properti Text.

Properties - tetAlamat x|
|brtAlamat TextBox =

Alphabetic | Categarized

RightTolLeft False ;I

ScrolBars 0 - Mone

TabIndex 3

TabStop True

Tag

T

ToolTipText

Top 9a0

Visible True

WhatsThisHelpID 0

Width 1935 -
Text

Returnsfsets the text contained in the
contral,

Gambar 1.75 Pengisian properti Text
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14. Hasilnya, di form terlihat dua buah label dan dua buah
textbox.

Gambar 1.76 Dua buah label dan dua buah textbox ada di form

15. Masukkan button ke dalam form.

Gambar 1.77 Memasukkan button ke dalam form

16. Ganti caption dari button ke “Proses”.
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Properties - Commandl ﬂ
|C0m mandl CommandButton j

Alphabetic |Cahegorized |

{Mame) Command1 -
Appearance 1-3D
BackColor [] &H8000000FS,
Falze
Sroses
Causesyalidation True
Default False

DisabledPicture  (None)
DownPicture (None)

Draglcon (Mone)
DragMode 0 - Manual ﬂ
Caption

Returns/sets the text displayed in an
object's title bar or below an object’s icon.

Gambar 1.78 Mengganti caption dari button

17. Maka tampilan button di form menjadi seperti berikut ini.

B3 Projectl - Form3 (Form)

53 Demo Label dan Textbox

Gambar 1.79 Tampilan button di form setelah diganti caption-nya

18. Klik dua kali pada button tersebut, lalu isikan kode berikut:

Private Sub Commandl_Click()

MsgBox "Nama Anda adalah " + Me.txtNama.Text + _

" Sementara Alamat Anda ada di " + Me.txtAlamat.Text
End Sub
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19. Penjelasan dari kode di atas adalah akan ditampilkan

messagebox yang berisi teks,
yang diisikan di

menggunakan teks

txtAlamat.
53 Demo Label dan Textbox

MHama:

——
—

Proses

Alamnat

mana teks disusun
txtNama dan

=l

Gambar 1.80 Pengisian teks di button

20. Jalankan program, lalu isikan nama dan alamat Anda. Klik

button Proses.

3 Demnc Label dan Textbox

Nama: |J 04nna

Alamat |.JI Golf Rapa 100

Prozes

=10l x|

Gambar 1.81 Klik pada button Proses

21. Maka muncul messagebox seperti berikut, terlihat teks
masukan/input dari user akan terlihat di messagebox yang

muncul.



[ Deme Label dan Textbox =1k

_ Mama: Joarna
Alamat 1 Galf Raya 10C (=1

Proses ——

ProjekHaloDunia x|

MNama Anda adalah Joanna Sementara Alamat Anda ada di Jl Golf Raya 10 C

Gambar 1.82 Messagebox yang muncul berisi teks dari txtNama
dan txtAlamat

143 Button

Button sudah dipakai di beberapa contoh proyek pengenalan
program sebelumnya. Tapi kali ini kita akan mencoba mengenal
button lebih detail. Berikut ini langkah-langkah tutorial pengenalan
button.

1. Buat form baru, ganti caption-nya menjadi “Mengenal

”
button”.
Properties - Formd ﬂ
|Form4 Farm j
Alphabetic | Categorized |
(Name) Form4 -
Appearance 1-3D
AutoRedraw False
BackColor [] &H8000000F&
BorderStyle 2 - Sizable

Mengenal Button |
ClipControls True

ControlBox True

DrawMode 13 - Copy Pen

DrawStyle 0 - Solid

DrawWidth 1 ﬂ
Caption

Returnsfsets the text displayed in an
object's title bar or below an object's icon.

Gambar 1.83 Memasukkan form baru dengan caption
“Mengenal Button”
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2. Maka terlihat form menjadi seperti berikut.

B3 Projectl - Formd (Form)
m] [m] ]

3 Mengenal Button —|O ﬂ

(m] [] ]

Gambar 1.84 Form setelah caption diganti

3. Masukkan dua buah button.

B3 Projectl - Formé4 (Form)

B3 Mengenal Button - Dﬂ
...
im Commandf SEEEEE NS
boaoans [ P
...... . B It S
i Command ‘fffffffffffff

Gambar 1.85 Memasukkan dua buah button commandl
dan command2

4. Untuk Commandl, ganti Name menjadi btnPertama.



Properties - Commandl x|
=]

|Command1 CommandButton

Alphabetic | Categorized |

binPertama
Appearance 1-3D
BackColor [ aHs000000F&
Cancel False
Caption Command1
CausesValidation | True
Default False

DizabledPicture | (Mone)
DownPicture {(None)

Draglcon (Mone)

CragMode 0 - Manual ﬂ
(Name)}
Returns the name used in code to identify
an object.

Gambar 1.86 Penggantian name dari commandl menjadi btnPertama
5. Kosongkan caption dari btnPertama.

Properties - btnPertama x|
|btn Pertama CommandButton j

Alphabetic |Categorized |

(Name) btnPertama -
Appearance 1-3D

BackColor ] aH3000000F 5
Cancel False

I
CausesValidation True

Default False

DisabledPicture | (None)

DownPicture (None)

Draglcon (None)
DragMode 0 - Manual j
Caption

Returns/sets the text displayed in an
object's tile bar or below an object's icon.

Gambar 1.87 Pengosongan caption dari btnPertama

6. Untuk command2, ganti saja Caption-nya menjadi
"Proses”.
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Properties - Cornmand2 ﬂ
|Command2 CommandButton -

Alphabetic | Categorized |

{(Mame) Command2 -
Appearance 1-30

BackColor [] &H8000000F &
Cancel False

Proses
CausesValidation True

Default False

DizabledPicture | (Mone)
DownPicture {(MNone)

Draglcon (Nane)
DragMode 0 - Manual j
Caption

Returns/sets the text displayed in an
ohiject's title bar or below an ohject's icon.

Gambar 1.88 Penggantian caption menjadi Proses

7. Klik dua kali pada Command2 dan isikan kode berikut:
Private Sub Command2_Click()

Me.btnPertama.Caption = "&Klik Aku"
End Sub

8. Klik dua kali pada btnPertama dan isikan kode berikut ini:

Private Sub btnPertama_Click()
MsgBox "Ini teks dimunculkan karena tombol ALT + K ditekan"
End Sub

9. Jalankan program, klik pada tombol Proses.

B3 Mengenal Button -|O ﬂ

Prozes

Gambar 1.89 Menjalankan program
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10. Setelah tombol proses diklik, maka caption dari button
menjadi “&Klik Aku”. Tanda & menunjukkan shortcut.
Jadi, nantinya huruf K akan menjadi shortcut untuk
tombol. Anda juga bisa menekan tombol keyboard ALT+K
kalau mau mengklik tombol tersebut.

f3 Mengenal Button N =] F5

Elik Aku

Gambar 1.90 Tombol btnPertama memiliki caption
dengan shortcut ALT+K

11. Anda bisa mencoba menekan tombol ALT+K untuk meng-
akses button ini.

3. Mengenal Button -|d ﬁ

Kiik Aiku

Proses

ProjekHaloDunia x|

Ini teks dimunculkan karena tombol ALT + K ditekan

Gambar 1.91 Tekan ALT+K untuk mengakses button
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144  Mengenal Checkbox

Checkbox adalah pilihan dengan opsi yang bisa dipilih lebih dari
satu secara bersamaan. Ini berlawanan dengan radio button/option
button yang hanya bisa mengakomodasi satu pada saat yang
bersamaan.

Ikuti tahap latihan berikut untuk mengenal checkbox:
1. Masukkan form baru.

2. Set Caption dari form menjadi “Pengenalan checkbox”.

Properties - Form5 X
‘FormS Form j
Alphabetic |Cahegﬂr|zed ‘
(Name) Form5 -~
\Appearance 1-3D
AutoRedraw False
BackColor [] ara0o000oFs
BorderStyle 2 - Sizable
ngenatan Checkbox
ClipControls True
ControlBox True
DrawMode 13 - Copy Pen
Drawstyle 0 - Solid
DrawWidth 1 j
‘Caption

Returns/sets the text displayed in an
object’s title bar or below an object’s icon.

Gambar 1.92 Pengesetan caption dari form menjadi
“Pengenalan checkbox”

3. Form menjadi berubah caption-nya, seperti terlihat di
gambar berikut ini.

B3 Projectl - Form5 (Form)
(m]

3 Pengenalan Checkbox

Gambar 1.93 Form berubah caption-nya
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4. Klik pada checkbox di General.

ﬂ =
General

Gambar 1.94 Klik pada checkbox di General

5. Masukkan 3 buah checkbox.

B3 Projectl - Form5 (Form)

{3 Pengenalan Checkbox - 10| x|
o [T Checkd SEEEEEEES
100 T Check2 SEEEEEE
L. m L] L
- - = Checks S
CLLIE o o

Gambar 1.95 Memasukkan 3 checkbox

6. Masukkan satu buah command.
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B Projectl - Form5 (Form)

B Pengenalan Checkbox i | ﬂ

Gambar 1.96 Memasukkan satu command di bawah checkbox

7. Ganti caption dari button menjadi “Makanan Favorit”.

| Properties - Commandl ﬂ
|{ommand1 CommandButton j
Alphabetic | Categorized |
(Name) Command1 -
Appearance 1-3D
BackiColor [] aH8000000F&
Cancel False

Makanan Favarit!

CausesValidation True
Default False
DisabledPicture | {None)
DownPicture {None)

Draglcon {None)
Draghode 0 - Manual j
Caption

Returns/sets the text displayed in an
object’s title bar or below an object’s icon.

Gambar 1.97 Penggantian caption dari button

8. Maka button akan berubah teks.



3 Projectl - Form5 (Form)

3 Pengenalan Checkbox

Gambar 1.98 Button berubah teks

9. Untuk checkbox1, ganti name menjadi chkAyam dan set
caption dengan “Ayam Goreng”.

" Properties - Checkl ﬂ
|Check1 ChedBox -1
Alphabetic | Categorized |
chkAyam
Alignment 0 - Left Justify
Appearance 1-3D
BackColor [] aHa000000F &
Caption Ayam Goreng
CausesValidation True
DataField
DataFormat
DataMember
DataSource
DisabledPicture | (MNone) j
(Name)
Returns the name used in code to identify
an object.

Gambar 1.99 Penggantian name dan caption dari checkbox

10. Maka di form terlihat perbedaannya, klik pada checkbox2.
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[ Projectl - Form5 (Form)

5. Pengenalan Checkbox

[~ Ayam Goreng

- [ Check2

<o Checks

I akanan Favarit!

Gambar 1.100 Checkbox1 sudah diubah caption dan klik
pada checkbox2

11. Ganti Name dari checkbox2 dengan chkBakso, dan
Caption-nya dengan “Bakso”.

Properties - chkBakso x|
|chkBakso CheckBox =
Alphabetic | Categorized |
{Mame) chkBaksao A
Alignment 0 - Left Justify
Appearance 1-3D
BackColar [] aHs000000F &
Bakso |
CausesValidation True
DataField
DataFormat
DataMember
DataSource
DisabledPicture | {Maone) j
Caption
Returns/sets the text displayed in an
object's title bar or below an object's icon.

Gambar 1.101 Checkbox Bakso

12. Maka di form akan berubah.



B3 Projectl - Form5 (Form)

B Pengenalan Checkbox - |0 ﬂ

oo mlBER® eceenees
... m L W
S0 w[T Check3 s
_____ : N

Gambar 1.102 Form akan berubah

13. Untuk checkbox3, ganti Name menjadi chkRendang dan
Caption menjadi “Rendang”.

Properties - Check3 x|
=

|Check3 ChedBox
Alphabetic | Categorized |

chkRendang

Alignment 0 - Left Justify
Appearance 1-3D

BackColor [[] aHsooo000F&
Caption Rendang
CausesValidation True

DataField

DataFormat

DataMember

DataSource

DisabledPicture  (Mone) j
(Name)
Returns the name used in code to identify
an object.

Gambar 1.103 Mengganti name dan caption dari checkbox3

14. Maka semua checkbox akan berubah, klik dua kali pada
tombol yang ada untuk mengisikan kode.
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B3 Projectl - Form5 (Form)

3 Pengenalan Checkbox _ O] x|

[~ Ayam Goreng
™ Bakso

[~ Rendang

L]
Makanan Favoritl =
u LI,

Gambar 1.104 Klik pada tombol yang ada

15. Maka isikan kode berikut ini:
Private Sub Commandl_Click()

Dim makanan As String

If Me.chkAyam.Value = 1 Then

makanan = makanan + Me.chkAyam.Caption + ", "
End If

If Me.chkBakso.Value = 1 Then

makanan = makanan + Me.chkBakso.Caption + ", "
End If

If Me.chkRendang.Value = 1 Then

makanan = makanan + Me.chkRendang.Caption + ". "
End If

MsgBox " Favorit anda adalah " + makanan

End Sub

16. Checkbox ini bisa memilih lebih dari satu opsi.

B3 Pengenalan Checkbox iy | ﬁ

¥ fyam Gareng

[ Rendang

b ak anar Favorit

Gambar 1.105 Cek pada checkbox Ayam Goreng dan Bakso,

pemilihan lebih dari satu



17. Sekarang coba cek pada Ayam Goreng, dan klik tombol,
maka muncul messagebox bahwa favorit Anda adalah
Ayam Goreng.

I
| ‘B3 Pengenalan Checkbox -3 x|

v &yam Goreng
[~ Bakso

[ Rendang

b akanan Favorit!

ProjekHaloDunia x|

Favorit anda adalah Ayam Goreng,

Gambar 1.106 Checkbox sudah terlihat
18. Pilih dua checkbox, maka kalau diklik tombol, akan
muncul dua makanan favorit.

—

[ Pengenalan Checkbox | ﬁ
v Ayam Goreng
I~ Bakso

¥ FRendang

Makanan Favorit

ProjekHaloDunia x|

Favorit anda adalah Ayam Goreng, Rendang.

Gambar 1.107 Checkbox berisi dua makanan favorit

19. Coba cek semuanya dan klik button, maka terlihat semua
akan terlihat.
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I3 Pengenalan Checkbox =]
[v Apam Goreng
[¥ Bakso

¥ Rendang

takanan Favorit!

ProjekHaleDunia &

Favorit anda adalah Ayam Goreng, Bakso, Rendang.

Gambar 1.108 Messagebox berisi semua makanan yang ada

145 Mengenal Frame/GroupBox

Komponen Frame atau groupbox gunanya untuk mengelompok-
kan objek-objek tertentu menjadi satu-kesatuan. Anda bisa me-
ngeset tampilan dan lain sebagainya dari frame ini nantinya.

Berikut ini contoh langkah-langkah bagaimana mengenal frame/
groupbox di VB6:

1. Masukkan form baru.

2. Ganti caption dari form ini dengan “Mengenal Groupbox”.

Properties - Formb x|
|Forrl|li Farm j
Alphabetic | Cateqorized |

(Name) Formé -
Appearance 1-3D

AutoRedraw False

BackColor [] &H3000000F&
BorderStyle 2 - Sizable

vengenal GFELDBU}I!

ClipControls True

ControlBox True

DrawMode 13 - Copy Pen

DrawStyle 0 - Solid

DrawWidth 1 j
Caption

Returns/zets the text displayed in an
object’s title bar or below an object's icon.

Gambar 1.109 Mengenal caption dari form
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3. Masukkan dua buah frame, Frame1l dan Frame?2.

Frama1 Frama2

Gambar 1.110 Memasukkan dua buah frame

4. Masukkan objek-objek di frame tersebut. Anda bebas
memasukkan objek apa pun, atau bisa melihat seperti
contoh berikut.

Gambar 1.111 Memasukkan objek-objek ke dalam frame
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5. Untuk frame pertama, isikan dengan caption “Frame

pertama”.
Properties - Framel x|
|Frame1 Frame j
Alphabetic | Categorized |
{Name) Frame1 -
Appearance 1-3D
BackColor [] aHs000000F&

1 - Fixed Single
Frame Pertama
ClipContrals True

Draglcon {Mone)

DragMaode 0 - Manual

Enabled True

Faont M3 Sans Serif

ForeColor B :HE0000012% ﬂ
Caption

Returns/sets the text displayed in an
object's title bar or below an object's icon.

Gambar 1.112 Frame pertama

6. Ganti caption dari frame kedua dengan pengesetan di
Caption.

Properties - Frame2 x|

|Frame2 Frame j
Alphabetic | Categorized |

{Name) Frame2 -
Appearance 1-3D

BackColor [] &Ha000000F&
BorderStyle 1 - Fixed Single

L Frame Kedua T

ClipControls True

Draglcon (None)

DragMode 0 - Manual

Enabled True

Fant M5 Sans Serif

ForeColor B :H300000125% ﬂ
Caption

Returnsfsets the text displayed in an
object's title bar or below an object's icon.

Gambar 1.113 Pengaturan caption dari frame kedua



7. Hasilnya menjadi seperti berikut.

Frame Kedua

Gambar 1.114 Penggantian caption dari frame

8. Masukkan command dan ganti properti caption menjadi
“Proses”.

ICnmmandZ CommandButton ;I
Alphabetic | Categorized |
(Mame) Command2 -
Appearance 1-3D
BackColor [] aHa000000F&
Cancel False
Proses =
CausesValidation | True
Default False
DisabledPicture | (Mone)
DownPicture (Mone)
Draglcon (Mone)
DragMode 0 - Manual j
Caption

Returns/sets the text displayed in an
ohject's title bar or below an object's icon.

Gambar 1.115 Mengganti caption dari command
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9. Klik dua kali pada button tersebut untuk mengisikan kode.

B3 Projectl - Formé (Form)

B Mengenal GroupBox - | ﬂ

Frame Pertama Frame kedua

Mama :
: Sebuah
Alamnat . Tormbal

Gambar 1.116 Klik pada button

10. Isikan kode berikut:

Private Sub Command2_Click()

Me.Framel.BackColor = vbBlack

Me.Frame2.Visible = False

End Sub

11. Kode di atas akan membuat back color dari frame 1
menjadi hitam, dan frame 2 akan disembunyikan.

12. Jalankan program, dan klik tombol Proses.

B3 Mengenal GroupBox o ]

Frame Pertama Frame Kedua

MHama |
Sebuah
Alarnat Tombal

Progzes

Gambar 1.117 Klik pada Proses
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13. Maka kalau sudah diklik, frame akan berubah sesuai
dengan kode yang dibuat.

B Mengenal GroupBox - |0 ﬂ

e

Gambar 1.118 Contoh hasil penanganan frame dengan kode

146  Mengenal Option Button

Option button digunakan untuk menawarkan pilihan ke user, di
mana hanya ada satu pilihan yang bisa diakomodasi. Berikut ini
contoh langkah-langkah penggunaan option button dan kode
untuk menanganinya:

1. Masukkan form baru, dan ganti caption dengan “Mengenal
Option button”.

Properties - Form7 x|
|Form;'r Form j
Alphabetic | Categorized |
{(Name) Form7 -
Appearance 1-3D
AutoRedraw False
BackColor [] &Hs000000F&
BorderStyle 2 - Sizable
genal Option Bu, :m
ClipControls True
ControlBox True
DrawMode 13 - Copy Pen
DrawStyle 0 - Solid
DrawWidth 1 j
Caption

Returns/sets the text displayed in an
object's title bar or below an object’s icon.

Gambar 1.119 Mengenal Option button
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2. Tampilan program menjadi seperti berikut.

3 Projectl - Form7 (Form)
(m] [m] m]

£33 Mengenal Option Button - 0| x|

Gambar 1.120 Tampilan program terlihat

3. Masukkan option button dengan klik pada tombol Option
button di bilah Components.

JOptiDnEuttun

Gambar 1.121 Pengisian option button

4. Masukkan dua option button, dan satu command.



B4 Projectl - Form7 (Form)

B3 Mengenal Option Button

Gambar 1.122 Memasukkan dua option button dan satu command

5. Kemudian klik pada Option1 dan set caption menjadi Laki.

| Properties - Optionl ﬂ

|Option1 OptionButton |
Alphabetic |Categori2ed |
{Mame) Option1 -
Alignment 0 - Left Justify
Appearance 1-3D

BackColor [[] aHso00000F

Laki

CausesValidation True
DisabledPicture | (Mone)
DownPicture (Mone)

Draglcon (None)

DragMode 0 - Manual

Enabled True ﬂ
Caption

Returnsfsets the text displayed in an
ohject’s title bar or below an object’s icon.

Gambar 1.123 Penggantian caption dari optionl

6. Klik Option2, dan set caption-nya ke Perempuan.

65



66

7.

Properties - Option2 x|
[Option2 OptionButton |
Alphabetic | Categorized |

{Name) Option2 -
Alignment 0 - Left Justify
Appearance 1-3D

BackColor [] aH8000000F&

Perempuan

CausesValidation True
DisabledPicture  (Mone)
DownPicture (Mone)

Draglcon (Mone)

DragMode 0 - Manual

Enabled True ﬂ
Caption

Returnsfsets the text displayed in an
object's title bar or below an object's icon.

Gambar 1.124 Set Caption ke Perempuan

Kemudian ganti caption dari button ke “Proses”.

" Properties - Commandl x|
|Command1 CommandButton -

Alphabetic |Cahegorized |

(Name) Command1 -
Appearance 1-3D

BackColor [] &H8000000F&
Cancel False

Prases|
CausesValidation True

Default False

DisabledPicture (Noneg)
DownPicture (Mone)

Draglcon (None)
DragMode 0 - Manual ﬂ
Caption

Returns/sets the text displayed in an
object's tile bar or below an object's icon.

Gambar 1.125 Ganti caption ke Proses

Tampilan form tampak seperti berikut ini. Klik tombol
Proses, lalu klik dua kali untuk memasukkan kode ke
dalamnya.



3 Projectl - Ferm7 (Form)

B9 Mengenal Option Button -|O ﬁ

- Prozes

Gambar 1.126 Form setelah option dan command button
diganti caption-nya

9. Isikan kode berikut:

Private Sub Commandl_Click()
Dim jenis_kelamin As String

If Me.Optionl True Then

jenis_kelamin "Laki-Laki"
Else

If Me.Option2 = True Then
jenis_kelamin = "Perempuan"
End If

End If

MsgBox "Jenis kelamin Anda adalah " + jenis_kelamin
End Sub

10. Kode di atas menampilkan messagebox yang menjelaskan
jenis kelamin yang dipilih.

11. Pilih sebuah option, misalnya Laki.
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5. Mengenal Option Button - |0 ﬂ

" Perempuan

Prozes

Gambar 1.127 Klik pada salah satu option
12. Pilih pada opsi satunya. Lihat apa yang terjadi, ternyata

opsi satunya akan hilang. Ini menunjukkan sifat option
button yang hanya mengakomodasi satu pilihan saja.

. Mengenal Option Button - | ﬂ

Prozes

Gambar 1.128 Kalau satunya dipilih,
yang satunya tidak akan bisa terpilih

13. Klik Laki, lalu klik Proses. Muncul messagebox di situ.



3 Mengenal Option Button iy | ﬁ

* Laki

™ Perempuan

Frozes

ProjekHaloDunia x|

= 1

Jenis kelamin Anda adalah Laki-Laki

T\

Gambar 1.129 Klik pada Proses, maka messagebox akan terlihat
menampilkan jenis pilihan

14. Klik Perempuan, kemudian klik Proses, maka messagebox
akan menampilkan data Perempuan.

3 Mengenal Option Button iy | ﬁ

" Laki

* Perempuan

Frozes

ProjekHaloDunia x|

Jenis kelamin Anda adalah Perempuan

Gambar 1.130 Klik pada option button Perempuan
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147 Mengenal ComboBox dan ListBox

Combobox merupakan sebuah kotak berisi teks, di mana Anda
bisa mengisikan list/daftar di dalamnya. Ikuti latihan berikut untuk
mengetahui tentang comboBox:

1. Masukkan form baru, kemudian ganti caption-nya dengan

“Mengenal ComboBox”.

Properties - Formé

x

|Form8 Farm

Alphabetic | categorized |

BorderStyle 2 - Sizable -

lengenal Cu:umEnBu:ux -
ClipControls True

ControlBox True

DrawMode 13 - Copy Pen

Drawstyle 0 - Solid

Draw\Width 1 ﬂ
Caption

Returns/sets the text displayed in an
object’s title bar or below an object’s icon.

Gambar 1.131 Mengganti caption dari form
dengan string “Mengenal ComboBox”

2. Klik ikon ComboBox di bilah Components.

ﬂ -
General

W @

Ay

Gambar 1.132 Klik pada ikon ComboBox



3. Isikan combobox dan command button.

B3 Projectl - Form8 (Form)

&3 Mengenal ComboBox

Gambar 1.133 Mengisikan combobox dan Commandbutton

4. Ganti caption dari command dengan “Proses”.

Properties - Commandl x|
|Command1 CommandButton |
Alphabetic | Categorized |
(Mame) Command1 -
Appearance 1-3D
BackColor [ aHs000000F&
False
Proses %
CausesValidation True
Default False j
Caption

Returns/sets the text displayed in an
object's title bar or below an object’s icon.

Gambar 1.134 Mengganti caption dari command
dengan string “Proses”

5. Untuk combobox, isikan text dengan “Silakan Pilih”.



Properties - Combol ]
|Com bol ComboBox j
Alphabetic | Categorized |

Sorted False ﬂ
Style 0 - Dropdown Combe
abIndex i}
abStop True
Silakan Pilih
oolTioText j
Text
Returns/sets the text contained in the
control.

Gambar 1.135 Pengisian teks dengan Silakan Pilih

6. Maka tampilan form setelah caption dan text dimasukkan

seperti berikut.

B3 Projectl - Form8 (Form)

51 Mengenal ComboBox

... [}
-+ - u|Silakar Piih

Gambar 1.136 Tampilan form setelah penggantian caption dan text

7. Tambahkan list di combobox dengan klik pada List,

kemudian isikan list sesuai keinginan Anda.
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| Properties - Combol

L |

|Cnmbu1 ComboBox
Alphabetic | Categorized |

Index ;I
IntegralHeight  |True
ItemData (List)
Left 480 J
(List) -
Locked Ayam -
Mouselcon Soto LI
— Rendang —
List
Returns/sets the i
control's list portior
Project - Projectl LI x|

Gambar 1.137 Pengisian list di combobox

8. Anda bisa mengisikan indeks di ItemData.

* Properties - Combol x|
ICnmbnl ComboBox =
Alphabetic | Categorized |

Index ;I
IntegralHeight  True
Data (List) -

Left 0 -

List 1

Locked e

Mouselcon LI
ItemData |
Returns/sets a spe LI

item in @ ComboBox or LstBox control.

Gambar 1.138 Pengisian indeks di IltemData

9. Kembeali ke form, klik dua kali pada button.
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Gambar 1.139 Form sebelum dijalankan

10. Isikan kode berikut ini:
Private Sub Commandl_Click()

MsgBox "Pilihan Anda adalah " + Me.Combol.Text
End Sub

11. Jalankan program, tampilan awal program seperti berikut.:

Prozes |

Gambar 1.140 Tampilan awal program

12. Pilih item dari list di combobox.



£5 Mengenal ComboBox o [=]

[Sag =l

AEam
Rendang
J I |

Gambar 1.141 Pemilihan item di combobox

13. Maka muncul messagebox yang berisi item teks dari
combobox yang dipilih.

[ Mengenal ComboBox - | I:Illl

ISnto LI

ProjekHaloDunia x|

Pilihan &Anda adalah Soto

Gambar 1.142 Messagebox berisi item dari combobox yang dipilih

14. Kemudian tambahkan ListBox ke bawahnya.

75



76

3 Projectl - Form8 (Form)

B3 Mengenal ComboBox

- [Silakan Pk

Gambar 1.143 Menambahkan ListBox ke bawahnya

15. Masukkan daftar untuk listbox di List.

Properties - Listl

|List1 ListBox

Alphabetic | Categorized |

x|
=

-l

ItemData {List)
Left 450

is {List)
Mouselcon Makan
MousePointer | Minum
MultiSelect Tidur
OLEDragMaode

List

Returns/sets the if

Bl

El

control's list portion,

Gambar 1.144 Memasukkan daftar untuk ListBox

16. Maka terlihat isi dari listbox akan berubah.



B3 Projectl - Form8 (Form)

51 Mengenal ComboBox

Gambar 1.145 Isi dari Listbox sudah ada

17. Kemudian update kode untuk tombol Proses dengan kode
seperti berikut ini:

Private Sub Listl_Click()
Me.Caption = Me.Listl.Text
End Sub

18. Jalankan program.

E3 Mengenal ComboBox o [=] 9|

Kl

-

| Makan

LE

Proses

Gambar 1.146 Menjalankan program

19. Pilih pada item yang ingin dipilih, baik di combobox atau
listbox, kemudian klik Proses.

77



B Minum - |0 ﬁ

| ilakan Fiik =]
Prozes

Gambar 1.147 Caption dari form berubah

20. Maka muncul caption dari form akan berubah sesuai
dengan text dari Listbox.

148  ScrollBar

Scrollbar digunakan untuk menggeser bilah, di mana kalau digeser
nilainya akan berubah. Anda bisa menentukan nilai min dan max
dari scrollbar. Baik scrollbar vertikal atau horizontal prinsipnya
sama.

Berikut ini contoh pembuatan program dengan scrollbar:
1. Masukkan form baru.

2. Ganti caption dengan “Mengenal Scrollbar”.

Properties - Form9 x|
|Form9 Farm j
Alphabetic | categorized |
(Mame) Form3 i‘
Appearance 1-3D
AutoRedraw False
BackColor [] &H3000000F &

2 - Sizable
Mgngenal Serollbar|
ClioControls True ﬂ

Caption
Returns/sets the text displayed in an
object’s title bar or below an object's icon.

Gambar 1.148 Mengganti caption dengan “Mengenal scrollbar”
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3. Masukkan scrollbar.

B3 Projectl - Form9 (Form)

B Mengenal Scrollbar _ |0 ﬂ

Gambar 1.149 Memasuklkan scrollbar jenis vertikal

4. Tentukan nilai min dari scrollbar menjadi nol, sementara
nilai max menjadi 100.

Properties - W5crolll

L ]x

|vscroll1 vscrolBar
Alphabetic | Categorized |

a

Index
LaraeChange 1
Left 200

L

100
Min 0
Mouselcon (Mone)
MousePointer 0 - Default ﬂ

Max
Returns/sets a scroll bar position's maximum
Value property setting.

Gambar 1.150 Penentuan nilai min dan max dari scrollbar

5. Masukkan label.
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( B3 Projectl - Form3 (Form)

B3 Mengenal Scrollbar

Gambar 1.151 Memasukkan label untuk menampilkan nilai pilihan

6. Kosongkan properti caption dari label.

Properties - Labell x
|Labell Label -
Alphabetic | Categorized |
False j
[] aH8000000F& =
1 - Opague
1 - Fiyed Single
T
=l
Caption
Returns/sets the text displayed in an
object’s title bar or below an object’s icon.

Gambar 1.152 Pengosongan properti caption dari label

7. Klik dua kali pada scrollbar kemudian isikan kode berikut:

Private Sub VScrolll_Change ()
Me.Labell.Caption = Me.VScrolll.Value

End Sub

8. Jalankan program.
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B Mengenal Scrollbar

-0/ x|

= |

=

Gambar 1.153 Menjalankan program pertama kali

9. Geser scrollbar, maka akan berubah nilai di label.

I3 Mengenal Scrollbar

[=]

=10 x|

‘?

Agr[

Gambar 1.154 Kondisi label akan berubah

10. Kalau scrollbar digeser lagi, terlihat tampilan nilai akan

berubah.

3. Mengenal Scrollbar

_=

—lofx|

1

sl

=

Gambar 1.155 Tampilan nilai berubah ketika scrollbar digeser



149  Timer

Timer adalah objek yang setiap beberapa waktu akan meng-
eksekusi kode. Jarak waktu ini dinamakan interval. Berikut ini
contoh bagaimana memanfaatkan timer di program:

1. Masukkan form.

2. Ganti caption dari form dengan “Mengenal Timer”.

Properties - Forml0 x|
|Form1l) Farm j

Alphabetic |Cabegorized |

(Mame) Form10 i‘

Appearance 1-3D
AutoRedraw False
BackColor [] aH3000000F&
2 - Sizable
Mengenal Timer I
ClipControls True j

Caption
Returns/sets the text displayed in an
object’s title bar or below an object's icon.

Gambar 1.156 Mengenal caption dari form dengan “Mengenal Timer”

3. Kemudian masukkan label dan kosongkan caption-nya.

Properties - Labell

L« ]!

|Label1 Label
Alphabetic | Categorized |

Appearance 1-3D ﬂ
AutoSize False |
BackColor [] &H8000000F S
BackStyle 1 - Opaque
BorderStyle 0 - Mone

I -l

Gambar 1.157 Memasukkan label dan mengosongkan caption-nya

4. Kemudian masukkan timer ke form.
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Gambar 1.158 Memasukkan timer ke form

5. Set interval 100 milidetik.

|T|mer1 Timer ;I
Alphabetic |Eategon’zed |

(Mame)  Timerl -
Enabled True

Index o

T 0o |

Left 720

Tag

Too 1800 LI
Interval

Returns/sets the number of milliseconds
between calls to a Timer control's Timer

Gambar 1.159 Pengesetan interval dari timer

6. Ketikkan kode berikut di klik dua kali timer:

Private Sub Timerl_Timer ()
Me.Labell.Caption = Now
End Sub

7. Maka jam akan terlihat.
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55 Mengenal Timer _ |0 ﬂ

26/01/2M3 52211

Gambar 1.160 Jam akan terlihat selalu ter-update
karena adanya timer

14.10 File Explorer
Adanya file dan directory explorer memudahkan Anda mengambil
path dari file tertentu. Berikut ini contoh penggunaannya:

1. Masukkan form baru. Ganti caption-nya dengan “Mengenal
Drive, Folder dan File”.

Properties - Formll x|
|Form11 Faorm j
Alphabetic | categorized |
(Mame) Form11 i‘
Appearance 1-3D
AutoRedraw False
BackColor [] aHz000000F &
2 - Sizable
Mengenal E],,-rive, Faole
ClinControls True ﬂ
Caption

Returns/sets the text displayed in an
object’s title bar or below an object’s icon.

Gambar 1.161 Mengganti caption

2. Masukkan driveListBox.
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ﬂ -
General

= E
Gambar 1.162 Klik pada DriveListBox

3. Kemudian masukkan untuk Directory dan juga FileListbox
sehingga terlihat tampilan seperti berikut di form.

5 Projectl - Formll (Form)

m] O u]
B3 Mengenal Drive, Folder dan File | ﬂ
=R ~| - [2DDSECUS DLL -
................... BIELIO.MDE
. X . |C2EXE
: %EP'\ . | CVRACK EXE
ol fogram Fiies . | DATAVIEW.DLL n
- | S Microsoft Yisual & - |Fam1.fm
&= g - |LINK.EXE
CiTemplste  ~| & [MSDISTIODLL ~|

Gambar 1.163 Memasukkan direktori dan file

4. Masukkan kode-kode untuk directory_change,
drive_change, dan File_click.



Private Sub Dirl_Change()
Me.Filel.Path = Me.Dirl.Path

End Sub

Private Sub Drivel_Change ()
Me.Dirl.Path = Me.Drivel.Drive

End Sub
Private Sub Filel_Click()

Me.Caption = Me.Filel.Path + "\" + Me.Filel.FileName
End Sub

5. Jalankan program.

£ Mengenal Drive, Folder dan File - |0l x|

BIBLIO.MDE

[E ~|  [ADDSCO0S DL i’

C2EXE
CWPACK.EXE
: : DATAVIEW.DLL
A Microsoft Yisual S |Foml.fm
VB LIMK.EXE

@ Templste | |MSDISTIODLL =l

Gambar 1.164 Program dijalankan

6. Buka drive D, kemudian klik pada folder tertentu.

[ Mengenal Drive, Folder dan File - O] x|

e
Form11.frm
Form2.frm
Form fra
Form3.frm
Formd.frm

Formb.frm ;I

|»

Gambar 1.165 Buka drive D



7. Klik salah satu file, maka di caption dari program akan
terlihat path dari file yang dipilih.

59 e\Buku Elex VB 6\Form3.frm

| =D & [Data] j

et

& I uku Elex VB B

Gambar 1.166 Path dari file yang dipilih akan terbuka
Kalau mau menambahkan komponen lain yang belum ada

8.
di bilah Components, Anda bisa klik kanan dan memilih

menu Components.
1

f—— |
@
Add Taly...

v Dockable
Hide

Gambar 1.167 Klik kanan dan memilih menu Components

9. Ccek pada nama komponen tersebut, dan klik OK.
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Components ﬁ

Controls | Designers | Insertable Objects |

Microsoft RemoteData Control 6.0 d
Microsoft Rich Textbox Control 6.0
Microsoft Script Control 1.0
Microsoft SysInfo Control 6.0

v
Microsoft Tablet PC Type rary, version 1.0
Microsoft Terminal Services Active Client 1.0 Ty
Microsoft Visio Viewer 14.0 Type Library
Microsoft Visual Studio 2008 Tools for Office Ex
Microsoft Windows Common Controls 5.0 (SP2)
Microsoft Windows Common Controls 6.0 (SP8)

Microsoft Windows Common Controls-2 5.0 (SP =
Microsoft Windows Common Controls-2 6.0 JL‘ w
K I ,

4 [ Selected Items Only

Microsoft Tabbed Dialog Control 6.0
Location:  C:\Windows\system32{TABCTL32.0CX

oK | Cancel | Apply |

Gambar 1.168 Cek pada komponen yang akan ditambahkan

1411 Menu

Sebuah form bisa memiliki menu utama. Untuk menambahkan
menu utama, caranya seperti berikut:

1. Buka form yang akan diberi menu utama.

2. Klik menu Tools > Menu Editor.

ﬁ Projectl - Microsoft Visual Basic [design]
File Edit Wiew Project Format Debug Run Query Diagram Tools Add-Ins Window Help

H-Hh-Bel b

x| Procedure Attributes...

[3 Projectl - Forml1 (Form)
Gi |
_Genera | |15 5 g biey Edtor._CoE

B4 Mengenal Drive, Folder dan File

Options...

ADOSCCUS DLL Publish ’
BIBLID.MDE

e B e SourceSafe b
i : CYPACK EXE

: | {4 Program Files ) DATAYIEW.DLL
. aoft Visual Farm1.fim

LINK E=E

Gambar 1.169 Menu Tools > Menu Editor untuk menambahkan
menu buat form



3. Isikan caption, nama, dan klik Next.

Menu Editor x|
Caption: I&Temang OK |
MName: |Ter113ng Cancel |
Index: I_ Shorteut: Im

HelpContextiD: lo— MegotiatePosition: lm

[~ checked ¥ Enabled [ visible [~ windowList

| 24| 4 @ Insert | Delete |

Gambar 1.170 Mengisi caption dan nama menu

4. Anda bisa menambahkan lainnya dengan mengisi seperti
sebelumnya.

Menu Editor

4
Caption: IT&emang programmer oK |
Name: I Cancel |
Index: I— Shortout: Im
HelpContextID: lo— MegotiatePosition: Im

™ Checked ¥ Enabled W visible [~ windowList

ﬂﬂﬂﬂ Next I Insert | Delete |

Gambar 1.171 Menambahkan menu baru
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5. Menu bisa diatur pangkatnya menggunakan tombol panah
kanan untuk menurunkan pangkat.

Menu Editor x|
Caption: IT&enbng programmer QK |
Mame: I Cancel |

Index: I Shortcut: I{None} vl
HelpContextID: IO NegotiatePosition: IO—None vl

[~ Checked [ Enabled [ visible [~ Windowlist
ﬂ _T‘Lﬂ ﬂ Mext I Insert I Delete |

&Tentang

T&entang programmer

Gambar 1.172 Sebelum menu diturunkan pangkatnya

6. Setelah diturunkan, terlihat ada garis putus-putus di situ.

Menu Editor x|
Caption: IT&emang programmer 0K |
Mame: | Cancel |

Index: I Shorteut: I(Ngne} vI
HelpContextID: IO NegotiatePosition: IO—None vI

I~ Checked [¥ Enabled ¥ visible I~ windowList
H ﬂﬂ Mext I Insert I Delete |

“*"T&entang programmer

Gambar 1.173 Menu setelah diturunkan pangkatnya



7. Anda bisa menambahkan lagi, menu juga bisa diberi
shortcut dengan menyelanya dengan karakter &.

Menu Editor il

Caption: ITent&ang Program 0K |
Name: | Cancel |
Index: l— Shortcut: lm
HelpContextID: lo— MegotiatePosition: lm

[~ Checked ¥ Enabled ¥ visible [~ WindowList
ﬂﬂﬂ ﬂ MNext I Insert | Delete |
&Tentang

=+ “T&entang programmer

-+ Tentd&ang Program

Gambar 1.174 Menambahkan menu ketiga

8. Untuk pemberian nama, usahakan yang mudah dibaca
sehingga kodenya nanti mudah dimengerti.

Menu Editor ll

Caption: ITent&ang Program Ok |
MName: ImnuTeniBngProgram Cancel |
Index: l— Shortcut: lm
HelpContextID: lo— MNegotiatePosition: lm

[~ Checked [V Enabled [ visible ™ WindowtList
ﬂﬂﬂﬂ MNext I Insert | Delete |
&Tentang

==**T&entang programmer
**+Tent&ang Program

Gambar 1.175 Pemberian nama di kotak teks Name
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9. Di form, terlihat tampilan akan seperti ini.

B4 Projectl - Formll (Form)
O ] u}

B3 Mengenal Drive, Folder dan File -0l x|
Tentang

- [ADDSCCUS.DLL =
BIELIO.MDE
- |c2ExE

i _ © | CvPack ExE
| ‘3 Program Files - |DATAVIEW.DLL
= tWizual E | - | Fomi fim
: - |LINK.EXE
aff

- IMSDIST10.DLL

Gambar 1.176 Tampilan di form akan terlihat adanya menu

10. Jika diklik, menu memperlihatkan submenu yang ada.

B3 Projectl - Fermll (Form)
O [m] [m]

£l Mengenal Drive, Folder dan File - O] x|

_________________

Tentang programmer LIl
Tentang Program k DDSCCUS.DLL -

: - [BIBLIO.MDE

=T : C2.EXE

{3 Program Files : B}ﬁiﬁﬁﬁ%u

{AMicrosoft Visual | - | FomT.frm

- |LINK.EXE

* IMSDIS110.0LL ﬂ m

Gambar 1.177 Menu memperlihatkan submenu yang ada

11. Anda bisa menambahkan menu sebanyak yang Anda
inginkan.



Menuditor x|
Caption: | Anakan Edit 2 oK |

Name: I mnuAnakEdit2 Cancel

Index: I Shortcut: I(None} vl
HelpContextID: |0 MNegotiatePosition: IO—None vl

[~ checked [V Enabled [V visible [~ windowList
ﬂ ﬂ ﬂ ﬂ Mext I Insert | Delete |
&Tentang

==+ T&entang programmer
== Tent&ang Program
Edit

-+=+Anakan Edit 1

Gambar 1.178 Menambahkan menu-menu baru

12. Maka menu akan terlihat lebih banyak di form.

Template

Gambar 1.179 Menu bertambah di form
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